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editorial \ 





He’s Back! 


® Er ist 25 Jahre alt, "Dallas”-Fan, Tortellini-Künstler und exqui- 
siter Spielekenner; jetzt kehrt er zu den Wurzeln seines Schaffens 
zurück: Boris "doc bobo” Schneider, Mitbegründer der Power 
Play, verstärkt ab sofort unser Team als freier Mitarbeiter. Er hatte 
uns Ende 1988 verlassen, um die deutschen, französischen, ita- 
Boris "he: boho" Sehnaldor lienischen, spanischen, schwedischen und hebräischen (!) Lu- 
kehrt zurück casfilm-Adventures zu programmieren und bei Rainbow Arts neue 
Spiele zu entwickeln. Jetzt hat er einen neuen Arbeitgeber: Seit 


Juli macht Boris seinen Zivildienst beim Roten Kreuz 
in Düsseldorf. In seiner Freizeit wird Boris 
wieder für uns Spiele testen. Da- 2 wi 
N mit ist das Gründungsteam von Se g 
ei KA 1987 (Anatol, Boris, Heinl, Martin) B R 









die beste ist, weiß jeder. Hart traf’s 
diesmal Starbyte in Bochum. Als Ana- 
tol zu einem Besuch auftauchte, stan- 
den fünf Feuerwehrwägen inklusive 
Emissionsschutz vor dem Haus. Was 
war passiert? Starbytes’ Büros befinden 
sich über einem Waschsalon. Dort war 
ein Rohr gebrochen, aus dem unaufhaltsam PCB rann. POB frißt 
sich netterweise durch Beton, also durchnäßte es erst einmal Star- 
bytes Lager im Keller: Diverse Packungen und Disketten mußten 
dran glauben. Oben standen ahnungslose Waschende in den 
PCB-Lachen, Dämpfe zogen durchs Haus, es roch chemisch. 
Nach zwei Stunden bemerkte man das Malheur, die Feuerwehr 
räumte sofort das Haus. Herr Kraft und seine Mannschaft brach- 
ten sogar noch den Papagei in Sicherheit; böse Zungen behaup- 
teten, der sei extra für solche Zwecke angeschafft worden. Die ge- 
plante Vorführung fiel natürlich aus; Starbyte besuchte uns später 
in München. 


Einen PCB-freien Monat 
wünscht Euer Abs Yamı 
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2 wieder komplett. 


Daß die Luft im Ruhrgebiet nicht 
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Mit POWER PLAY an 
die  Hülsheck:CD: 
Der Musik-Magier 
präsentiert seine 
hasten Songs 
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Robin Hoog, Strike 2 und 
Chinto's Revenge, die neuen 















Rubriken 











Erst Film, dann 
Spiel: "Der Pate 3” 
En erscheint in Kürze 
für alle, populären 
Computersysteme. 


Wir präsentieren 
die Herbst-Neuhel- 
ten von. Gremlin 
Graphics. 
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In den Spielhallen 
wird kräftig geprä 
gelt: die Arcade- 
Neuheiten sindalle- 
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Ds: Problem, das der 
Gründer der renommierten 





Programmierfirma _Bullfrog, a ei 
Petr Molmeus, bo dor Vr Bullirog schlägt zu: 
stellung von Populous hatte: In 
welches Genre paßt eigentlich Der Nachfolger zur 
dieses Spiel? Ist’seine Simula- i = a 
tion oder gar ein Strategie- je 
9170 here rrage hat spielerischen Götterdäm 
Bullfrog glücklicherweise nicht ” „ 1 
davon eogehalten, joizt, on merung ”Populous” soll für 
paar Zusatzdisketten, eine Fr 
Mega-Driv-Varsion und Über Furore sorgen. Für unsere 
750000 verkaufte Populous- > En 
Spiele später, eine Fortsetzung 
I rasende Reporterin Kati 
grammieren. 

Zwar startete Bullfrog mit der Hamza buddelte Bullfrog 
Populous-Fortsetzung relativ = = 
spat (März), aber trotzdem eine Vorabversion von Po- 
nimmt das Projekt immer 
‚schneller Formen an. Das liegt 
Aa ala daran daß schen pulous 2 aus. 


seit Populoue 1 permanent 
Ideen für das Sequel gesam- 


POPULUS 


Herzen. Oft wurde an dem un- | "Challenge"-Modus, in dem 
gehemmten Vermehrungs- | bestimmte Probleme, wie oino 
drang und der ständigen Bau- | Flutwelle oder ein Erdbeben, 
nut gemeckert: ”In den ersten | gelöst werden müssen. Weiter- 
300 Welton macht's ja noch | hin ist ine Rollenspielmission 
Spaß, aber dann wird's auf | vorgesehen; Hiersteuertihrei- 
Dauer etwas langweilig.” Pater | no Art griechischen Gott, der 
die Fortsstzung einbauen.” Molyneux zum Thema Kritik: | sich auf den ersten Platz des 

Natürlich nahm man sich bei ®Ich kann nur sagen, daß wir | Götterolymps vorspielon muß. 
Bullfrog auch herzhafte und So lebten die alten Grieshen das Spiel nicht aus Igendwek | Die vierte neue Variante 
konstruktive Spielerkritik zu (Amiga) chen wichtigen Designgrün- | Statt ganze Völker par Gottes- 
den so programmiert haben— | zorn abzumurksen, müssen 
als reines Designteam waren | verfeindeto Stämme versönn 
wir einfach zu unfähig. Wirhat- | werden. Natürlich könnt Ihr je- 
ten dieses tolle neue System | de Spielversion entweder som 
erfunden und haben einfach | odergegeneinen Kumpelspie- 
nicht lange genug darüber | len. Um das Ganze noch inter- 
nachgedacht, waswirdamitei- | essanter zu machen, gibt es 
gentlich machen wollten!" jetzt satt der fünf verschiede- 

Ein Zweites Mal soll das | nen Katastrophen aus dem er- 
nicht passieren. Gerade bei | sten Teilsatte 85 unterschiedli- 
Populous 2 wird spielerische | che Götterwatfen: vom Wirbel- 
Vielfalt groß geschrieben. | wind über Feuerregen bis zur 
Zwar gibt es die 'Conquest”- | Froschplage. Von Blitzen bis 
und" Custom’-Spielvariationen | Wasserstrudelist alles vorhan- 
noch, in denen Ihr Euch ein- | den, was das heimische @öt- 
fach "per Besiedelung durch | terherz begehrt, Der Gag da- 
die Welten schlagt, aber ein | bei: Jede der Waffen läßt sich 
paar neue Featurös sollen für | wunderbar als Gegenwalfe für 
langanhaltende Motivation | einen göttlichen Angriff des 
sorgen.Daistzum Beispielder | Feindes anwenden. Wenn ‚der 








melt wurden. Peter Molyneux: 
"Sobald ich Populous fertig 
hatte, machte ich mir schon 
Gedanken über Populous 2", 
"Alles, wes wir aus Zeitgrün- 
den nicht in Populous ? unter- 
bringen konnten, wollten wir in 











Die Göttermacher: das Populous-Programmierleam Bullfrog 
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bieten (Amiga) 


feindliche Bursche einen zünf- 
tigen Feuerregenguß losläßt, 
könnt Ihr mit einer heftigen 
Windbde die Katastrophe ab- 
wehren. Auch zur Behandlung 
eigener Landstriche sind die 
digitalen Unwetter gut zu ge- 
brauchen. Ist Euren besisde- 
lungswütigen Einwohnern 
ne Bergkette im Weg, könnt Ihr 
einige Bewohner mittels gut 
plazierter Windhose über den 
Berg fegen. 

‚Aus dem Ritter, der in Popu- 
lous 1 losrannie, um Hütten 
niederzulackeln, sind jetzt ver- 
schiedene mythologische Fi- 
guren geworden, die alle ihre 
Vor- und Nachtelle haben. 
Kriegsgott Ares ist zwar beson- 
ders gut, um feindliche Völker- 
scharen zu vermöbeln, dafür 
allerdings strohdoof: Der 
dumpfe Muskelprolz kann ei- 
nen Sumpf nicht von festem 
Land unterscheiden und ver- 
saoktregelmäßig nach getaner 
Metzelarbeit. Odysseus dage- 
gen ist viel schlauer, aber nicht 
so stark und wer die Aphrodite 
auf der eigenen Seite hat, ver- 
zaubert die gegnerischen Ein- 
wohner. Alle werden automa- 
tisch von ihrer Schönheit ver- 
hext und folgen der Liebesgöt- 
tin — auch ins Meer, wo die lie- 
besiollen Burschen jämmer- 
lich ertrinken. 

Das größte Problem beidem 
spielerischen Zuwachs: Wie 
läßt sich dieser Befehlswust 
noch steuern? Das Bullfrog- 
Team wollte keine endlosen 
Menüs und Tastaturkontrollen. 
"Ich finds, alles, was man zum 
Spielen braucht, sollimmer auf 
‚dem Bildschirm sichtbar sein”, 
so Peter. Man einigte sich also 


TEN? em 








Nosh mehr Katastrophen, mehr Spiel und mehr Grafik soll Populous 2 


auf einen Kompromiß. Die 35 
verschiedenen Katastrophen 
wurden kurzerhand in sieben 
Kategorien eingeteilt. Will man 
jelzt eine bestimmte Katastro- 
Phe heraufbeschwören, klickt 
der Spieler auf das Gruppen- 
Icon, unter dem sich der ge- 
wünschte Effekt befindet und 
dann auf die Lieblingsplage. 
Da sich die Richtungsanzeiger 
auf der Minilandkarte befin- 
den, esjetzt sogar weniger 
Icons als im ersten Spiel. 

Um dem Spiel mehr Atmo- 
sphärs zu verpassen, wird 
nach ordenilich an grafischen 
Leckerbissen gefoilt: DieLanc- 
schaft, die Spriles und die 
Häuser sollen grafisch viel de- 
taillierter werden. Zusätzlich 
zu den normalen Gebäuden 





POPULOUS IM EIGENERU 


W: ieht.auf Populolis 
2 warten will, \kann 
sioh mit dem Populous;t- 
Editor solange die Zeit ver- 
treiben. Dasnützliche Werk: 
"zeug Komt aus Deutsch- 
land, mit Ihm Könntihr Eure 
elgenen || Landschaften, 
Männehen und Hausohen 
Basteln: Per simplen] Maus: 
Klick Undeingebautem Gra: 
fikprogramm malt Ihr, Eure 
‚eigenen | Populous-Welten 
Und speichert diese auf ei, 
ner Diskette, Mi der fri- 
‚schen; Datendiskette Und 
‚dem | \Otiginal-Fopulous 
könnt.Ihrinun.die selbst/er- 
Schaffenen | Wellen nacf“ 
Spielen. Programmiert wur, 


Die Pragrammlarer des Editors: 
‚Alexander‘ Kochan) und OlIver 
Reift 

de die netie Zusatzdiskette 
Yon Aloxander Kochan und 
Seinem Kumpel OliverReift, 
Erireulicherwoise hat, sich 
Bulifreg) der beiden ange- 
nommen und yeröffentlioht 
den Editor zusammen mit 
ein paarneuen Weltenkrac. 
tionen, 





Populous wird es für Amiga, ST und PC geben 








gibt es jetzt einen altgriechi 
schen Stil, Straßen und Stadt- 
mauern, die die Siedlungen 
umgeben, Am interessante- 
s Ist geplant, die Popu- 
Städte "Sim City"-kom- 
patibel zu machen. Wer also 
seine Traumstadt in Populous2 
Zusammengebastelt nat, kann 
diese per simplen Disketten- 
transfer in Sim City als Bürger- 
meister regieren. Die Verhand- 
lungen zwischen Bulltrog und 
den Sim-City-Programmierern 
laufen zur Zeit nach. 
Ebenfalls in Arbeit. Eine Rei- 
he Zusatzdisketten mit weite- 
ren Märchen und Mythologie- 
{hemen, sowie neuen grali- 
schen Leckerbissen an denen 
Ihr Euch austoben könnt, Po- 
Pulous 2 soll im November er- 
scheinen und für Amiga, ST 
und PC erhältlich sein. 
Kati Hamzalnh 
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Die Maus im Dienst der Ameise: 


il | Auf 
HIN tour 


Ameisen und anderen In- 


sekten: \er 


einmal wissen wollte, wie 
es im heimatlichen Rasen 
zugeht, ist bei Sim Ant an 


der richtigen 


J: Braun ist ein Mann mit 
Grundsätzen. Der Chef von 
Maxis-Software hat klare Vor- 
stellungen, wie die Computer- 
spiele seiner Firma auf keinen 
Fall aussohen worden: "Maxis 
wird niemals ein Kriegsspiel 
herausbringen. Diese Spiele 
sind zu negativ. Sie erinnern 
mich an Pornographie; im er- 
sten Moment spektakulär, aber 
ohne jeglichen Wert und letzt- 
endlich lebensverachtend” 
Daß Jeff Braun diese Maxi- 
me konsequent umsetzt, zei- 
gen die beiden Vorläufer von 
"Sim Ant”. "Sim City” versetz- 
teunsin ie Rolle eines Städte- 
planers, in "Sim Earth” stand 
die Konstruktion eines ganzen 
Planeten auf der Tagesord- 
nung. Beide Programme über- 
zeugen richt nur durch eins 
brillante Spielidee, sondern 
sind wissenschaftlich fundiert 
Und bieten einen nicht zu un- 
erschätzenden Lerneffekt 
Sim Anı führt diese Entwick- 
lung konsequent weiter: Dies- 
mal verwandeln wir uns in das 
kollektive Bewußtsein einer 
‚Ameisenkolonie, Krabbel- 
tierchen haben nur zwei Dinge 
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ie Aufgaben werden verteilt (Mac). 


Entdeckungs- 
bei Spinnen, 


schon immer 


‚Adresse 


im Kopf: Fressen und Liebe 
machen. Unser Spielplatz ist 
deriypisch amerikanische Hin- 
erhof eines typisch amerikani- 
schen Eintamilienhauses. Der 
Hotist in 224 Felder aufgeteilt, 
die unsere Ameisen erobern 
müssen. Sie starten am äußer- 
sten Ende des Gartens und 
arbeiten sich langsam und 
stetig zu den reiehgedeckten 
Fleischtöpfen in Küche und 
Keller vor. Da die Natur be- 
kanntlich grausam ist, müssen 
auf dern Weg zum Ziel zahlrei- 
che Gefahren überwunden 
werden. 

50 pinkelt der Hund des 
Hauses mit Vorliebe in Irisch 
gegrabene Laufgänge, gefräßl- 
98 Spinnen mampfen sich 
durch den kostbaren Eiervorrat, 
und die Menschen rasieren mit 
Rasenmähern unbekümmert 
ganze Ameisenhügel ab. Da- 
mit nicht genug, gehen uns 
auch noch mordlüsterne Artge- 
nossen an den Chitinpanzer: 
Eine Kolonie gofährlicher roter 
‚Ameisen heflet sich an unsere 
Fersen. 

(Ganz klar, ohne unsere lal- 
kräftige und überlegte Unter- 





stützung sind diekleinen Tiere | Eine der Hauptaufgaben ist 
rettungslos verloren. Schon | die Nahrungssuche. Einzelne 
bald hat der Inseklenmanager | Kundschafter werden ausge- 
alle Fühler voll zutun. Überein | schickt und legen unwider- 
Monü legen wir die grundsätz- |"stehliche Duftspuren zu Le- 
liche Zusammenselzung der | Densmitteldepots. Arbeiter ba- 
Kolonie und der Legelust der | fördern die Knabbereien zu- 
Königin fest: Es gibt weibliche | rück in den heimatlichen Bau, 
Arbeiter, Soldaten und fast \ während andere neue Gänge 
nutzlose männliche Drohnen | bauen und die Kolonie auswei- 
(els Liebhaber fürdie Königin). | ten. Hat sie einen bestimmten 
Dieser Eierproduktionsma- | Wert überschritten, wird eine 
schine gilt unser ganzes Au- | zweite Königin geboren und 
genmerk. Wird sie bedroht, ist | der Kreislauf beginnt aufs 
das Überleben des ganzen | Naue. Bei der ganzen Aufbau- 
Volkes gefährdet. | arbeit darf man jedoch niemals 


vo ENT 



























die gefräßigen Roten verges- 
‚sen. Die harten Burschen war- 
en nur darauf, daß eine Köni- 
.ain unbewacht ist und sie ihr 
den Garaus machen können. 
Keine Frage, Soldaten müssen 
her. Diese spezialisierten weib- 
lichen Kämpfer mit besonders 
großen Scheren bewachen 
den Bau oder gehen auf Raub- 
züge gegen Konkurenten. 
Drückt Ihr auf die Alarmtaste, 
‚geht die ganze Kolonie in Ab- 
wehrbereitschaft. Alle Eingän- 
ce werden überwacht und oh- 
ne Rücksicht verteicigt 
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Ameisenjagd (Mac) 


Wie nicht anders zu erwar- 
ten, gibi es bei Sim Ant keine 
Sieger und Verlierer: Das 
Schwarmbewußisein ist nicht 
an eine individuellen Ameise 
gebunden, sondern in der ge- 
sammten Kolonie verankert. 
Erst, wenn alle Königinnen ge- 
siorben sind, geht die Runde 
zu Ende — doch die nächste 
Ameise kommt bestimmt. 

Um die Orientierung zu er- 
leichtern, bietet Sim Ant drei 
verschiedene Spielperspekti- 
ven 

4. Die Ameisenkolonio im 
Querschnitt: Hier wuseln die 
Ameisen, bauen neue Höhlen, 
pflegen die Königin mit ihrer 
Brut und legen Nahrungsde- 
pois an. 

2. Die nähere Umgebung 
der Kolonie: Hier werden die 
Kämpfe mit den Rivalen und 
Feinden ausgetragen. 

3.Die Vogelperspektive: Der 
ganze Innenhof mit seinen 224 
Spielllächen. Der Naumge- 
winn der Kolonie läßt sich hier 
‚am leichtesten Überwachen. 

Dem Koloniemanager ste- 
hen eine Reihe von Statistiken 
und Tabellen zur Verfügung, 
um die Verwaltungsarbeit zu 
erleichtern. Der aktuelle Ent- 
wicklungsstand des Ameisen- 
volkeswird ebenso dargestellt, 
wie die Nahrungsvorräte und 
die Eierproduktion. 

Wio sehon bei Sim Earth, 
sorgt auch bei Sim Ant ein 
‚Sachbuch für den nötigen wis- 
senschaftlichen  Überbau. 
Grundlage ist das Werk dor 
beiden Harvard-Professoren 
Bert Holldobler und E. O. Wil- 
son. Seitihre 600-Seiten-Amei- 
sen-Fibel"TheAnts" den Pulit- 
zerpreis gewonnen hat (die 
höchste amerikanische Aus- 
zeichnungfürein Buch), liegen 
die ganzen USA im Krabbel- 
ierfieber. Wie kompliziert so 
ein Ameisenhaufen. wirklich 
ist, und wie schwer es die ar- 
men Insektenscharen haben, 
können MS-DOS-PC-, Macin- 
tosh- und Amiga-Besitzer im 

\ Herbst überprüfen — andere 
Versionen sind nicht geplant. 
w 





Feind im Anmarsch: Zwei- und Vierbeiner auf 
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Wo geht's zum nächsten Fressen? Pheromone weisen den Weg (Mac). 
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Unser allerliebster 
Blechgesetzeshüter 
feiert mit ”Robocop 3” ein 
Comeback. Das Spiel schrei- 
ben die 3-D-Experten von 
DID, die mit ”F29 Retalia- 
tor” für Furore sorgten. 


s bleibt in der Familie: Die | zungen öfters wegen des un- 

Spiele zu den Filmen "Ro- | originellen Plattformstils krii- 
bocop" und "Robacop 2" siert, aber daran ist nicht nur 
Ocean veröffentlicht; also istes | Ocean scnuld—genügendan- 
nicht erstaunlich, daß sich die | dere Firmen machen solcheLLi- 
Manchester-Firma auch die | zenzspiele auf ie gleiche Art.” 
Rechte für eine Umsetzung | Die Hauptgründe fürdiese Ein- 
des dritten Robocop-Films ge- | fallsiosigkeit sind Zeitmangel 
sichert hat, Wie beiden ersten | und der Zwang, ein Spielde- 
beiden Abenteuern soll Teil 3 | sign zu entwickeln, das sich 
der Filmvorlage inhaltlich | auch auf 8-Bit-Sysieme umset- 
ziemlich genau folgen und pa- | zen läßt: "Leider kann man für 
rallel zum Kinostart erschei- | viele Computer nichts Kompli- 
nen. Sonst gibtes aber mehre- | zierteres als Plattform- und 
re deutliche Unterschiede zwi- | Ballerspiele schreiben” Da 
schen dem neuen Spiel, das | Robocop 8 nicht für © 64 und 
von der Firma Digital Image | CPC erscheinen wird, haben 
Design (DID) und seinen Vor- | die Jungs von DID alle Freihei- 
gängern programmiert wird. | ten, um die Technologie zu nut- 
Erstens wirdes Robocop 3nur | zen, die sie bei ihren anderen 
für 16-Bit-Computer geben; | 16-Bit-Spielen "F29 Retalia- 
zweitens ist keine einzige von | tor” und "Epic" entwickelt ha- 
links nach rechts sorollende | ben. 
Ballerszene in Sicht. | Robocop3bestehtausmeh- 

Marlin Kenwright, der Direk- | reren 3-D-Szenen. in die man 
tor von DID, erklärt: "Ich weiß, | über das Mediabreak-Fern- 
daß man Oceans Filmumsst- | sehnetz einsteigen kann. Wer 
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auf die entsprechen- 
‚don Schlagzeilen klickt, 
kann jederzeit in einem 
von drei Minispielen mit- 
machen: ein Flugabenteuer, 
eine Ballerei im Korridor 
oder eine Auto-Verfolgungs- 
jagd. Das Abschneiden in 
den einzelnen Levels beein- 
flußt das Ergebnis der 
Nachrichten. 

Das Herz des Spiels 
ist das 3.D-System, das von 
DID-Mitglied Russ Payne über 
mehroro Jahre entwickelt wur- 
de. Seit damit F29 Retaliator 
generiert wurde, haben sich 
die Einzelheiten des Systems 
ziemlich geändert. Erstens 
wurden alle Flugmodelle und 
beweglichen Horizonte der Si 
mufation entfernt. Dadurch lief 
die 3-D-Grafik bedeutend 
schneller. "Dann optimierten 
wir das 3-D speziell für die 
Baller-, Renn- und Flugsze- 
nen’, erklärt Kenwright. Was 


Duell dar Roboter 
im 3:D-Polygon- 
Look (Amiga) 





herauskam, ist ein 3-D-System, 
das um 30 Prozent schneller 
läuft und viel größere Welten 
generieren kann. "Im Prinzip 
hat, sich die Mathematik nicht 
geändert — nir haben die Ex- 
trageschwindigkeit erzielt, in- 
dem wir einzelne Teile 1otal neu 
geschrieben haben.” Das Re- 
eultat stein Spielfeld, das über 
65000 mal größer als das von 
F29 ist. Im Herbst soll der 
3.D-Robocop bei Ocean er- 
scheinen. 

Inzwischen hat DID große 
Pläne: "Wir Könnten für das 
Super Famicom, CDTV oder 
MS-DOS-PCs arbeiten. Viel- 
leicht programmieren wir als 
Nächstes eine ganz normale 
Flugsimulation. Vorläufig aber 
gibt es ein dringenderes Pro 
blem: "Die 3-D-Grafik läuft so 
schnell, daß es die Robocop- 
Spielfigur viel zu eilig hat. Wir 
müssen sie langsamer ma- 
chen...” Kati Hamza/hl 





Diese Grafiken tauchen in den Nachrichtensendungen auf (Amiga) 

















Die Bauern proben den Aufstand. Und wer kann es ihnen verdenken? 

Sie haben sie zum Bau von Burgen gezwungen. Sie haben ihnen immer höhere Abgaben auferlegt, 
bis sie ihre Kinder essen mußten. Und dann haben sie ihnen gerade mal ein paar Mistgabeln in die 
Hand gegeben undihnen befohlen, den benachbarten Herzoganzugreifen. 

Sie werden also keine Beliebtheitswettbewerbe gewinnen, wenn Sie “Castles”"“. 
spielen. Ein Spiel, indem Sie Ihre Kenntnis der mittelalterlichen Architektur, Ihr 
“Überredungsmittel” bei derBeitreibung der Abgaben und die ganz bestimmte Mischung 
von Tücke und Habgier beweisen müssen, die einen wahren Tyrannenausmachen. 
"Castles” wurde entworfen von den listigen Leuten bei der Interplay"“und bietet 
realistische undimaginäre Szenen, drei Schwierigkeitsebenen und die allerkomplexeste 
und detaillierteste Graphik. 


Nur auf 
IBM/PC erhältlich. 


Verkausagenten: Leisuresoft GmbH; Robert-Basch Strasse I, 4703 Boenen. Tel: 02363/69-9 
News Software GmbH, irkenstrasse 42. 4050 Dusseldorf 1, Tel: 06145/5020 
Proftoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck. Tel: 05411122065 
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as Leinwandspektakel 

Der Pate" ("Codfather”) 
erzählt die herzerwärmende 
Geschichte vom alltäglichen 
Leben einer amerikanischen 
Mafiafamilie (komplett mit 
Massakern, abgetrenntem 
Pferdekopf und Geschwister- 
mord — die üblichen Boschäf- 
tigungen in diesen Kreisen 
eben). Die beiden ersten Fil- 
me, aufdem Roman von Mario 
Puzo basierend, drehen sich 
um den Existenzkampf der 
Corleone-Familie. Erzählt wird, 
wie die Sippe in Amerika ihre 
mittelständischen Gangsteror- 
ganısation in ein weltweites Im- 
perium verwandelt. Im jüng- 
sten Film "Der Pate Ill” ist as 
der größle Wunsch van Mi- 
chael Corleone, sein Reich 
endlich zu legilimieren. Die 
Geschichte ist schön ver- 
wickelt, voller Intrigen und 
höchst fesselnd zum Änschau- 
en, aber nicht unbedingt die 
ideale Vorlage für ein Compu- 
terspiel. 

US, Gold denkt da anders. 
Die Godfather-Lizenz ist eines 
der wichtigsten Projekte der 
englischen _Softwarefirma 
Zwei Programmisrleams ar- 
beiten an zwei verschiedenen 
Versionen der Geschichte. Die 
französische Firma Delphine 
Future Wars", "Orulse For A 
Corase") arbeitet momentan 
an einem Adventure, das der 
Geschichte der drei Filme 
ziemlich nahe folgt. Wegen 
vieler Probleme wurde die Ent- 
wicklung bis jetzt ziemlich ver- 
zögert, Das englische Team 
Croativo Materials, ("Rotex”, 
"Operation Harrier") ist dage- 
gen schon ziemlich weit mit 
der Entwicklung des Aclion- 
spiele gekommen. 

‚Wie verwandelt man einen 
recht komplizierten Film, der 
nicht gerade mil Actionszenen 
überflutet ist, in ein Action- 
spiel? "Kein Problem!", meint 
Andrew Hieke, Gründer von 
Creative Malerials, der einst 
Klassiker wie "Feud" und "Co- 
lossus Chess” programmierte. 
Das Team hat viele Handlungs- 
feinheiten einfach ignoriert: 
"Zunächst haben wir uns die 
Filme in Ruhe nochmal ange- 
schaut. Die ersten zwei zogen 
wir uns zu Hause rein und den 
dritten Film konriten wir sehen, 
als wir in Las Vegas auf der 
CES-Messe waren. Wir muß- 
ten via New York wieder zurück 
nach Hause fliegen und hatten 
gerade genug Zeit, um dort ins 
Kino zu springen! 

Da die US-Gold-Lizenz alle 
drei Paten-Filme einschließt, 
hatte Creative Materials eine 
größere Zahl von Szenen zur 
Wahl. "Wir schrieben das 
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Spiel einfach um die Godta- 
ther-Idee herum und gestalte- 
tan das Design so, daß es alle 
drei Filme umfaßt." Das Resul- 
tat ist ein Programm, das der 
Paten-Story von 1940 bis 1980 
folgt. Die Levels finden alle an 
typischen Orten statt und kon- 
zentrieren sich auf die spekta- 
kulärsten Episoden im Leben 
der Corleone-Familie. Ur- 
sprünglich halle Andy Hieke 
andere Ideen: "Ich wollte ein 
paar Abenteuer- und Rollen- 
spiel-Elemente einbauen, aber 
US. Gold war dagegen” Also 
überlassen Programmierer 
Paul Dunning und Pete Lyone 
die _Adventure-Komponente 
den Kollegen von Delphine. 
Das Hauptziel von Creative 
Materials istjetzt Actios 
und noch mal Action, in jeder 
möglichen Form: Schießen, 
Raufen, Bombadieren — da 
lacht das Mafioso-Herz. Unter- 








Mario Puzo schrieb 

das Buch, Francis 
Fords Coppola machte eine 
Filmtrilogie daraus. Die Re- 
de ist von dem Mafla-Epos 
”Der Pate”, das unter dem 
Originaltitel 
"Godfather” für 16-Bi 
puter umgesetzt wird. 


englischen 





FR 
} 


& —- = 
Schlüsselszenen aus allen drei "Der Pate"-Filmen sollen im 
‚Aslionspiel vorkommen 





-Com- 
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Spieles kein Mafia-Chef, son- 
dern ein relativ unwichtiger 
Corleone-Anhänger, der die 
Familienehre verteidigen muß, 
Anoy Hieke: "Ureprünglich 
hatten wir eine ziemlich lange 
‚Zwischenlevel-Sequenz, die Al 
Pacino zeigte. Aber dann er- 
klärte Paramount, daß wir sie 
nicht benutzen könnten.” Da- 
durch wird das Spieldesign 
zwangsläufig schwieriger. An- 
@y plant immer noch, igend- 
wie die Hauptfiguren zwischen 
sen Leyeln vorzustellen. "Zur 
Zeit kommt keiner vor, aber 
vielleicht werden wir Michael 
Corleone als Silhouette zeigen 
— dann kommt das Gesicht 
überhaupt nicht vor." 

Von Anfang bis Ende solldas 
‚Aotionspiel zum "Paten" ein 
grafischer Schaukasten wer- 
den. Zwisonen den verschie- 
denen Etappen gibt es lauter 
Präsentations-Szenen; zwei 
wegs gibt es auch eine Menge | Grafiker arbeiten schon seit 
Objekte aufzuheben, die in | sechs Monaten daran, die ver- 
späteren Levelssicherhilfreich | schiedenen Hintergründe zu 
sein werden. Die verschiede- | perfektionieren. Alle Lavel- 
nen Levels finden unter ande- | Designs mußten zuerst auf Pa- 
tem in New York, Las Vegas, | pierausgearbeitet werden. Di 
Havanna und Miami statt. Zu | Amige- und PC-Grafiken wer- 
den Schauplätzen gehören ei. | den 32 Farben gleichzeitig dar- 





Der Gangster hinterm Auto 














































ne Bar, ein Friseurladen, ein | stellen (ST: 16 Farben) 

Casino, die Villa eines Mult- | Andy Hieke jedenfalls ist 
millionärs und des Motorboot | überzeugt, daß es die Sache 
eines Mafia-Mitglieds. wert ist, diverse kleine Iizenz- 





Der Lizenzvertrag zwischen | technische Unannehmlichk 
der Filmgesellschaft Para- | ten in Kauf zu nehmen: "Die 
mount und U.S. Gold umfaßt | Grafik wird alle überwältigen. 
weder die Godfather-Musik, | Ich würde sagen, daß es die 
noch die Gesichter der großen | beste Grafik ist, die wir je pro- 
Stars wie Al Pacino oder Mar- | duziert haben. Vor allem 
lorı Brando — klingt fast nach | Amiga-und PC-Spieler werden 
einem Sonderangebot. "Wir | schr beeindruckt sein. Wir 
haben versucht, die Rechte für | möchten den Leuten den Atom 
die Filmmusik zu bekommen’, | rauben.” Er betont zugleich, 
erklärt Hieke, "aber wir haben | daß die Spielbarkeit deswegen 
es nioht geschafft.” Deshalb | nicht leiden soll. "Ich kann 
wird einer der Creative-Mate- | nichtsagen, daß wirhier irgend 
riels-Komponisten einen spe- | etwas Revolutionäres versu- 
zielen Soundtrack produziern, | chen. Die Technik ist erprobt 
der der Filmmusikähneln wird. | und garantiert deswegen die 

Da die Gestalt von Al Pacino | Spielbarkeit.” Da Creative Ma- 
in der Rolle von Michael Corle- | terialsauch die Videospiel-Ver- 
one nicht gezeichnet werden | sionen für Sega Master Sy- 
darf, ist die Hauptfigur des | stem undGame Gear program- 
miert, verspricht 
‚Andy, daß das Spiel 
vor der Veröffentli- 
chung besondars 
gründlich getestet 
wird: "Tho Godfa- 
ther wird nicht nur 
= & eine Diaschau oder 
Von der ersten & n R eine kinematograll- 

Skizze auf Papier E sche Extravaganz. 
zur Computergrafik ; x = Wir arbeiten sohaı 
auf dem Amiga » u & ander Spielbarkei 
wie nur möglich!" 
Wenn alles nach 
Plan klappt, wird 
der Pate Ende die- 
ses Jahres seinen 
Actionaufiritt  ha- 
ben. Kati Hamza/hl 
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I 1 a Ein Bad im Ozean: Erfrischung vor 
\ schwierigen Aufgaben (Amige) 










ESTER: 
NER 
en 
sich bei Bedarf in eine größore 
Saltenblase, in der unser Held 
pflegeleicht versteckten Ein- 
gängen in luftiger Höhs entge- 
genschwebt. Ein Druck auf ie 
Feuertaste, die Blase plalzt 
und wir landen wieder aul dem 
Boden der Tatsachen. 

PEST ENTER, Natürlich läuft die Schatzsu- 
ONE NS Rene nich! onne Störungen ab. 
lerlei Über- und Unterwas- 
jetiormacht uns das Leben 
chratflinte ausgerüstet, ale | schwer, zahlreiche Hebel müs- 
berdimensionale Kugeln aus- | sen gedrückt und Türen mit 
spuckt. Lassen sich die Geg- | den passenden Schlüsseln 

nerauch davon nichterschrek- | aufgeschlossen werden. 
ken, greift unser Pirat zur Pfef- | Leider müssen wir noch ein 
ferspritze und hüllt sich in un- | wenig warten, bis Traps & Trea- 
durchdringliche Niespulver- | sures" für alle Atari ST, Amiga, 
wolken ein. Die ultimative Ge- | MS-DOS-POs und C84 er- 
heimwaffe besteht aus einem | scheint. Die Piratenfeinabstim- 
größeren Seifenvorrat. Das | mung dauert noch bis Anfang 
Reinigungsmittel verwandelt | nächsten Jahres ww 


Skeleit an der Wand, Säbel in 
‚der Hand (Amiga) 






Eee 
brise weht zur Zeit durch 
die Räume der Bochumer Fir- 
ma Starbyte. Der büroeigene 
Papagei fühlt sich in die hei- 
matliche Karibik versetzt: Die 
Piralen sind los. Genauer ge- 
sagt, ein bescnders wioder- 
standfählges Exemplar der 
Freibeuter der Meere. 
Besagter Korsar geht im 
Plattformspiel "Traps & Treasu- 
res" auf ausgedehnte Schatz- 
suche. Die Kisten voller Ge- 
schmeide und Golddublonen 
sind in einem riesigen Spiela- 
real auf zahlreichen Insein, in  Siehzehn Mann auf des toten Mannes Kiste: Pirat im Untergrund (Amigah 
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“Chuck Yeager’s Air Combat} bringt Sie hoch 
hinaus und mitten in einen Nahkampf auf den drei 
heißesten Kampfschauplätzen im modernen Luftkampf: 
Zweiter Weltkrieg, Korea und Vietnam. 

In mindestens 50 authentischen historischen 
Missionen scheiden sich die Asse vom Rest des Rudels. 

Nehmen Sie es mal mit den Spitzenkämpfern der 
Luftwaffe im Zweiten Weltkrieg 
auf, kämpfen Sie gegen die 
Sabres hoch über dem Yalu- 
Fluß in Korea oder nehmen 
Sie am größten Luftgefecht 
Vietnams teil. 












Nursf 
A IBMPC erhäklich. 





Verkaufsagenten:Leisuresoft Gmb 
Ks Sfanarz Gmbh Brknsrasse 1,000 Dust Te 
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemieler Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel. 0541122065 





Falls Ihnen das nicht genügen sollte, können Sie 
auch Ihre eigenen militärischen Szenen erfinden. In 
‚einem von sechs Elitekampffliegern können Sie Ihre 
Gegner selbst wählen, ebenso die Fähigkeiten Ihrer 
Feinde sowie wern Sie die technische Oberhand geben 
wollen. 


Sie können sogar verschiedene Flugzeuge aus 
unterschiedlichen Zeiten zusammenstellen und mal 
sehen, wie Ihre Chancen in einem P51 Mustang im 
Kampf gegen eine Mig 21 stehen. 


Verglichen mit “Air Combat” verdient es jeder 
andere Flugsimulator, auf dem Regal zu bleiben. 


sch Strasse |, 
Da1ls0RO 
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Kun, on Folenopiel ein Gremlin rief und alle Flag 

‚Adventuro und zwei unge er . pielidee und Handhabung 
ehrliche Strategiesplele nt. kamen: Im mittel- von Flag, dem neuesten 
sentierten die Gremlin-Cheis = n ‚Spiel der "Lost Patrol”-Macher, 
Tan Steward und lan Richard- englischen Sheffield fand sind einfach; das Spiel selbst 
son neben eine Handvoll pro- 2 See ist InBech oe kom Di 
minenter Umsetzungen (Greg die erste Miniausstellun: Spieler kloppt sich in a alle 
Norman Golf fürs NES, Fede- eines zalberns regel vn, 
ration Quest und die Suzuki- 7 mit einem Kollegen um ein klei- 
Raserei für PC) im Kongreß. des erfolgreichen Software- mes Dor! dar eigens dazu er- 
saal des luxuriösen Holyday schaffenen "Sohreibtischwelt". 
Inn-Hotels. Wir spielten einige hauses statt. Sechs neue Wie bei "Populous” führt Ihr 
Level und sprachen mit den % den Stellvertreterkrieg via klei- 
Entwicklern. Spiele gab's zu bewundern ver MER die a“ 

n ten, Abbruchkommandos un 


Video Kid 


m konventionellsten sah 

‚das stark an japanische 
Konsolentitel angelehnte Vi- 
deo Kid aus. Der Spieler steu- 
ert ein wild ballerndes Männ- 
chen durch fünf grafisch und 
inhaltlich unterschiedliche La- 
veis. Da man — siehe Hinter- 
grundstory—in einen Videore- 
order "gesaugt" wurde, geht 
alles Kunterbunt durcheinan- 
der. Die erste Welt entführt 
Euch ins Mittelalter, die zweite 
in den Wilden Westen. Danach 
müßt Ihr den Weltraum, eino 
Gangsterstadt und ein Spuk- 
schloß von allerlei Gegnern be- 
freien. Massenweise aufbau- 
bare Extrawaffen sind garan- 
tiert, außerdem gibt's Smart- 
Bomben, Schutzschilde und 
Extraleben. Video Kid scrollt 
durchgehend parallax; viele 
mächtige Feinde und bedron- 
lich-witzige Endgegner dürften 
den Atari-ST- und Amiga-Besit- 
zern ab Dezember dieses Jah- 
res ausreichend Spielspaß ga- 
rantieren. _Videospielumse! 
zungen sind bereits geplant, 





Viopia (Amiga) 


merica suchen und wieder zu- 
sammenbasteln. Zwanzig Le- 
vols, einfache Rätsel und kniff- 
ige Geschicklichkeitstests 
stellen Euren sportlichen Hel- 
den auf eine harte Probe: Mit 
dem Regenschirm fangt Ihr 
elegant auch die gefährlich- 
sten Stürze ab, mittels eines 
en später be | Gummihüpfballs ärgert Ihr die 
E Monster, Harlequin kann sich 
fi verwandeln, kriechen, klettern 
Harlequin und die verschiedensten Sprün- 
och abgedrehtergehtesin | ge ausführen. Ab Oktober wird De 
Harlequin zu: Dieses sin | das Spiel für Amiga und Atarı GEEEREEENASRNBEEEHE ER 
wenig an "Strider” erinnernde | ST voraussichtlich ausgeliefert Mi A 
Hüpfspiel entführt Euchineine | (könnte aber aucheiwasspäter ASS Angg EA er Hr 
grafisch ungewöhnliche Mär- | werden). Umsetzungen für Vi- 
‚chenwalt. Ihr müßt das zeroro- | deospielsysteme sind derzeit 
chene Herz des Landes Chi- | geplant. Harlequin (ST) 
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Ninja-Saboteure rabial zu Wer- 
ke gehen. Der Spieler pro- 
grammiert seine Leute, dann 
genen sie selbständig auf Rei- 
se. Verschiedene Terraintypen 
und Ausgangsitustionen orfor- 
dern vor jedem Spiel vollkom- 
men naue Planung. Außerdem 
sorgen sporadisch auitau- 
chende Drachen für Trubel 
Die ersten Level spielten 
sich ausgeprochen interes- 
sant. Das bombastische Intro 
samt Spiel wird — gute Ver- 
kaufszahlen der Amiga-, PC- 
und ST-Versionen vorausge- 
setzt — schon bald auf CDTV 
verewigt sein. Alle anderen 
Computorvorsionen gibt's vor- 
raussichtlich Anfang 1992 


D: neben "Demongate” 
größte Titel der Gremlin- 
Ausstellung war Utopia, eine 
Mischung aus "Populoue” und 
"Sim City", in der Ihr den per- 
fekten Staat orrichten müßt, In 
der Bildschirmkolonie wird ge- 
forscht, gekämpft und gewirt- 
schaftet. Da die Handlung auf 
einen weit entfernten Planeien 
verlagt wurde, präsentiert sich 
die niedliche Grafik durchge- 
hend im Science-fiction-Look. 
Bei Utopia müft Ihr Euch so- 
wohl als erfahrener Städtebau- 
er. als auch als gewitzter Gene- 
ral und umsichtiger Ökaspe- 
zialist beweisen: Eine falsche 
Entscheidung des allmächti- 
gen Spielers und das ganze 
Kartenhaus bricht in sich zu- 
sammen. Falls Ihr das Zeug 
zum Staatsmann habt, könnt 
Ihr Utopia schon bald für alle 
gängigen Systeme erstehen 


Tas mit spärli- 
chen Grafikeinlagen sind 
einfach nicht lotzukriegen: Su- 


Daemonsyate I: Danavans Key (Amiga) 
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spieious Cargo ist einer der 
‚ raren Ventsier dieses Uralt- 
Genres; der "moderne" Spie- 
ler darf jedoch auf Wunsch 
auch über Icons handeln. 

Der Spieler, Weltraumcap- 
fain eines abgewrackten Pas- 
sagierschiffes, gerät unverse- 
hens in eine brisante Agenten- 
geschichte. Ein obskurer Groß- 
konzern benötigt einen harıge- 
sottenen Kerl, der bereit ist, ei 
nelebendige Walfe zuschmug- 
geln. 

Obwohl Suspicious Carco 
ein Tex/@rafikacventure im al- 
ten Sinne ist, findonich in die- 
sem Produkt einige Actiansze- 
nen. Ab Oktober wißt Ihr, ab 
das Gemisch auch für Euren 
Geschmack geeignet ist 








ein Softwarehaus kommt 

heutzutage ohne Drachen 
‚Schwerter und Zaubersprüche 
aus: Auch Gremlin hat mit De- 
mongate zumindest ein hei- 
Bos Eisen im Rollenspielteuer. 
Origins Hauskonvertierer Ima- 
gitec, die bereits auf diverae 
"Ultima? und "Knights ot Lo- 

"-Versionen zurückblicken 
Können, habensich beidlesem 
Fantaey-Spiel kräftig an der ja- 
panischer: Konkurrenz orien- 
tiert. Komplett menügosteuert 
und Im lypischen "Phantasy- 
Star"-Stil wandert Ihr zuerst al- 
Ieine, später mit allerlei Kampf- 
gefährten durch den Kontinent 
von Elsopea. Das Spiel Isı mit 
"Donovans Key" untertitelt 
und als Auftakt zu einer gan- 
zen Fanlasy-Serie gedacht. Ab 
Oktober cürttIhr esaufAmiga-, 
ST- und MS-DOS-Rechnern 
spielen. Umsetzungen für 
Game Boy, NES und Lynx, so- 
wie Übersetzungen ins Deut- 
sche sind berelts geplant. wi 
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aus. Mit der verbesserten 
Fortsetzung versucht sich 
Gremlin nun zum zweiten 
Mal am gleichen Thema. 


> 
##Fahrgefühl geschaffen, das 
== auf dem Amiga seinesgleichen 
= süeht. Auch Ist es nun wesent- 
=seliche; einfacher, den Wagen 
"=selbst bei hoher Geschwindii 
Költnäch auf der Straße zu hal- 
teilung gewagte Überholma- 
növeräu fahren. Auf der ande- 
fren Salto egen diverse neue 
isse auf der Strecke, 
Lotus jedoch mit einem 
Tasänıeh Sprung meistert. Das 
Rutschen und Schlitten bei 
juchter Fahrbahn kennt man 
Tach aus dem ersten Teil 
‚@egen Cie Asphaltmonoto- 
Iie.die,sich beim Vorgänger 
über küfz odor lang breilmach- 
$Gremlin Graphics eben- 
niges getan: 
der Rennstrecke, mal 
bedecken schmierige Pfützon 
ie Straße. Die vor einem Jahr 
schmerzlich vermißten Tunnel 
gibt's nun Übrigens auch. Au- 
Derdem sind die Gegnerinden 
verschiedensten Farben lak- 
kiert; vorbei die Zeiten, in de- 
nen zwei einsame "Rote" ge- 
gen ein Feld mit ausschließlich 
weißen Esprits antraten. 
Selbst der Menübildschirm 
zu Beginn jedes Spiels sient 
nun um einiges imposanler 











Lara 
Der Options-Bildschirm läßt bis 


zu vier Spieler und verschiedene 
Steuerungen zu 


aus: Verschiedene Steuerme- 
thoden bzw. Joystick-Belegun- 
gen können angewählt wer- 
den, über Nullmodemkabel 
(und einen weiteren Amiga) 
darf man auch diesmal wieder 
zu zweit antreten. Wer "nur" 
einen Commodore besitzt, 
muß sich mit seinem Freund 
wohl oder übel den Bildschirm 
teilen. Der Gag: Wird sowohl 
der geteilte Biloschirm ange- 
wählt, als auch ein Nullmo- 
demkabel gelegt, dart man gar 
zu viert gleichzeitig antreten! 
‚Abgerundet wird das Pro- 
gramm (das wir wahrschein- 
lich in der nächsten Ausgabe 
auf Herz und Nieren überprü 
jen werden) durch eine Hign- 
Seore-Liste, Sprachausgabe 
und einigen Musikstücken. wi 











der "Lotus Esprit Turbo | ten Vorgänger locker ab. 
Challenge” ces Jahr- | Der "Landauf-Landab-Ef- 
gangs 1991 geht dasmitteleng- | fekt” gefiel den Kritikorn schon 
iische Softwarehaus Gremlin | damals. Bei Lotus Esprit 2 hat 
Graphics auf Nummer sicher: | derEntwicklor Shaun Southern 
Diesmal wurde alles ins Pro- | jedoch kräftig zugelegt und ein 
‚gramm gepackt, was dem ech- 
ten Bleiluß Spaß macht, jede 
Eigenschaft des Vorgängers 
mußte sich einer Verbesss- 
rung unterziehen. Eine Steige- 
(ng der Geschwindigkeit bot 
an; selbst mit stark ge- 
und wesentlich detail- 
SbGrafik hängt das ak- 
jenersteinJahral- 

























;ztus II kann der 
‚mar springen 


jseschönter Grafik kehrt man gern auf die Strecke zurück 
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schräg oben, wobei alle Aktio- Strike 2 

nen in Echtzeit über ein Icon- In "Strike 2” könnt Ihr Euch 
System ausgeführt werden. | keine edien Gefühle leisten: 
Die Personen im Spiel führen | Hier siegt der Kaltolülige, der 
ein unabhängiges Leben und | seine Konkurrenten gnadenlos 
reagieren völlig unberechen- | aus dem Rennen schieft. Als 
bar auf Eure Annäherungsver- | Teilnohmer ander intergalakti- 
suche. Wenn es durch ge- | schen Liga der Strike Force Pi 
‚chloktes Taktieren gelungen | ioten müßt Ihr auf 50 unter- 
ist, eine große Gefolgschaft | schiedlichen Rennstrecken 
aufzubauen und auch die Un- | zeigen, was in Euch steckt. Je- 
terstützung durch die Bauern- | de der Strecken ist auf einem 
schaft stimmt, dürft Ihr dem | anderen Plansten mit unter- 
Sheriff auf den fiesen Pelz | schiedlichen _Umweltbedin- 
rücken. Robin Hood erscheint | gungen zu finden. Je nach 
‚ Rächer, Raser, Bo- im Oktober für MS-DOS, Atari | Streckenkonition müßt IhrEu- 


INÄRBLNUN ST und Amiga. ren Flitzer entsprechend aus- 
! ' genschützen: Mil- 
lenniums neue Spiele ent- 
führen uns in den Sher- 
wood Forest, in futuristi- 
sche Rennarenen und asia- 
tische Klöster. 








echizeitig zum Ende der | mem: 
Sommerpause bringt die > 

Cambridger Firma Millenium 
drei vielversprechende Titel 
auf den ausgehungerten Spie- 
Iemarkt. Wir sahen uns die 
Action-Adventures und Renn- 
Spiele genauer an 


Robin Hood 


‚Wer kennt sie nicht, die Ge- 
schichte vom Edelmann Robin 
of Loxley und seiner Bande Vo- 
golreier im dunklen Wald von 





‚Robin Hood: Ein falsches Wort, und der Henker wartel (Amiga). 


EEE U 
07 





EIER 


Ein schmähliches Ende: warheds 





Sherwood. Unzählige Filme | Robin Hand hat versagt (Amige). Far 
und Fernsehserien erzählen h Een 
die Abentzuer von Robin Hood | John. Ihr selbst schlüpft natür- I as 


und seinen Mannen im Kampf | lich in die Rolle von Robin. Am 
‚gegen den Sheriff von Notting- | Anfang des Abenteuers seid 
ham und die verräterischen | Ihr mutterseelenallein auf wel- 
Normannen. ter Flur, erst durch edle Taten 
In Millenniums Adventure | und ‚heldenmütige Aktionen 
tauchen sie alle auf, unsere | gelingt es, eine Reihe von Ge- 
‚Helden: Der dicke Pater Tuck, | treuen um Euch zu scharen. 
die liebliche Maid Marian und | Ihr seht die dreidimensiona- 
der gar nicht so kleine Lite | le, mittelalterliche Welt von 
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Die Qual der Wahl in Strike 2: Homing Missile ader nicht? 
(MS-DOS/VGA) 
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galaktischen Champions an- 
{reten. Alle Rennkurse werden 
aus der Sicht des Piloten in 
schneller 3-D-Vektorgratik g- 
zeigt. Mit einem seriellen Ka- 
bel lassen sich zwei Rechner 
verbinden und so ein Strike. 
Rennteam aufstellen. PC-Be- 
sitzer dürfen im Oktober losflit- 
zen. 





Chinto's Revenge 

Ins ferne Asien entführt uns 
"Chinto’s Revenge”. Als einzi- 
ger Überlebender eines Mas- 
sakers an seiner Familie macht 
sich Chinto auf, den Bösswich- 
tern das Fürchten zu lernen, 
Das riesige Spielfeld besteht 
aus 400, aus der Vogelper- 
spektive dargestellten Bild- 
schirmen, angefüllt mit Laby- 
rinthen, Fallen und Gefahren. 
In Bonushöhlen findet Ihr bes- 
sere Waffen, Shurikans, Äxte 
und Messer. Inder scrollenden 

























Strike 2: Welcher Kurs soll as sein? Planet Jopse klingt vielvarsprechend (MS-DOS/VGA). 


rüsten; Über 200 unterschiedli- 
che Gegenstände und 16 
Schiffsiypen stehen dabei zur 
Wahl. Ihr kauft Radar, bessere 
Motoren, Schutzschilde, ver- 
schiedene Waffen, Raketen 
oder Minen, 

Habt Ihr die nötige Position 
in der Liga erreicht, dürft Ihr 
auf speziellen Meisterschafts- 
kursen gegen einen der vier 


Chinto's Revenge: 
Wasserläufe halten Chinto nicht 
lange auf (Amige). > 


Vorsicht, chinesischer Drache 
im Rücken und Ninja von vorne 
(Amiga). W 








Welt sammelt Ihr Schlüssel, 
Schätze und Ginseng-Wurzein 
auf, die Eure Energie aufbes- 
sern. Ihr steuert Chinto durch 
Wälder, Seen und Gärten bis 
zum gutbewachten Schloß des 
Oberbösewichts, einem feuer- 
speienden Drachen. Bevor Ihr 
dem feurigen Burschen den 
‚Atam abdrehen könnt, müßt Ihr 
unzählige Wächter, Ninjas und 
asiatisone Geister baseitigen. 

Für die slimmungsvolle Mu- 
sikuntermalung ist Millenni- 
ums Hausmusiker Richard 
Joseph verantwortlich. Atari- 
ST- und Amiga-Besitzer gehen 
Ende September auf Rache- 
tour. vw 
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ES ee ne 
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*Die GOLDEN CLIASSICS Reihe präsentiert 
Ihnen Klassiker in limitierter Auflage mit Serien-Nummern 


auf goldfarbenen Disketten. 
‚Weitere Titel folgen im Herbst. 
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das 


dem 


inimännchen wuseln 
auch in Frankreich: Mit 
‚eltic Legends’ entsteht nun 
bei UBI-Soft ein weileres Popu- 
lous-inspiriertes Strategiespiel. 
Eigendynamik wie bei "Mega- 
Lo-Mania” oder "Powermon- 
ger" sucht man jedoch vergeb- 
lich; zwei Spieler verschieben 
ihre Fantasy-Krieger brav hin- 
tereinander und versuchen mit 
Landschlachten und Magie- 
duellen die Macht über eine 

Anzahl Inseln zu erlangen. 
Man beginn: miteinem einzi- 
gen Zauberer und einem Hei- 
matschloß. Ähnlich wie beim 
englischen "Lords of Chaos” 
oder bei Games Workshops 
Vorgänger "Chaos" muß man 
sich seine Truppen nach und 
nach heıbeizaubern. Der zwei- 
te Spielor (auf Wunsch compu- 
ergesteuert) tut das gleiche, 
so daß bereits nach kurzer Zeit 
mehrere Fantasy-Armeen über 
"Mega-Lo-Mania”-ähnli- 

che Spielfeld marschieren. 
Unabhängig von beiden Par- 
teen agieren diverse Noma- 
denstämme, die wahllos jeden 
schwachen Gegner attackie- 
ren. Der bzw. die Spieler müs- 
son das gesamte Umland un- 
ter eigene Kontrolle bringen 
und so Zutritt zur nächsten In- 
sel erlangen. Sinn und Zweck 
des Ganzen ist es, den welter- 
schütternden Disput zwischen 
finstran Nekromanten 
Daimog Brulmur und dem Pa- 
triarchen des Thaumaturgen- 
‚Orden Eskel Noc Ventu auszu- 
fechten. Gezaubert wird des- 
halb an allen Ecken und En- 
den. Mit jedem vernichteten 
Gegner steigt — wie vor allem 
bei Rollenspielen üblich — der 
Erfahrungs-Level des eigenen 
Hexers. Noch mehr Monster 
können so aus dern Boden ge- 




















stampft werden, noch mehr Das nächste große Projekt der Franzosen ist 
Feinde müssen obdervernich- "Celtic Legends”: Prügeln und Zaubern in 


tenden 
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Kampfeszaubersprü- einer idyllischen Inselwelt (Amige) 


® UBI-Soft setzt auf 

eine weite Produkt- 
palette: Ein Ballerspiel, ein 
Taktikepos und der Nachfol- 
ger zum Rollenspielrenner 
B.AT. stehen vor der Fertig- 
stellung. Wir sahen uns die 
Produkte für Euch vorab an. 
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velenden in Form riesiger 
Obermotze bewachen. Vor 
dem Endgegner lauern die üb- 
lichen Weltraummonster, Aste- 
roiden und Killerrobeter. Mit- 
tels Doping durch die rechten 
Extrawaffen hat jedoch auch 
der eigene Metallheld bald die 
Schuhgröße eines Endgeg- 
ners; jeder eingssteckte Treffer 
stutz! die Spielfigur wieder ein 
wenig zurecht, 

Starush besitzt für jedes der 
zwölf Sternzeichen einen gra- 
fisch völlig eigenständigen Le- 
vel und neue Gegner. Die 


Amige-Version müßte eben- 
falls dieser Tage in Deutsch- 
land erscheinen 

"Computer's Dream! ist das 
bekannteste _In-House-Pro- 
grammierleam von UBI-Soft: 


Mit BAT. schuf das gemischte 
che ihr Leben lassen. "Celtic | Sexteitvor einem Jahr ein spie- 
Legends” iet komplett maus- | lerisch und grafisch eigenwilli 
bzw. joystickgesteuer! und er- | ges Rollenspiel. Am Nachfol- 
scheint voraussichtlich in den | ger wird seit dieser Zeit non- 
nächsten Wochen für den Ami- | stop gebastelt: Gleichzeitig Auch der zweite Teil der B.A.T.-Rollenspielserie ist grafisch in 
ga und den MS-DOS-PC. entstehen die Versionen für gigenwlliigem Endzalistil gehalten (MS-DOS/UGA) 

Das horizontal scrollende | Atari ST, Amiga und eine MS- 

Ballerspektakel ”Starush” ist | DOS-VGA-Variante. Der Agent 
ähnlich mystisch angehaucht: | des Bureau of Asıral Trouble- 
Die Hintergrundgeschichte | shooters (kurz: BAT, ist dies- 
handelt von den zwölf Stern- | mal in eine noch vorwirrendere 
zeichen, einem intelligenten | Geschichte hineingeraten. Im 
Alienvolk der fernen Zukunft | Kurzroman, der dem fertigen 
und dem Ursprung des Univer- | Produkt beiliegt, kann man die 
sums. So kompliziert die Spiel- | Hintergrundstory und viele 
anleitung auch nach mehrma- | nützliche Details nachlesen. 
ligem Lesen scheint, sosimpel | Nur soviel: Von illegelem Dro- 
präsentiert sich die actionrel- | genhandei über juluristische 
che Handlung selbst. Mit ei- | Gladiatorenxämpfe bis hin 
nem fliegendem Kampfroboter | zum klassischen Königsmord 
der Marke Starush 8 jagt man | wird bei "B.AT. II” kein Thema 
‚die zwölf Bösewichte, die sich | ausgelassen. Das handliche 
im Zentrum jedes Sternzei- | Computerzentrum im Swatch- 
chens verbergen und die Le- | Format kann auch diesmal 

vom Spieler selbst program- 
miert werden. Eine 3-D-Simu- 
lationsequenz integrierten die 
Programmierer angeblich nur 
zur Entspannung und um für 
noch mehr Abwechslung zu 
sorgen, in das komplexe B.AT.- 
Universum. 

Auf das komplexe Rollen- 
spie\/ädventure-Gemisch müs- 
sen die computerspielenden 
Science-fiction-Fans wohl 
noch oin wenig warten. Wenn 
das fertige Produkt schließlich 
gegen Ende des Jahres er- 
scheint, dürfen sich dafür die 
meisten unter ihnen freuen: 
Bis auf den 064 wird jedes 
‚gängige System mit einer Um- 
setzung bedient. wi 

















Zwei Magie:Land: Monster unter dor Lupe: Das Pontagramm im 
elergrünil Ist .der’siralegisch wichtigste Punkte jeder Ins 





























Der harte Kein des 
B.AT.Entwicklerteams 
(Philippe Derambure, 

Herv Lange, Oliver Croset 

und UBis charmante 
Pressesprecherin Carol) in von 
Künstlerhand erstellten, Dieser Starush-Held mit einem Vehikel der mittleren Aushaustufe hat 
futuristischer Bürcumgebung nur wenig Chance gegen don mächtigen Feind 





25 


trends & leute 











































































































































































































Obwohl..sich das 

Gütersloher Soft- 
warehäus,.Thalion,_miltler= 
weilesverstärkt auf-die=Ent- 
wicklung anspruchsyoller. 
„Roltenspiele“Ckönzenifiert, 
ist das’Thema "Action dort 
noch) nicht gestorben. Die’ 
3-D-Ballereiy”Trex Warripr” 


kommt nach‘iesen,Hefbst. 
‚pieleimit ausgefüllterVek- | Sucht nün, einfShielzülschai- 
torgralik "gibt_es Viele, — Iüfen, ‚das «Zwar ganzlich"in, 


nach Ansicht von@fhalion-Chäts|Echpeller SDiGrafik gehalten 
Erik Simon $ehossen dieymei.j| ist bei dem jedoch Lrotzdem 
sten jedSch,am Eigentliehän | das Ardädestypische Actions 
Ziek(SpielspäRund MotiVation) WFeeifng nicht im'Vektoranrauin) 
weit Vorbei. Die komplexenf| verldrengoht 

®D,welten sind (z.B. bei star- | PasiErgebnisidieserüberle; 
‚gliden)® zu weit@gefaßt, viele | düngenneikt ültex Warrior; 
Gognor mißsen mühevoll' ge- „und “enistöhtgrnomentan auf 
sucht werden, während%ie bejf| dem Amigätund den Atarı ST 
ikonventionellen'” Ballerspie- | Die,fgesänte ‚Randiing, von 
tor, Ode Laser des Spielers | TreX Wätior findet hinter den 
Sehlange Stehen,fTnalion vor- | Mauefns vofi insgesamt tünf 








On the road: Vor solch romanlischem Hintergrund endet die 
erfolgreiche Gladiatorenkarriere. 


ah 


verschiedenen Assfen statt: | 
‚So_wird die „Spieltläche ba’ 
grefztaund älle ‚Objekte ‚sind 
feisächlichjimmer glechzeiig | 
‚sichtbar, 

DeuSpielsr sEeirreledielon 
der Shintefden Armalüreneei 
nes futufisiischemkahlzeuges/ 
hintereinandordie,uerscnie 
‚dehsten | Revoigegner als, 
Kreuz leyen MUB."Da man es 
8 ri jöwelisinur, einensfFeind 
zu {ün hat, das Spiälljodoch 
Heralstordernd wie jede ande-\| 
fe Ballerorgje Sein, muß, kno- 
beitenfdia Thällon»Sungs ein 
paar gemeine&Kampfiäktiken, 
aus, Es gibt üpfende,und'het- 
umrasende Gegaer, wild bal: 
lernde, Killerföndter "Undmbes 
‚sönpen &laktierendeCybarg 
GiAdiatferADer Spidlermußl 
"die (iYPischen), Merkmale Sei 
wies jeweiligen Gegners gfköns, 

Ünenfnd flinkgätauf reagieren. 
Durcheinn'spezielgn Störeo- 
Soupätfeibergsoll er deshalb 
‚auch „aküstische FJUnterstüt, 
Zugg”®’halten: Thelion planf, 
‚dem Heldensübor»«opihörer 
nich,ndfeineieimple Rechis- 
inks-Verschiebung der Sounds. 
‘ZU bieten, sondern eifien aku- 
tischen _Kampfhintergrund 
'komplausffit Phasenverschie- 
Bürig und Dopplesetfekt. 

Auch in,tgchnischer Bezie- 
hangeridß sich Trex Warrior 














fihter der Konkurrenz nicht 
#erstecken. Schnelle 3-D-Rou- 
finen und die Fähigkeit des 
Programms, viele Objekte 
gleichzeitig zu verwalten, die- 
nen.jedö6rRicht dem Selbst- 
Zweck, sondarn) allein der 
Spielbarkäit, und) dem Spaß, 
den MX Wätiidr dem Käufer 
vordüssichtlich/ab Oktober de- 
rgiten soll wi 





Light my Fire: Der helden- 


hafte Alter ego wird dem 
Spieler in verschiedenen 
Intro-, Zwischen- und End- 
sequenzen nähergebracht. 





in.der Arena gent's rund: Versteckle Extras, gemeine Fallen und 
gewitzte Gegner sorgen für Spannung und Abwechslung. 


us ZOUNT 


MEHR MORRIS. 
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a ; 1 N entschlüsseln, stellen Sie fest, do sich 
hie alles um ein Computerspiel dreh (EGA, VGA). Wollen Sie mitspielen? 
5 © Nein, ich hasse dieses neumadische Zeug. _* Jo, wos denn sonst? 
B Herzlich willkommen. Sie werden also kostenlosdie Diskefteanfordern und 
3 ER ELF EEE 
Er PESEOT EINEN 
f ® Mir langt’, ich steige aus. 
© Wenn schon, denn schon. Mit halben Sachen gebe ich mich nicht zufrieden. * £ B 
Mut, mutig. Aufeiner Reise durch das Innenleben eines Computers finden 
STH AeHELLETE De 2 k 
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Rache Saflearehäuser 
Und Rtegrammierteame 
fabehes andeslchts des ii 
mächtigen‘ inlemationalen 
Könkurtenzarueks Schon im- 
mer ein klein Wenig schwerer 
gehabt, Glleklicherweise zei- 
gem findige deuische Soft- 
ware Kleinunternehmen einen 
Zähen übedehehswillen. Ei- 
nosder ndmentan weniger be- 
KanBENSTABEIE in der deut- 
schen Beielelähdschaft ist die 
KEINE Unabhäßige Firma Altic 
Der Gheß\ Guido Henkel 
GUICS Henke ist hierzulande 
Bekannt durch deutsche Text- 
Adventure "wie "Hellowon”, 
KOazel\ und "Drachen von 
La3e% Noleter Streich cer ay- 
namsehen Crew um Guido 
Henkel jet das Rollenspiel 
ISARRLOT Adve 
Starbylö vertrieben wird, Vor 
GülWelnem Jahr wurde das 
Alie-Lebel von Guido Honkel 
Did seinem langjährigen Pro- 
Örammierkumpan Hans Jür- 
gen Brendle ins Leben gen 
Ten, Kurz darauf stieß Jochen 
Hamma dazu 



























hat sich eine 





Im lauschigen Klein- 
städtehen Albstadt 


neue deut- 


sche Softwarefirma etabliert. 
Das Label Attic wurde von 


keinem Unbe 


kannten ins 


Leben gerufen. Michael be- 


suchte die Crew. 


"Die machen ja eh nur Text- 
abenteuer”-Schema. Neben 
einem neuen Jump 'n’ Run- 
‚Spiel und einem zünftigen Bal- 
lerepiel soll noch in diesem 


Nach einigen unangeneh- 
men Erfahrungen mit früheren 
\ Vertriebspartnern stellte sich 
Attic auf dleeigenen Füße. Hier 
wird momentan nicht nur pro- 
grammiert, sondern auch der 
Vertrieb, wie beispielsweise 
beim Adventure "Drachen von 
Laas", selbst übernommen. 
Mit ihren neuen Spielen löst 
sich Atlic allerdings von dem 


& ee 


KaNs 


Die drei "Köpfe 
von Attie: Gulco 
Henkel, Hans 
Jürgen Brendle und 
‚Jochen Hamma 





POWER PLAY: Warum 
habt Ihr Euch entschieden, 
Euren Vertrieb selber zu 
übernehmen? 

Guldo Henkel: Das hatte 
eigentlich einen sehr einfa- 
chen Grund. Wenn du den 
Vertrieb selbstmachst, hast 
du den Vontell, daß der Ver- 
dienst pro Spiel etwas hö- 
her liegt. Das kommt letzt- 
endlich den Programmie- 
rern zugute, die ja teilweise, 
ein Jahr oder länger an er 
nem Projektsitzen. Hast du 
Zwischenverlrieb, bleib! da 
mehr Geld hängen, unddor 
Programmierer bekomm 
für seine harte Arbeit weni- 
ger. 

POWER PLAY: Aber ist 
os nicht ein Nachteil, kel- 
nen großen Vertriebspart- 
nor zu haben? 

Guido Henkel: Nein. An- 
genommen, wir verkaufen 
von einem Programm nur 
die Hälfte der Stückzahlen, 
die wir bei einem offiziellen 
Vertrieb erzielen würden, 
bleibt in etwa das gleiche 
für das Programmierteam 
übrig, 

POWER PLAY: Also war 
es nur ein finanzieller 
Grund? 








Umwelt wird großgeschrieben! 
Der Held muß Pixelmüll 
ontsorgan. 


Jahr, allerspätestens Anfang 
nächsten Jahres. die Compu- 
torversion des deutschen Rol- 
Ienspielsysiems "Das schwar- 
ze Auge" erscheinen. mh 





Guido Henkel: Nein, 
nicht allein. Wir wollen hier 
ein ähnliches Modell auf- | 
bauen, wie es beispielewei 
se die Bitmap Brothers n | 
England schon getan ha- 
ben. Diehabensichjaauch 
mit dem "Renegade -Label 
selbständig gemacht. Ein 
weiterer Vorteil ist, daß die 
Leute, die ein tolles Spiel 
gemacht haben, die Lor- 
booren dafür einsacken 
und nicht die Vertriebsfir- 
ma. So wasärgort mich per- 
sönlich. Schau es dir an! 
Meistens steht doch auf 
den Verpackungen in rie- 
sen Leitern der Name des 
Vertriebs. Aber wer das 
Spiel nun tatsächlich ge- 
macht hat, steht meistens 
nicht, oder nur sehr klein 
drauf, 

POWER PLAY: Ihrhabtja 
einiges an Projekten ge- 
plant. Wie schafft Ihrdasei- 
gentlich?. 

Guido Henkel: Zum ei- 
nen haben wir acht freie 
Mitarbeiter, zum anderen 
hoffe ich, daß unser Medell 
Schule macht und wir da- 
durch regen Zulauf bekom- 
men. Wir suchen immer 
noch neue Laute. 








DZAY 
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ab sofort bei 
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‚Roberta Williams führt Sie in die neue herrliche 
und wundersame Welt von King's Quest V 


Diesmalkann die ganze Familie mit aufdie Reise 
‚gehen. Begleiten Sie König Graham und Cedric, 
die sprechende Fule, auf deren Reise durch den 
unheimlich anmutenden Dunkelwaldunddurch 
schrecklich heiße Wüsten, überhobe Gebirge und 
Meere, aufder Suche nach seiner Familie, der 
königlichen Familie von Daventry. Dielebbafien 
spielszenen, lebensechte Animation und der 
atemberaubende Soundirack führen Sie 
aufeine fabelhafte Reise ineine andere Welt, 

Wo die Darstellertaisachlich mit Ihnen sprechen. 
-und zwarjederCharuktermitseiner +. 
eigenen Stimme.Siebrauchen nichts‘ 
einzutippen ..., was besonders die jüngeren, ., 
Mitreisenden lieben. 


forschen Sie die bezaubernde Weltvon‘ 
‚King's Quest Vund entdecken Sieden“ 
Grund, weshalb mehr Computerspieler, 
dieKing'sQuest-Serien gespielt'hah 
alsirgendein anderes Compute 


ee 


LERNEN Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 





LOL EPRT TORE 


trends & leute 





jr Blick ins Land ser aut- 
gehenden Sonne enthüllt 










‚Ble komplexeren Bann 'amit für 
| Ballenspigl-jnSträtegie- und 
Venlureidhe interessanten) 


ken; Ohne Japanischkenntnis- 
‚Se geht oft nichts — oder zu- 
Inindest ‚einiges vom ersehn- 
ten Spielspaß verloren. Ab die- 
sr ‚Ausgabe wollen’ wir einen 

die fürlins Europäer 
‚Schwerer versländlichen Spie- 
ie werföf/Wir sagen Euch, ob 





IN lImportmödule trotz unange- 


jeher, (Anhäufüngjifremder 
|Sehfiftzeichen Ihn /Geld wert 












Sind, oder ob man ohne abge- 
'Schlossenes|, ‚Japanologiestu- 
‚eiumnicht einmal über das Ti- 









uper“ ni 
 Sadulin. Im) ‚Stil des Konkur- 
/Fenzknüllefs }}Phantasy Star 
I" von Saga steuert Ihr eine 
in ferköpfige Heldentruppe über 








Dungeons, die aus der Vogel- 
erspektive gezeigt werden. 
Prügelai mit finsteren Mon- 
(Stern gehört ebenso zum Alltag 
wie Einkäufe in Zubchörshops 
und Gespräche mil anderen 
|| Spielfiguren. Trotz der Sprach- 
‚arriere is! Gadulin mit etwas 
Fantasie und der beliebten 
"Try and Error)Methode zu 
|) spielen. Zwar bleisenbeidiver- 
"sen Menüs und Gegenständen 
(ünd bei, zahlreichen Zauber- 
-prülehen einige Fragen offen, 
“u aber das meiste hat auch ein 
"Nioht,Japaner recht schnell 
raus. Größles Manko des 
Sprachünvelständnisses: Die 
Gesghichte und alle Hinweise, 
die‘ freundliche Spielfiguren 
Während des Spieles geben, 
ij) |bieibon im Sprachgewirr stek- 
ul .\ken. 
7 AuchfürdasMege Drive gibt 
I les inzwischen einige Rollen- 
U spiele bzw. Grafik-Adventures, 
“dle Zar hübsch aussehen, 
aber dureh japanische Schrift- 
zeichen) Vo} gem Kaut vamen, 
Bedenken Un pareien kann 
man bei Ing Risser, einem 





INN eori 


























ie Übersichtskarte ist nur 
eines von vielen erfraulichen Detalls. 
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{Spiele habenjedoch,einen Ha- | Strategieepas des "Gynoug"- 


Herstellers NCS, das in 
Deutschland auch unter dem 
Namen "Long Raiser” ange- 
boten wird. Der Top-4-Versand 
in Stuttgart verkauft das Modul 
übrigens mit deutscher Anlei- 
tung, die den Einstieg gehörig 
erleichtert. Worum geht's? Als 
Sohn eines fiktiven Königs ver- 
sucht man, das zerschlagene 
Großreich des Vaters dem 
grimmigen Erzfeind wieder zu 
entringen. Jedes Szenario des 
Spiels stellt eine besonders 
wichtige Schlacht des Feldzu- 
ges dar. Je nach Kriegsge- 
schick führt der Spieler ein bis 
maximal acht Ritter, Zauberer 
und Fürsten mit dazugenöri- 
gen Einheiten in den Kampf. Es 
gibt jedoch auch Armaen und 
Heroen, die nicht vom Spieler 
geetouort worden, jedoch trotz- 
dern auf seiner Seite kämpfen 
und Monster, die vollkommen 
neutral von Gut und Böse Ins 
Geschehen eingreifen. Ob- 
wohl die Entwickler an so gut 





Der Charaketilschim einer 
Gadulin-Spielfigur (Super 
Famicom) 



















Starka Rollenspieleinflüsse, 
gibt's im Aclion-Auventure 
"Arcuse Odyssey” 


Monster in Massen bietet das Super-Famicom- 
Rollenspiel "Gadulin” (Super Famicom) 







wie alles dachten und Lung | 
Risser zu einem komplexen 
Strategiespiel nahezu ohne- 
gleichen machten, ist der Titel 
sehr spielbar. Da es logisch 
und glänzend durchdacht is, 
haben auch deutsche Strate- 
gie-Cracks das System schnell 
durchschaut, 

Fazit: Schade, daß man die | 
Dialoge der Akteure nicht ver- 
steht; nimmt man diesen Ab | 


Die Arsuse-Landschaften 
sind fantasievoll und 
abwrechslungsreich 
















strich an der Spielatmosphäre 
in Kauf, erhält man brillante 
Langzeitunterhaltung; bis zur 


finalen Schlacht wird man mit 
grandiosen Gags und Wendun- 
gen überrascht und unterhal- 
ten. Übrigens: In der dritten 
Ausgabe unseres Konsolen- 
Magazins "VIDEO GAMES” 
findet Ihr sowohl einen voll- 
ständigen Test als auch einen 
umfangreichen Players-Guide 
zu diesem Spitzenmocul. 
Tretz japanischer Texte noch 
gut spielbar ist auch Wolf- 
teams ("Anxie”) Arcuse Odys- 
sey, das momentan ebenfalls 
vom Stuttgarter Top-4-Versand 
angeboten wird. Ein oder zwei 
Spieler steuern bis zu viertyp 
sche Rollenspielhelden (Zau- 
berer, Amazone, Ritter eic.) 
durch Dungeons und Höhlen- 
systeme, über Pyramiden und 
Turmbauten. Wie das Robot | 
Kampfspiel "Axxis" vom 
gleichen Herstellen, | 
ist die gesamte 
Spiellandschaft 
in "isometrischem f 
3-D” gehalten (man 
sieht seine Spiel- 
figuren also von 
'schräg oben”). Zau- 
bersprüche und ma- 
gische Waffen, Mon- 
ster, Fallen und Gefah- 
ren — alles, was das I 
Herz des Fantasy-Fans 
begehrt, findetsich in Ar- 
cuse Odyssey Schade nur, daß 
wirwogen derjapanischen An- 
leitung und einiger Bildschirm- 
texte das Spiel wahrscheinlich 
immer noch nicht ganz kapiert, 
haben. 
Sigmas Psyoblade machtes- 
dem Mega-Drive-Besitzer oh- 
ne Japanischkenntnisse schon 
schwieriger: Wer sich an der 
Bilderpracht dieses aufwendi- 
gen Grafik-Adventures mil Ac- 
tion-Einlagen erfreuen will, 
muß sich durch unverständli- 
che Menüs, Texte und Dialog 
en masse kämpfen. Wir raten: 
Wartet, bis das spielerisch in 
teressante Modul mit engli- 
scher Sprache auf den Markt 
kommt. In der Importversin | 
macht es wenig Freude. mh/wi 








Trotz japanischer Sprache hat man den Zweck 
der Long Raiser-Menüs schnell kapiert 





powernews 





usik in Spielen hat die A RETAR 

Statistenrolle längst über . ie project 
Bord geworfen. Wurden wir 2 = 
noch, vor einigen Jahren mil 
nichtssagenden Weisen voll- 
gedudell und mit piepsenden 
Soundsffekten genervt, um- 
schmeicheln nun kernige 
Trommelwirbei und bombasti- 
sche Heldenhymnen das Ohr 
des Spielers. 

Hat der Actionspieler das 
Versteck des Endgegners aus- 
findig gemacht, wird die Musik 
unruhig. Düstere Klangwolken 
stimmen aut die Entschei- 
dungsschlacht ein. Erforscht 
der Rollenspieler gefährliche 
Dungeons, hört man unheim- 
liche Notengebilde aus den 
Lautsprechern strömen. Keine 
Frage, Spielesoundtracks sind 
erwachsen geworden. Vorbei 
die Zeit, in der Programmierer 
‘mal schnell noch 'ne Musik 














komponiert haben” Vorbei die meerscheinungen, hat sichdie 
Ein aonse nalonoder In Deutschland Staaten heul adnaleh aean 
zwei Lieder in einem Spiel vor- dert. Beinahe zu Jedem erfolg- 
kamen. Vorbei gie Zeit, in dor staunt der Fach- reichen Spieletitel ist eine CD 
Musik nur Nebensache war. d rt 3 h d erhältlich. Neben dem Drigi- 
‚Schluß mit dern Notennirwana. nalsound der entsprechenden 
& MUS BE See auf mann, wundert sic er ‚Konsole enthalten die meisten 
'elahren aufmerksam zu ma- in i ö i Siberinge sogenannte "Ar- 
Siena rang ei Laie, in Japan gehören sie are ein non 
jen, hat ihn Zufriedenheit spi F “ stimmten Liedern. Dies bedeu- 
von zulassen, muß nn n in . zum Musikalltag: Sound- tet, daß die Komposition mit 
faumwelt verseizen. Dani “ > nem richtigen Orchester oder 
den enormen Soundfähigkei- tracks zu populären Spie- einer Band nochmals unter 
ten morderner Spielemaschi- Profibedingungen eingespielt 
nen wurden den Entwicklern wurde. 
die ertsprechencen Werkzeu- len. POWER PLAY hatte das Auf dor nächsten Sa se. 
ge indie Handgegoben. Hout- . « ien wir acht interessante CDs 
Zutage hal. kein eimstzuneh- Ohr am Puls der Spielezeit. vor, die dank dem CIWM-Vor- 
mendes Programm weniger sand und Dynatex auch bei 
als ein halbes Dutzend ver- uns zu haben sind. Sie kosten 


schiedene Melodien zu bieten. Die drei Handheld-Konsolen | wurden in der POWER PLAY | zwischen 40 und 50 Mark. In 

Von Soundeffekten ganz zu | wurden den Notwendigkeiten | Import-CDs aus Japan vorge- | Zukunft besprechen wir neue 
| schweigen. entsprechend ausgerüstet: gu- | stellt, die ausschließlich Spie- | CDs dieser besonderen Art in 

Bei den Computern hat | ter Sound in Stereoqualität. lemusiken enthlelten. Waren | unserer Medien-Rubrik, wo 

Commocore schon immer in | Den musikalischen Vogel | diese Soundtracks damals | auch "normale" Musik-CDs 

Musik investiert. Zu seiner Zeit | schießt derzeit das Super Fa- | selbst in Japan noch Ausnah- | vorgestellt werden. ma 

bot der ©64 einen absolut kon- | micom ab. n inalgetreuere 

kurrenzlosen Soundchip, der | Klänge zaubert bislang kein a A ee 

selbst neuen Musikgenersto. | anderes System hervor. Ge- Meistermusiker und Sängerknaben 

tennoch das Fürchten lehrt. Im | genüber dem NES hat Ninten- 























Amiga werkelt die konsequen- | do hier kompetent zugelegt. SarR SET 
te Weiterentwicklung — dies- | Eine neue Dimension von kanal, 
mal inStereo, Seibstürden tri- | Spielemusik wurde von NEC | —ggz CT 
sten Piepser im PC wurde Ab- | mit dem CD-ROM für die PC- 
hilfe geschaffen. Am verbrei- | Engine präsentiert. Digitale | _Ames 4 Stereo _ schrauf 
tetsten sind Ad-Lib-undSound- | Sprache und Musik direkt von | _ Aa 4 None ausreichend] 
biaster-Karten. Gut betuchte | der CD zur Untermalung der | "us:008R nee 
MS-DOS-Besilzer legen sich | Bildschirmaktivitäten — ein | 1s.Dos mitadun 7 Mana gut 
das noble Roland-Board zu — | Traum wurde Wirklichkeit. In | MS-DOSmitSeundhiasier 12 Stereo sehrgut 
Musikin Synihesizerqualitätist | Kürze zieht Sega nach, wenn | _W8DOS mirfelend 92 Stereo _ hervorragend 
ihnen sicher. Weniger zu la- | das CD-ROM fürs Mega Drive 3a Dive, 10 Stereo _sehrgut 
chen bzw. zu hören haben da- | endlich auf den Markt kommt. | "Super Famicom re ee 
gegen die Atari-ST-Fans. Drei | Die verantwortlichen Musi- nn 
mickrige Blechstimmen lassen | ker unter den Computer-Freaks zz 
kaum Hörgenußzu.Ähnlicher- | haben sich natürlich über die © Mona zusreichend 
geht es den Master-System- | erweiterten Möglichkeiten au- > Mono gu 
Jüngern. Hier bringen selbst | Berordentlich gefreut und sie 4 Stereo gut 
vier Stimmen kaum Bosseres | zuch genützt. Kein Wunder, ei 
zustande. Saga hat allerdings | daßsichimLaufderZeitimmer | Be m 

| aus Erfahrung gelernt und | mehr Leute besonders für | MeGer _____!___eee EM _________ 
dem Mega Drive einen prima | Spielemusik interessieren. Die Worturgsckela: horvorragendh, cohr gut, gut bofiodigend, ausreiehand 


Soundehip gegönnt. Bereits vor einigen Jahren und mangelhaft 
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ZU EIENTAUS 


Wußten Sie, daß 


Columbus erst einige Jahrhunderte nacn dan Wikingern Amarıka 
entcockte und dad er ale zu seriem Tode glaube, onen 
Seeweg nach Indien gefunden zu haben? Nach hm kamen die 
Conauestedoren, spanische Ssefahrer, die Amerike eroberten. 
In GONQUESTADOR, sen neuen Spiel von GDC, schlüpien 
bis zu vier Spieler in de Haul dei Forscher und Eroberer, deren 

n Paradise neue Konlinente zu 
entdecken und zu erschließen 
Neben diem Abonteusr enyariei Sie Dei DONQUESTADOR 
eino Topgrafik, InaiMduol| bestnwmnare Schwierigkeitsgrade, 
sterke Compuleigegner, die für arneltenden Spielsnaß eorgen - 
und das alles komplett In deutscher Sereche! 
man fremde Städte am besten auf Rolischuhen erkunder? Das 
Selbe ist bai Taschengeldaulbssserungsaktionen per Botengang 
der Fall. Allordings iS: man aul diese Arı in seiner Gesunohert 
a ten rückeichtsiose Motorradrocker und 
sich zum Hobby gemach, nermiose R. 
schunfahrer zu alällen. Außerdem hat dar Sireflenbau-Mnister 
wieder zu wenig Geld für die Sted! übrig gehabt, was sich in der 
äi der Suaen au 
So Jedenfalls ist es Dei ROLLING RONNY, dem neuen Spiel 
von STARBYTE SOFTWARE. Fünf Level erwarten Ronny auf 
seinem Weg zu Geld und zur nächsien Bussiation. Muntere 
Wielocien, kunferbunio Comic-Gralik und knalnario Rollar-Skate- 
unterhalten Sie bs: ROLLING RONNY. 
orönglich zu uns kam? 
Die Römer, die zu Zeiten von Julius Cäcar in Germanien weilten, 
brachlen Inn mit aus ihrer warmen Heimat, Seitdem sing 
doulsche Weine weltbokannt - Und beliebt 
Doch wer weiß schon, wie der Wein in die Flasche komm!? Das 
sagt Inen nun WINZER, dis neue Wirtschalissimulation von 
STARBYTE - und des garantiert "alohgllrei” 
Pflanzen Sie den Wein anı. hegen und pflegen Sie Ihn; passen 
Se zul, daß er nieht von Ihren neilen Kallegen auf die eine oder 
andere Weise in seinam Wachstum behindert wird. Ged nämlich 
verdienen $ aufen können 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zuBOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortetsis; 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 





























































Tan EN ER K ST 
Selbstverständlichkeit: 


DE NEISSE) 
haben eine deutsche 
Anleitung. 





Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 








powernews 


Die Musik zum Astionnit hat 
Dynamik und Witz. Die Arrange- 
Version des Titeithemas istbril- 
lant eingespielt und auch 
klanglich faszinierend. Dierest- 
lichen "A-Type II"-Stücke wur- 
den dagegen akustisch ziem- 
lien mies auf CD gebannt. Au- 
Derdem tummeln sich die Lie- 
‚dor von dem hier weniger be- 
kannten Ballerspiel "Xmulti- 
ply” auf dem Silberling. Die 
Stücke sind ebenfalls original- 
getrou, hören sich abor im Vor- 
gleich zu den A-Type Il-Weisen 
nicht so dumpf an. Komposito 
risch sind sie ebenfalls eine 
Ecke besser. 


20 Tracks ( 55:13 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
befriedigend 








Gradius Ill 


Gleich vorneweg: dor "Gra- 
dius-Ill"-Soundtrack ist das 
Beste, was ich an Spielemusik 
je gehört habe. Sämtliche Stük- 
ke sind in phänomenalen Ar- 
range-Versionen auf der CD. 
Gegenüber diesen Einspielun- 
gen verblassen selbst viele 
Sündhaft teuer produzierte 
Filmsoundtracks. Komposi- 
tion, Orchester, Klangqualität 
— einfach faszinierend. Wer 
die OD hört und von der Mate- 
rio wenig Ahnung hat, wird dies 
niemals für Musik zu einem 
Computerspiel halten. Gradius 
II} ist momentan die Referenz- 
CD für Spielesoundtracks. 








sind um 


gerliche” 


gon II in 


36 Tracks / 47:09 Minuten 
POWER-WERTUNG: 





Double Dragon Il 


‚Auch wenn 
songs des Prügelspiels "Dou- 
bie Dragon II” wenig beachtet 
habt, die Arange-Versionen 





Die CD zur prächtigen Bal- 
lerspielparodie von Konami 
hält größtenteils, was der Na- 
me verspricht. Die witzigen, 
teils abgedrehten Stücke sind 
größtenteils im Originalsound 
auf der CD, hören sich aber 
frisch und gar nicht verstaubt 
an. Moderne Versionen von 
Klassiktiteln finden sich eben- 
so wie fetzige Disconummern. 
Der einzige Arrange-Track ist 
mal wieder das Highlight — 
| klanglich wie musikalisch. Für 
Selbst-Sampler bietet ein gut 
sieben Minuten langer Track 
mit Dutzenden von Soundef- 
fekten reichlich Beute. 


gut 








r die Original- 


so exzellenter. An- 


fangs klimpert ein paar Sekun- 
dender Soundchip, das einset- 
zende Orchester dräng! diesen 
jedoch dezent in den Hinter- 
grund. Alle 13 Lieder wurden 
neu eingespielt und klingen 
nicht schlechter als "gut bür- 


‚Synthesizermusik. 


Da technisch keine Probleme 
auftauchen (sehr gute Klang- 
Qualität), reiht sich Double Dra- 


die Oberklasse der 


Import-CDs ein. 





8 Tracks / 47:49 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 











| 13 Tracks 7 37:20 Minuten 
POWER-WERTUNG: 


sehr gut | 
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Mega Drive: 
Best Selection 


‚Auf dieser CD tummeln sich 
die besten Lieder von Mega: 
Drive-Highlights wie "Super 
Shinobi", "Afterourner” und 
"Super Monaco Grand Prix”. 
Da alle Songs Originalversio- 
nen sind und in keiner Weise 
aufgepeppl wurden, kann die 
Klangqualität logischerweise 
nicht vollends Überzeugen. 
Dummerweise hat man nicht 
die besten Mega-Drive-Songs 
ausgewählt. Für absolute Fans 
sicherlich ein Genuß, Normal- 
epieler sollten sich an CDs mit 
vielen Arrange-Stücken hal- 
ten. 





Namco Video 
Game Graffiti 7 


Neben dem "Dragon Spirit”- 
Nachfolger "Dragon Saber” 
lummelnsichu.2. die Songszu 
"Burning Force” und "Steel 
Gunner” aufder CD. Gelegent- 
lich eingestreute Soundefiekte 
sorgen für Abwechslung. Da 
zudem größtenteils Originallie- 
der zu hören sind, wird auch 
klanglich wenig Berauschen- 
des geboten. Eingedenk der 
mäßigen Komposition ist Nam- 
cos Mueikmix nureingefieisch- 
ten Fans ans Herz zu legen. 
Viel Masse, wenig Klasse — 
und ein paar Noten zum Nach- 
klimpern im Begleithaft. 





POWER-WERTUNG: 


26 Tracks / 53:35 Minuten | 
befriedigend 





9 Tracks / 56:39 Minuten 








SEAN STE 


Game Boy Music 
Vier Game-Boy-Hits, alle- 
‚samt von Nintendo, geben sich 
auf dieser CD die Ehre. Wer 
von der Musik zu "Super Mario 
Land”, "Golf", "Tetris" und 
"Solar Striker" nicht genug be- 
kommen kann, der liegt hier 
richtig. Die meisten Lieder sind 
in der Originalfassung zu hö- 
ren, selten mischt sich eine 
Garunter, Die 
ist passabel, ei- 
nige Songs lassen allerdings 
kompaositorisch viel zu wün- 
schen übrig. Ähnlich wie die 
"Mega Drive: Best Selection" 
‚sollten bei dieser CD nur Freaks 
zugreifen. 








-SST. Band Live 


Wenn Japans Kids reihen- 
weise in Ohnmacht fallen, 
dann nicht, weil Michael Jack- 
son ihnen die Hand schüttelt, 
sondern die "8.ST. Band" Vr 
deospielhits auf der Showbüh- 
ne interpretiert. Auf ihrer Live- 
CD wurden zehn bekannte 
Sega-Songs kraftvoll, dyna- 
misch und kompetent aufberei- 
tet. Gitarren, Synthesizer und 
Drums_bilden den musikali- 
schen Teppich. Gesungen wird 
zum Glück nicht. Wer halb- 
wegs mit den Spielen vertraut 
ist, der wird seine Freude an 
der technisch einwandfreien 
CD haben. 





| 18 Tacks 7 46:21 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
| gut 








10 Tracks ! 55:31 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
sehr gut 

















ZURRIENTANS 


Ein Wort in eigener Sache: 


In den letzten Jahren zeichnet sich ein neuer Trend 
in Sachen "Computerspiel" ab. Es ist dem 
*ernsthaften" Spieler wichtiger geworden, hin und 
wieder spielerisch seinen Wissenshorizant zu 
erweitern als immer auf gefährliche Aliens und 
brutale Verbrecher zu ballern. 


Spiele nie NAM (Vietnam), SIM GITY und SIM 
EARTH sind Beispiele für diesen positiven Trend, 
die auch im Geschichts- und Erdkundeunterricht 
der Schulen Verwendung finden können. Diese 
Spiele für noch mehr Spieler und Wissensdurstige 
schmackhaft zu machen, ist ein Ziel von BOMICO. 
Darum freuen wir uns, Kontakte mit der 
Fachhochschule Köln geknüpft zu haben, wo Prof. 
Dr. Jürgen Fritz diese Spiele Im Rahmen seiner 
Arbeit am Fachbereich Sozialpädagogik testet - 
und bewertet 


Seine Erfahrungen gibt er an seine Studenten 
weiter und - über viele unterschiedliche Medien 
an Sie! 





Aut gute Zusammenarbeit, Herr Professor! 
Zugunsien der Spieler. 


Zugunsien der Freunde von BOMICO. 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragenzu BOMICO-Spielen? 
UnsereServiceline beantwortelsie; 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 





(aa Nr: 
ENTE 


er VeiBsocie 
haben eine deutsche 
Anleitung. 





Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 





TEUNT em 
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Doppel-Fee | 


on den, "Silkworm” 

"SWIV"-Programr 
erscheint in Kürze unter dem 
Storm-Label ein neues Platt- 
formspiel. Die ‚aleco Automa- 
tenumsetzung Rod-Land cı 
führt den Spieler und zwei klı 
ne Feen mit spitzen Ohren in 
gefährliche Türme. Ihr mar- 
schiert über zahlreiche Etagen 
und sammelt Blümchen als 
Bonusobjekte, die Eure Ener- 
gie auffüllen. Die niedlichen 
Gegner werden mittels Zau- 
borstab eingefroren und ent- 
sorgt. Rod-Land erscheint im 
September für Amiga, Atarl ST 
und C64. vr 

















ie _ Compelition-Pro-Joy- 
sticks sind die europaweit 
| wohl bekanntesten und meist- 
verbreiteten Sleusrknüppel für 
Computerspieler und. (sieht 
men von einem Teil der neuen 





verstärktem 
Putzig-Faklor 
(Amiga) 





Der erste Versand im Osten! 


Ur make computen play 


Software und Computerzubehör in großer Auswahl 
für IBM-PC- AMIGA- CDTV - € 52-ATARI-SCHNEIDER CPC 


SUPERGAMES 





ATARIST AMIGA 
Lemmings Ta 74,- = 
Space Quest IV — 119,- 
Turtles 6 79, Ir 
Monkey Island 3- 3- 9, 
Monkey Island II vorbestellen 
Lanyv vorbestellen 
Computerzubehör 


Kabel, Busmouse, serielle Mouse, Scanner, Toner, 
Tastaturen, Trackball's, Joysticks, Papier, Etiketten, 
Farbbänder, Druckerständer, Diskettenboxen, Pad's 


Disketten 5,25" 2D 4,50 DM, 5,25'"HD 8,50 DM, 
3,5" 2D 8,50 DM, 3,5" HD 14,50 DM 


KATALOG KOSTENLOS ANFORDERN 
New Age Gameware 


Lange & Partner 
Ribnitzer Straße 23, Ost-1093 Berlin 
Tel: 321 9157 

















Das Joyboard Manix Deck 
im topmodischen Outiit 


Competition Star ab) absolute 
Garanten ‚für Zuverlässigkeit 
und Widerstandsfähigkeit. 
Nun. bekommt der Klassiker 
Verstärkung: Compstition-Her- 
steller Dynamics siellt diese 
Monat einen vollkommen neu 
gestalteten Joystick In zwei un- 
gewöhnlichen Variationen vor. 

Manix Deckheißtcie Board- 
Version: Als Konkurrent zu di- 
verson Joyboards Ist der Deck 
init gewohnter Competition- 
Technik ausgestattet Und mit 
allen üblichen Extras bestückt: 
Drei Feuerknöpfe, Dauerfeuer 
und LCD-Anzeigen finden alle- 
samtaufdem Stick selbst Platz. 
Die von jeglichem Schni 
Schnack leergehalene "Ba- 
sis” ist mit Saugknöpfen für 
bombenfesten Halt auf jeder 
Tischplatte versehen. 

Für Aufsehen wirdder Manix 
Twins sorgen: Bel ihm handelt 
es sich um ein "2-Hand-Sy- 
stem”, d.h, dor Spiolor hält In 

| jeder Hand eine Komponente 












des Sticks. Wahlweise wird mit 
der Linken oder Rechten ge- 
ballert und mit der anderen 
Hand das Steuerkreuz be- 
dient. 









Die Zukunft dos 
Sticks? Dynamics’ 
Twin macht Schluß mit 
verkrampften Handgelenken 


Hat sich der Spieler an das 
neuartige Steuergefühl ge- 
wöhnt, darf er sich an Funk- 
ionstasten aus Silikongummi 
temporärem und permanten- 
tem Dauerfeuer und über eine 
zweite. Funktionstaste erlreu- 
en, die der rechten Maustaste 
entspricht. 

Beide Stickswerden im Han- 
del für 40 bis 50 Mark (Twins) 
bzw. bis 70 Mark (Deck) für alle 
gängigen Computer- und Vi- 
deospielsysteme _ erhältlich 
sein. wi 











DYNaM! 
HAUPTSTR. 104 
A-9734 TMIEBEN 


Ic svsreims HALLO ÖSTERAREICH! 


AUSTRIA 


Tel. 0351818786 
(14:18 Uhr Mo-Fr) 





Haben Sie nioressoan 
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Würg! 


ennt Ihr den schlechtesten 
Film aller Zeiten? Den Strei- 
fen, der mil den meisten "Gol- 
den Turkey Awards" auage- 
zeichnet wurde und nach Mei- 
nung von Publikum und Kritik 
das Hinterietzte ist? Diese 
zweifelhafte Ehre wird Plan 9 
from Outer Space zuteil. Re- 
gisseur Edward D. Wood hat 
diese _ Science-fiction-Pein 
1958 mit äußerst spärlichen 
Mitteln in ein paar Wochen her- 
untergekurbelt. Die Kulissen 
wirken wie unfertige Laubsä- 
gearbeiten, die Schauspieler 
Sind eine Schande ihres Fa- 
ches und die Spezialeffekte ei- 
ne einzige Lachnummer. Wäh- 
rend der Dreharbeiten starb 
dann noch der Hauptdarsteller 
Bela Lugosi; er wurde durch 
ein Double ersetzt, das ihm in 
keiner Hinsicht ähnlich san. 
Wie könnte =s anders sein, 
Plan 9 hat es längst zum Kult- 
status gebracht und sorgı 
Programmkinos für regelmäßi 
ge Heiterkeitsausbrüche. 
Was liegt näher, als ciesen 
zweifelhaften Ruhm zu nutzen 
und ein Computerspiel zum 














Die Kino-Artwork von Plan 9 
from Outer Space 


Film zu machen. Gremlin kün- 
digt ein Interaktives Adventure 
an, das alle "Höhepunkte” des 
Films in sich vereint und im Stil 
stark an ähnliche Cinemawaro- 
Produkte erinnert. Wir dürfen 
uns an digitalisierten Filmaus- 
schnitten erheitern und natür- 
lich eifrig in die Handlung ein- 
greifen. Das Lachwerk er- 
scheint im Herbst für Amiga 
und ST, 


leich durch fünf Epochen 

dürft Ihr Euch in Eleotronie. 
Arts Zone Warrior Prägeln. In 
diesem Plaltiormspiel mit ster- 
kem Advonture-Einschlag be- 
kämpft Ihr Aliens, die sich in 
der menschlichen Frühge- 
schichte und Zukunft festge- 
setzt heben. In jedem Zeitao- 
| schnitt tretet Ihr mit dem "Ter- 





| 


Zeitknaller 





minator"-Clon gegen typische 
Feinde an. Mit Eurer Super- 
wumme legt Ihr Neanderthaler, 
‚ägyptische Mumien, Ritter und 
Kampfroboter flach. In den 


Plattform-Leveln sind Schlüs- 
sel, Kartenteile und bessere 
Walfen versteckt, Zone Warrior 
erscheint in diesen Tagen für 
‚Amiga und Atari ST. 
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Aus dem Weg: Ein "Out Run 
Europe”-Duell gegen eine original 
englische Taxifiolte (Amige) 


wei große Namen hat sich 

US. Gold für diesen Herbst 
nach aufs Programm gesetzt 
Mit Out Run Europe, das 
schon vor Jahren einmal ange- 
kündigt wurde, erscheint der 
bereits dritte Teil der Raserse- 
rie. Vom Ferrari steigt der Spie- 
ler diesmal um aufs Yamaha- 
Motorrad; ohne blonde Beglei- 
tung und mit der gesamten 
‚Agenten- und. Polizistenflotte 
der EG im Nacken flitzt er 
durch sieben europäische 
Städte und Landschaften. 


| 
mit 








Geht alles glatt, landet man 
schließlich im Mittelmeer — 
dem _Turbo-Rennboot 
beendet man das manische 
Mennen um geheime Doku- 
mente und haarsträubende 
Geschwindigkeitsrekorde. 
‚Amige-, ST- und C-84-Besitzer 
dürfen sich der (hoffentlich) ra- 
santen Verfolgungsjagd in Kür- 
ze widmen. 

Final Fight dürfte den mei- 
sten Lesern mittlerweile ein 





Begriff sein: Als Cody (karate- 
gestählter Schönling) oder 
Haggar (bulliger U-Bahn- 
Schreck)legtman ineinerfutu- 
ristischen Großstadt die ge- 
samte Unterwelt aufs Kreuz, 
demoliert in Bonusrunden 
Fahrzeuge und steigt mit diok- 
häutigen Endgegnemn in den 
Ring. Am meisten Spaß mach- 
ie Final Fight (bisher nur als 
‚Automat und in einer Super- 
| Famicom-Version) zu zweit; 
dieser Modusist laut U.S. Gold 
für die angekündigten Amiga-, 
| ST und 96Fassungen fesi 
oingeplant. wi 


Die Amiga-Version von Final Fight sieht der Automatenfassung 


verblüffend ähnlich 


‚Auch auf dem C64 kann man vorausichtlich zu zweit antreten 
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om Italienischen Software- 
haus Idea sah man hierzu- 
lande bisher nur wenig — und 
was zu sehen war, gefiel nicht 
jedermann. Für Herbst plant 
Idea sechs neue Titel; viel 
leicht klappt's mit dieser Palet- 
1, die Herzen deutscher Com- 
Putorfans zu erobern. 

Zwei Sportspiele stehen auf, 
dom Programm: Turbo Racers, 
für den Amiga erinnert ein we- 
nig an Psyanosis’ "Nitro". Von. 
oben sieht man seinen Flitzer, 
don man durch insgesamt 50 


Strecken bis in die Königsklas- 
se Formel 1 lenken muß. Ab 
‚Oktober könnt Ihr's zumindest 
versuchen. Über die geplante 
Fußballsimulation  Dribbling 
schweigen sich die Ilaliener 
noch hartnäckig aus 

Clik Clak kommt für den 
‚Amige, den PC und den C64 
und ist ein interessantes Kno- 
beispiel um Zahnräder und 
Farben. Der Spieler betätigt 
sich hier als Uhrenbauor im In- 
neren derselben. Dragon 


Die Boxenmannschaft wuselt in Ideas Power Ravors 





Fighter wird's nur für den Ami- 
ga geben. Das Actionspiel vor 
Fantasy-Background hebt den 
Spieler in den Sattel eines 
Flugdrachens. Mittels Mai 
und mannigialtiger Waflen 
müssen 25 Dörter (mit insge- 
samt 100 verschiedenen Höh- 
lensystemen) von Monstern 
(diese entstammen wiederum 
50 verschiedenen Rassen) ge- 
reinigt werden. Ab September 
könnt Ihr losfiattern. 

Die eventuell umstritienste 
Lizenz des Jahres kommt 








ebenfalls von Idea: In Sturm- 
truppen leuten die bekannten 
Landser aus dem gleichnar 

gen Comic durch Schützen- 
gräben und Schlachifelder, 

Ben tiefschwarze Witze und 
treiben allerlei Schabernack. 
Inhaltlich ist die actionlastige 
Umsetzung für C64 und Amiga 
sicherlich nicht jedermanns 
Sache. Ob sie technisch was 
taugt, erlahrt Ihr im Test, der in 
einer der nächsten Ausgaben 
folgt wi 
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5. | Jet Fighter Il 
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7. 1 Operation Desert Storm 
©. | Bane of ihe Cosmic Forge 
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1>_] Manchester Uniiea Europe 


HERSTELLER 
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2. | F.18 Strike Eagle 


Microprose, 
Gramin 














% | Monkey stand 


Lucasfilm Games. 





Atarı Games 
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Alen Games 








5. 1 Lemmings 


Paygnosis 





&. | Dizzy Coliechon 


Tode Masters, 





7._1_PCA Tour Golf 


Eleeironie Arts 
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Indiana Jones and the last Crusz 


12._(12) | Dungeon Master 
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Buck Rogers 


Ultima VI 
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eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den 
Leser-Hits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigehet- 
tete Milmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie 
nach Seite 58). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen 
| Lieblingsspiele eintragen. Bitte vergeßt nicht, Euren 
Computeriyp anzugeben. Unter allen Einsendern 
verlosen wir diesmal ein Lynx mit zwei Spielen, das 
ns freundlicherweise von der Firma Atari in Raun- 
heim zur Verfügung gestellt wurde. Außerdem gibt's 5. Eye ofthe Beholder 
jeden Monat etliche Computer- und Videospiele zu Atari ST 
gevrinnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg tari 
1. Monkey Island 


2. Pirates 
3. Lemmings 
4. Dungeon Master 
5. Powermonger 
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Atari Computer 
Frankturtar Sır. 89-91 
5096 Raunnem 










mit zwei 
Spielen 





‚von Ausgabe 8 
” 





















Inen Gare B0y haben gewonnen: 





Sasna Zogyaı aus Vlkauhatsau und 1. Turrican II 
Wrolgang Kerzandorter aus Ardieiach, 2. Pirates 
Jeeit Sp gehtan Anette Ornmlereus 3. Turrican 


Wem, Edgar Kunzo aus Aion, Chr 
aian Ltr eus Erfurtshausen und Tim 
Schremor aus Born. 


PARADE 





4. Zak McKracken 
5. Last Ninja Ill 


MS-DOS 
1. Monkey Island 


2. Wing Commander 
3. Railroad Tycoon 




















HERSTELLER WIE LANGE DABEI an 
| Lueasfim Games | 7. Monat BEN. 
| Psygniosis 6. Monat Handheld 
| Mieroprose 47. Monat 1. Parodius 


2. Super Mario Land 
3, R-Type 
4. Gargoyle’s Quest 
5. Tennis 


Mega Drive 
1. Castle of Illusion 
2. Thunder Force Ill 
3. Super Shinobi 

4. Hellfire 

5. Musha Aleste 


‚Rainbow Arts 

‚Origin 
Max 

Rainbow Arts 

| ssi 

Lucasfilm Games 

| Cinemaware: 
Lucastilm Games 





























Se 55. Monat Sega Master 
1. Phantasy Star 
2. Mönat 2. Alex Kidd IV 
10. Monat 3. Wonderboy Ill 
5: 4. R-Type 
== = 5. Columns 

















[Eleetronie Arts | 726. Monat itendo 
I ram = aa 1. Snake Rattle N Roll 
ja eMaaenn 2. Probotector 
Dynamix ! 1..Monat 3. Super Mario Bros. 
er anna a 
Tecno Soft 3. Monat ae 
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winnen? Wer sich darunter nichts vorstel- 

len kann: Disneyworldiist ein gigantischer 
Vergnügungspark mit rasanten Achterbahnen, 
witzigen Shows und so vielen Attraktionen, daß 
man sie kaum in einem Tag bewälltigen kann. Ge- 
stiftet wird dieser Ausflug für zwei Personen (Inkl. 
Flug und zwei Übernachtungen) freundlicherwei- 
se von der Softwarefirma Konami. 


W ‚Jollt Ihr eine Reise nach Disneyworld ge- 


oliert also Eure Englischkenntnisse auf, 
wärmt Eure Kamera vor, zückt den Griffel, 
"| dennmitetwas Glück undquten Kenntnissen 
der Spieleszene könnt Ihr hier kräftig absahnen. 
Wie kommt mann die Traumreise? Ganz einfach. 

Ihr müßt Euch lediglich ein wenig mit Konami- 
Spielen und vor allem mit ”Quarth” auskennen. 
Wer's nicht kennt: Das Geschicklichkeitsspiel 
Quarth ist eine Art "Tetris-Andersrum” und be- 
stens für Flinkfinger geeignet. Die Game-Boy-Ver- 
sion kann man zu zweit spielen, was den Spiel- 
spaß natürlich erheblich steigert. Und wir wollen 
jetzt wissen: 

Was für einen spielerischen Knüller haben 
sich die Programmierer für den Zweispieler- 
modus auf dem Game Boy einfallen lassen? 

Wenn Ihr diese Frage richtig beantwortet, 
nehmt Ihr an der Verlosung von zehn Game Boy 
mit fünf Konami-Modulen teil. Wenn Ihr mehr 
wollt (sprich: Die Reise nach Disneyworld), müßt 
Ihr "nur” die Spiele erkennen, die auf diesen Bild- 
‚schirmfotos abgebildet sind. Gemeinerweise ha- 
ben wir ein gutes Stück herausgeschnippelt, so 
‚daß Ihr genau hinsehen müßt. 








[PN as nächste und letzte Mal gibt's neue Fotos 
D undeine neue Frage; dann werden alle richti- 

‚gen Karten aussortiert und der Hauptpreis 
unterSalen richtigen Einsendungen ausgelost. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; Einsende- 
schluß ist der 9. Oktober 1991. al 


Hier noch einmal die Adresse Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAY + Kennwort Quarth 
Hans-Pinsel-Straße 2 - 8013 Haar bei München 





(Ganz einfach: 
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spielregeln 


und 






Hits, Flops, Zahlen 


Grimassen: 


Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
klügelten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 
wie Euch hier. 





I n POWER PLAY giat es ein 
einheitliches Bewerlungesy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen 
den. Jedes Spiel kannı minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt” für das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschritllich”. 
Bei Programmen, die untor der 
20 Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent, 
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Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 


Für die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Spriles, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Komj 
sition und technische Qualität) 
als auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spieimotivation ist, also_die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 





Umsetzungen von bereits 
getosteion Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz geiestet, 
um Platz für wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
führlicher vorstellen. 

Beiallen Wertungen berück- 
gichtigen wir die Hardware- 
fähigkeilen des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf dor Zeit die Systeme 
immer besser ausgenuizl wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
später einmal neue Wertungen 
mit älteren vergleicht. 


Die Test-(rew 


‚Alle Tests werden von unse- 
tem festen Spielsteam Mi- 
chacl, Martin, Heinrich, Ana- 
ol, Volker, Winnie und Boris 
geschrieben. Bei jedem Tost 
(mit Ausnahme der Kurztests) 
bekommt man ein Bild von 
‚dem/den Redakteuren, die 
das Spiel getestel haben. Ihr 
Mienensgiel läßt darauf schlie- 
ßen, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. 





‚Auch wonn der Redakteur 
noch so freundlich lächelt, 
muß das nicht heißen, daß das 
Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwerlung oekommt — 
die Geschmäcker sind eben 
verschieden. Dieses "Wor- 
tungsgesicht” drückt die rein 

| subjektive Meinungdes Tesiers 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 

| WER-Wertung dagegen wor 
den von der gesamten Recak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
iungskonferenz", auf der die 

| Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team  ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 


Steckbriefl 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
dis zu Redaktionsschluß richt 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt, 

Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards”: Das POWER- 








Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 





© die Sotvarefrma, die das Spiel 


© diecraillent 
Spielen banerien 
ik. 


® cie Wertung der Musik und 
Scundeltekle. Bei MS-DOS-PCS be- 
wrerten wir den AdLib-Sound. 


@ die wichtigste Wertung: der 
Spielspaß. "50" = alter Durch 
schnilt des jewell 


© Hier sten Aglnecer eine Vier 
tung oder "richt geplant” (Das 
Spiel wird nicht für diesen Compu- 
Herlyp erscheinen) oder "in Vorbs- 
redung” (Die Soltrerelimz willeine 
Umsetzung herausbiingen). Da die 
Ankündigungen nur seien. slin- 
men, verzichlan wir aufein genaues 
Datum, warn das Spiel erschein 








Prädikat und die POWER-Gur- 
‚ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig Spaß garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 
könnt Euch dafür sicher sein, 
daß ale Spiele, die das Prädi- 
katerhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
hallen, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
Gorie "Traurig, aber wahr” ein- 
Ordnen lassen. al 





Das neben- 
stehende 
Symbol ist 

Zi das heißbe- 
= gehrte PO- 
WWER-Prädikat, Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langtristig Spaß 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 






"Das war 
wohl nichts” 
Hütet Euch 
vor den Spie- 
Ten, die mit 
einer POWER-Gurke "gekürt” 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 


Softwarelieblinge 


Momentan spielt. 


Anztol Locker 

Sonic (Wega Drive), Bonks Rovanız 

(PO-Engne), Deadline (15.008) 

...Heinsieh Lonharat 

Sonic (Vega Dre), EA Hockey 

(Wege Dive), Supeileagus Mana« 

ger (Amiga) 

..„Michael Hengst 

CB Wars (Came Bor), Lemmings 

(NS:DO3), Hichrikers Gulde (MS 

Dos) 

...Martin Gaksch 

EA Hockey (Mega Drive), Final Sol 

dier (PGEngme), Bonks. Revenge 

GEncine) 

... Volker Weltz 

Lammings (MS-DOS) Sonic (Maga 

Dina), Final Sokler (°C-Engine) 
Winnie Forster 

EB Wars (Game Boy, Lonp Raiser 

tea Drive), Nabunage I (MS 

vos} 

...Boris Schneider 

Seri (Mega Diie), Time Quest 

{1S-008), Lemmings IMS.D08) 





TEONT os: 


Anatol Locker al 


Martin. Gakscn mg 


E 
S 
ä 
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ichas) Hengst mh 


Volker Weitz w 


.d Fasten wl 





Boris Sehneider be 


Spizenktesse 


spielregeln 


Niigerabei 
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War without Tears 





Der Bildschrm ist geteil 


: rechts wird gekämpft, links gezogen (Amiga) 





or zwei Jahren.leitete ein 
Progamm des japanischen 
Herstellers Hudson eine.neus 
Strategiespielgeneration. ein: 
"Neotaris" für die PO-Engine 
‚setzte einen Schlußstrich unter 
staubtrockene und beciienungs- 
unfreundliche Simulationon; 
mit denen sich bis dahin nur 
wenige Computer- und Video: 
spieler anfreunden konnten. 
Da.die PC-Engine jedoch.bis 
heute in Europa nich: offiziell 
auf dem Markt kam; fand die: 
ses (auch grafisch). wegwei- 
sende Programm leider. nur 
wenige Spieler. Besitzer ande- 
rer Systeme mußten ebenfalls 
noch eine Weile warten, .bis 
NCS schließlich mit "Game 
Boy Wars" und "Long Raiser"” 
das Neclaris-erprobte System 
auch für Nintendos Handheld 
und das Sega Mega Drive auf 
Modul zauberts; In Deutsch- 
land war man jedach seit dem 
Erscheinen von Nectaris eben- 
falls nicht untätig: Das-Mülhei- 
mer Softwarshaus legt diesen 
Monat das Stralegiespielepos 
"Battle Isie” vor, das alle Vor- 
züge der japanischen Gegen- 
stücke in sich vereint und für 
Amiga-Besitzer "joystick-ge- 
recht" präsentiert 
Eine knapp 50 Seiten lange 
Historie entführt den Spieler 
auf einen fiktiven Planeten. 
Dort wütet seit Jahren der 
"Skynot-Titan-Krieg”; Skynet- 
Titan ist der Name eines, para- 
noiden Computergehirns, der 
seine Truppen (die Bösen) ge- 
gen die Überreste einer einst- 
mals hochentwickelten Kultur 
(die Euten) führt, Der Spieler 
istmal wieder das Aß Im Ärmel 
der - "Guten"; 16 Hexfeld- 
‚Schlächten muß er gegen Sky- 








net Titan ‚schlagen, der. "auf 
Wunsch.auch von elnem zwei- 
ten menschlichen Spieler ge- 
steuert werden kann. Dann 
warten weitere 16 Gefechle auf 
eine Entscheidung... 
. Die beiden. Parteien teilen 
sich den Bildschirm und kön: 
nen so ohne: Wartezeiten 
gleichzeitig agieren. Solange 
sich der eine Spieler in der 
Move-Phase befindet und sei- 
'na Truppen verschiebt, plant 
der andere seine Angrife, Die 
entstehenden Gefechte wer- 
den ausgeführt, geplante Be- 
wegungen gezogen; dann 
wechseln die beiden Parteien 
‚Movs- und Altack-Phase. 
Natürlich giot es massen- 
weise Fahrzeuge und Waffen. 
systeme: Dem Heer siehen 
‚vom ‚einfachen Kampfroboter 
"Demon" bis zum schweren 
Panzer "Crusader 11" vor- 
schiedene Vehikel zur Vertü- 
gung, Luftwaffe und Marine 
können auf weitere zehn Hub- 
schrauber, U-Boote, Zerstörer 
und Jäger zurückgreifen. Alle 
Einheiten werden in handli- 
chen 6er-Packs ausgeliefart, 





‚Als Belohnung für erfolgreich abgeschlossene 
Operationen gibt's solch bunte Zwischengrafiken 





Der Rat der Weisen hal im Spieler den gesuchten Kelden gefunden: 
Ein weiteres Bild aus dem Vorspann. 





‚Auf Wunsch gibt's diese feine Übersichtskarte 


(rechte Seite) 
0 UN 





kynet-Titan-Krieg” ein. 





mittels Fabriken und dem raren | man die Erfolge und Mißerfol- 


Allzweck-Rohstoff _Aldinium 
können jedoch während ein- 
zeiner Szenarien neue Einhei- 
tengebautundbeschädigtere- 
pariert werden. 

Die Fahrzeuge kontrolliert 
man über ein ausgefeilles 
Icon-Cursor-System: Drückt 
man den Feuerknopf und 
gleichzeitig den Joystick in ei- 
ne bestimmte Richtung, verän- 
dert sich dor Cursor im Ausse- 
hen und in der Tätigkeit. Ein 
Auge-lcon läßt so z.B. eine 
Übersichtskarte erscheinen, 
ein Oursor in Form eines Aus- 
rufezeichens signalisiert den 
Anguilfsmodus und dient zum 
Kennzeichnen des Zieles. Die 
Tastatur benötigt man so nur 
zum Reset, zum Abspeichern 
und zum Ein- und Ausschalten 
der Hintergrundmusik bzw. 
«eftekte. 

Kommt es zum Kampf, kann 


ee 

| Für die Strategen un- 
tor Euch, könnte mit 

| der Veröffentlichung 
von "Battle Isle" 

| Weihnachten und O8 
Ostern zusammenfal- 

| ion. Zyniker könnien 

| Zar mäten, aandas 
Grundprinzip kräftig 

| 29, ger joransenen 
Taktikperle "Necia- 

| 15° angekupfert wur. 
de, aber das Programmierteam 

| aus dem Hause Blue Byte hat 
dom Spiel souiale eigenständige 

| Features verpaßt, daß der Pla 
giaisvorwurt Im Keim erwürgt 

| wird. Zahlreiche und abwechs- 
lungsreiche Kampfgebiete, ein 

| sigantischer Fundus an ausge- 

 fögellen Trupsanteilen und on 





Eupen) 


ge seiner Truppen In einer Ac- 
üonsequenz beobachten: Die 
beiden Parteien bewagen sich 
aufeinander zu und eröffnen 
das Feuer, Neben der Stärke 
der Waffen und der Panzerung 
entscheidet hier auch das Ter- 
rain über die Frage, wessen 
Einheiten im Kugelhagel 
schneller verdampfen. 

Battle Isle ist mit allem er. 
derklienen Schnickschnack 
ausgestattet: Neben dem or- 
wähnten Zwei-Spieler-Modus 
und der Möglichkeit, selbst 
mittenin einem Szenario abzu- 
speichern, gibt es Paßwörter, 
eine allenlanges Intro, eine 
Endsequenz und die Möglich- 
keit, zwischen verschiedenen 
Farbpaleiten zu wählen. Ein 1. 





| Weltkrieg-Szenario sowie eine 


Umsetzung für MS-DOS-Rech- 
ner sind ebenfalls boretis in 
Planung. wi 






ner" auch wirklich | 
verdient, Cürien auch 
den häntesin Strac- | 
gen zumedenselen. | 
. Crafisch präsentiert 
N sich Baite Ite im für | 
Taktikprogramme un- 
gewohnt aulen Ce: | 
wand WorBisiangbei 
i Strategiespielon an | 
magere Biockgraik und nicht 
Vorhandeno Farbommaat dach: | 
fe, wird durch die pixelfein ge 
zoichneten Bilder von Battle Isie | 
angenehm überrasont. Bato Io 
ie et für mich persönlich eine 
Sternstunde dor Computerstra- 
tegiespiele — wir wollen noch 
mehr davon. er 
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ma —— 

For Strategien 
"Baite Ielo” ein Ge- 

| schenkdes Himmels 
Aut dem Amiga gabs 

| kisher kein dermaßen 
ae ua 

| gurchgestyites Spiol 
im Tabletop-Lock. Die 

| Buogyte:enmerer 5 

1 R 

I 

l 

I 

I 






haben jeden Aspekt: | 
(schöne Grafik, kra- ug 
chiger Sound, Musik & ® 
vom Meister Chris Hülsbeck und 
glänzende Spielbarkeit) viel Auf- 
merksamkeit geschenkt; das 
Spiel wirkt bis zum letzten Pixel 
sorgiältiget durchdacht. Aueh 
Lade-und Wartezeiten (wenn der 
Rechner "denkt") wurden auf 


Bene: 8 


in Vorbereitung 


CK 


in Vorbereitung 


Das Regelwerk erklärt die, 
verschisdenen Icon- 
Funktionen 


Hersteller: Biuo Byte, Zirka-Preis: 100 bis 110 Mark. 


ae 
getüfiell; ganz ab- 
r@R schaften konnte sie | 


© scheinbar auch der 
_) Aintallseichste Pro- | 
=) grammierer nicht. Die 
Hervorragende Prä- | 
\  sentation gibt Battle 
Isie. schließlich den 
Neizten Scnift: vom I- 
m Nustrierten Waitenka- 
1alog über ein opulen- 
tes Intro und schmucke Zul. 
schenbilder, bis hin zur Endse- 
Quonz wurde nichts vergessen, 
was dem Spieler Einstieg une 
Überleben leichter macht; ein- 
mal angespieit, fosselt des kom- 
pie PraluktfrWochen 





retegie 





EIN 85% 
1% Sound: 73% 
‚Schwierigkeit; mittel, 








nichtigeplant: 

















computerspiele/tests 





Do it again, Nobu 





Te 
Kalt ee 


yEHH 





RS ü 


Sturm auf die Burg: Die Hexfeld-Schlacht geht los [MS-DOS/EGA). 


Nobunaga’s 
Ambition Il 


Ki: haben sich Compu- 
terstrategen an "Bandit 
Kings of Ancient China” die 
Herrscherzähne ausgebissen, 
gent's mit "Nobunaga’s Ambi. 
tion Il" in die nächste Runde. In 
der neuen digitalen Ge- 
schichtsstunde won Koei 
schlüpft Ihr in die Rolle des Er- 
ben von Oda Nobunaga. Es 
eilt, die 87 Fürstentümer des 
mittelalterlichen Japans durch 
List, Tücke und Feldzüge zu 
vereinen. 

Auf einer Übersichtskarte 
verwaltet Ihr Eure Besitztümer 
und kontrolliert die Werte des 


] 9eie-wu: Oduonı no- 
bunaga's Ambition II 
| Richt schlechter 
als vorangegangene 
| Koei-Spiele, beginne 
ich mich nach aurch- 
| schlagenden Neue- 
| ngen zu seinen 
I 
I 
I 
I 





Wieder wurde. kom 
olexe Stretegiemaie- 
fie mil naken Gall: 
kon und einem br 
lanten Handbuch versehen, wie- 
der bekommt Ger Spieler lang 
vornaliendes und komplexes 
Strategiefutter geliefert. Drei 
ndes. Alle Befehle werden | Probleme habe ich jedoch mit 
er einfache Tastaturkom- | Nobunagas ehrgeizigen Erobe- 
mardog eingegeben, Wi Im "napllen FürEnselgeriis 
ersten Teil könnt Ihr die Lände- 
reien durch Kultivierung und 
Flutxontrolle aufwerten. Ihr 
treibt Handel, führt diplomati- 
sche Gespräche und rekrutiert 
Soldaten, Ninjas und Samu- 
tals. Wie in don andoren Koei- 
Spielen werden alle Kämpfe 
auf Hexfeldkarten ausgelra- 
gen. Zusätzlich zutien bewähr- 
ion Schlachtfeidern mit Ber- 
gen, Flüssen und Wäldern, 
biete! Nobunaga Il eigene Kar- 
ten für die Burgen des Landes. 
Einer ausgedehnten Belage- 
fung steht nichtsmehr im Wog 
Dem angehenden Großdai- 
myosindanfangsseche Samu- 
rais unterstellt, die alle einzein 
bofehligt werden. Je nach An- 


Der nächste Befehl, bitte: Der ü 
Kriegsherr hat die Qual der Wahl 
NS-DOS/EGA). D 





BR a 


i) 
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\ 





ner Aufgabe versucht hat. Bei | 
Nobunaga II wird jedoch wieder 
Neitigagezogen, und sie Werte | 
eines Charakters sinken schnell 
aul den 
Punkt. 


re nen 








Mich hat schon der =) panischen Namen, | 
erste Tell der Noduna- kombiniert mit einor 
@e-Saga etwas abge: wenig__übersichti- | 


cren EGA-Landkarte 
stürzen don mitteleu- 
ropäischen. Feldher- 
ren basonders in der 
Anfangsphase in arge 
Verwirrung. Wer vor | 
dem babylonischen 
Sprachgewirr nicht 
Is zurückschreckt, wird 
zwer gewohnt au bedient, mei | 
nes Erachtens ha: Koel aber 


schreckt 
wird nicht 


I 
I Zueiels 
I wenigor 
Spielkomfort geboten 
| als in anderen Koeı 
Kabinettstückchen; 
| Kindeneichte Sieue- 
rung, knacklger 
| Schwierigkeitsgrad. 
Tundierte Kamptbiid- 
| schirme — an allos ist gedacht 
Trotzdem weigert sich der Sirale- 
| geinmirbenarricn, cie gute No. sohon aneprachendoro Strateg; 
tezuziehen. DieUnmengeanja- Epen auf den Markt gebracht, 











Genre: Strategie 
‚Hersteller: KOElUnfogrames, Zirka-Preis: 


MS-DOS Eee} 
(Grafik. 86% Sound: 1% 
Senwierigkait: mitiel 
rn 

ich geplant 





120 Mark 


in Vorbereitung, 


nicht geplant 






















zahl der Getreuen kann der 
Spieler pro Runde mehrere Bo- 
fehle aussprechen. Spisler 
und Untergebene verfügen 
über Charakterpunkte, die je 
nach ausgeführter Handlung 
abgezogen werden und sich 
erst im Laufe des Spieljahres 
regenerieren. 

Abhäncig vom Szenario 
startet Ihr enlweder in einem 
einzelnen Fürstentum oder 
habt Euch schon einen anstän- 
digen Happen Japans einvor- 
leibt. Der Computer spielt in 
fünf verschiedenen Stärken 
gegen Euch. Vier menschliche 
Daimyos dürfen gleichzeitig 
nach dem Reichsfächer trach- 
ten. Testmuster von Fantasy 
Productions. wir 


== ——. 


=) zuschwiorg,fürkooi- | 
Kenner etwas zu ab- 
gecroschen. Aufer. | 
dem kann man eich 
nicht mehr gemütlich | 
Ins knahare Page- | 
rungegeschäft einle- 
ben, da man von An | 
Hang an mohrere Für- 
senlenkt An "Bandit | 
Kings“ gefiel min das 
man Erfahrungspunk- 
sobald man sion an er 


fustrierenden Nulk 





Mino 
ainyn! 
Salt 
Kg 
[anbalın 
N 


KLUR BESE Er TORE] 
LLC RENTEN Tt) 


PUBL EEE: 
NO DENE 


Lord Meitzling, yon command 
j 


ahen 
je Menschen) de 
anne. | ie unserem 


nahen 
inet, 


iR 


syn, Sohware EI 
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Serientäter 








pen 
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stariei wieder ein neues 
Rollenspiel-Szenario mit dem 
"alten" ADAD-Sysiem, das 
einst mit "Pool of Radiance" 
debütierte (und nieht zu ver- 
wechseln ist mit dem neuen 
3.D-System von "Eye of the 
Beholder"). "Gateway to the 
Savage Frontier” entführt 
Euch in eine Fantasywelt, die 
auch für Einsteiger gut gosii 
net ist. Ihr stellt eine Gruppe 
mit sechs Helden zusammen, 
um Euch im Savage-Frontier- 
Gebiet umzuschon. Es besteht 
aus einem Dutzend Städte, ein 
paar Inseln und viel unberühr- 
ter Nalur, in der auch so man- 
ches Monster stecken kann, 
Plätze wie der Wald von Never- 
winter oder das Trollmoor sind 
nicht gerade lauschige Turl- 
stenatiraktionen. 

Das Spiel beginnt mit einer 
kleinen Peinlichkeit. Eure Hel- 
dentrupps hat eine Karawane 


R: an die Schwerter: SSI 





Der Böse: Als erstes müßt Ihr 
Euch einen Cleric vorknäpfen 





50 





sicher in die Stadt Yartar ge- 
führt. Ihr könnt Euch nicht lan- 
ge an der Belohnung erfreuen, 
"denn nach durchzechter Nacht 
stellt die Party fest, daß sie be- 
klaut wurde — Barschaft und 
Ausrüstung sind weg. Einsam, 
mittellos und fern von der Hoi 
mat sucht Ihr verzweifelt nach 
einem Job. Ein schmächtiger 
Möchtegern-Krieger, dem man 
bei einer Raufarsi beisteht, er- 
weist sich als dankbar. Seine 
Kumpels haben eine Mission 
für Euch, die Euch indas Städt- 
chen Neame führt. 

Eure Charaktere haben zu 
Beginn erst Erfahrungsstufe 2 
erreicht und müssen langsam 
aufgepäppelt werden. Die an- 


\ fänglichen Monster sind sehr 
| handzahm und selbst der Rol- 
longpiel-Novize kommt relativ 
gut voran. SSI ließ ein neues 
\ Programmiertam ran, was 
sich nicht nur an der ange- 
nehm gelbstironischen Story 


Der Nette: Ein Nachwuchskrieger 
schließt sich Eurer Parly an. 





Dieses Spiel beweist, 
3a8 men auch aus 
" dem "alten" AD&D- 
| System noch vie! ner. 
ausholen kann. Bei 
Gatenay ist cie Story 
spannend und appo- 
| utlich in viele kleinere 
Einzeimissionen auf- 

| geteit. Mir vABid- "X 
j chen und dem be- ff) 
| währen Steuerungs. © 4 
| und Kampfsystem macht die Sa- 
! che doch gleich mehr Spaß als 
letzt beim eiwas einlallslosen 
Death Knights of Krynn”. Gate- 
way ist oin bodonständigae Hol- 
lerspiel, das durch die eher mor- 














1 Die leckere Story von 
| "Gateway 10 ıne Sa- 
| v290 Frontier" sowie 
| die verbesserte Be- 
| Mutzerfünrung plus 
" anständige Soundlef- 
| fekte und ein wenig 
 aufgepäppelte Grafik 
| täuschen nicht über 
| das relativ kurze 
| Spielvergnügen hin- 
weg, Für Einst 
| und Neulinge ist der niedrige 
| Schwierigkeitsgrad sicher eine 
| wonttat — die mürsam autgo- 
| Päppelten Charaktere“ beißen 








sche Kompiesit et 
was abgeweriet nird 
An den meisten | 
Schauplätzen gib es 
nichtllzu viel zu tun; | 
Wird man nicht gera- 
de durch Geldknepp- | 
"heit zu Monstarmetzel- 
Zuangepausen go 
i zwungen, kommtman | 
Ju, ar schaa auren | 
a Profis soliten deshalb 
einen Bogen um das Programm 
machen, das sich eher mehr ür 
Einsteiger und Fortgeschrittene 
Signet. Kein innovatver Sonsa- 
tionsknaller, aber ein grundsoli- 
des unterhalisames Rollenspiel, | 


noch so schnell ins | 
7 Sras, una tür den ne- | 
ücen _ Motivalions- | 
Schub sorgen rasche | 
Eriolgeorlebniese. 
Veleranen des Gen- 
res, die solene | 
Brocken vie "Bane of 
he Cosmie Forge" 
Zwischen Tür und Ar- 
gel vernaschen, sind | 
AÄÜl feier hoffnungslos 
unterfordert. Anspruchsvolle 
AD&D-Fans sollten lieber auf | 
das angekündigte Schwergewicht 
"Pools of Darkness” warten. 





Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SS], Zirka:Preis; 100 Mark 


AAN 
Sound: 45% 


MS-DOS 
‚Bratik: 





nicht geplant 


bemerkbar macht. Auf PCs 
gibt's jetzt "richtige" VGA-Gra- 
fi, mit oiner Soundkarte bo- 
kommt mar neben der Musik 
auch passable Effekte zu hö- 
ren und einige Feinheiten bei 
der Benutzerführung wurden 
verbessert. Bei Rassen, Be- 
tufsklassen und Zaubersprü- 








Das Feuchte: Miete in Boot und 
dümpelt zur nächsten Stadt. 


in Vorhereitung 


nicht'geplant 


chen blieb so ziemlich alles 
beim alten; auch bei den Mon- 
sten trefft Ihr alte Bekannte. 
Wir testelen die amerikani- 
sche Version des Programms, 
doch in Kürze soll auch eine 
komplett übersetzte Ausgabe 
mit deutschen Texten auf dem 
Bildschirm erscheinen. hi 





Die Schöne: Diese VGA-Maid 
steht an der Rezeption. 


vo DENT 


12 


| 
nn haben 


die Auswahl 
an Video- 
SS -TBiite 
alle Systeme! 


Wir bieten Action. Spaß 

nd Unterhaltung für 

„Jedes Alter. Wir haben 

die Video-Spiele, die Du 

suchst. Wenn Du also in der 

nächsten Zeit mächtig Spaß 

haben willst, Komm zu uns und 

entdecke die riesige Welt der 
Video-Spiele. 


TOYS “R”US gibt es in: 
Aachen-Würselen —- Augsburg — Bochum — Bremen — Düsseldorf - Essen — Hagen — 
Hamburg — Hannover — Heidelberg — Kaiserslautern - Kamen — Koblenz - Köln — 
Neuss — Nürnberg — Osnabrück-Wallenhorst — Paderborn — Ulm - Wallau 
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Vektorenschrauber 





Die Spezialeinheit "Merlin” auf dem Weg zur Arbeit (Amiga) 


Thunderhawk 


sgibt zu viele Krisen aufder 

Welt. Um sie für alle fried- 
iebenden Menschen wieder 
etwas sicherer zu machen, läßt 
der amerikanische Präsident 
eine neue Spezialeinheit grün- 
den, die "Merlin” heißt 

Merlin ist mit dem Prototy- 
pen eines neuen, hachentwik- 
keiten Hubschraubers ausge- 
rüstet. Der AH-73M "Thunder- 
hawk" ist wieselflink und un- 
heimlich wendig. Neue Com- 
Pulersysteme nehmen dem Pi- 
loten viel Arbeit ab, so daß er 
sich voll auf seinen Auftrag 
konzentrieren kann 

Nach Start dos Programms 
und einem langen Vorspann 
landet dor Pilot im Aufenthalts- 
raum der Merlin-Basis. Hier 
kann eran einem Simulator ein 
wenig üben, Spielstände spai- 
‚chern undsich gleich eine gan- 
ze Kampagne aufdrücken Ias- 
sen. 

Im Simulator geht es so heiß 
her wie auf einem echten 
Schlachtfeld. Allereinge hat 
man hier unbegrenzt Munition 
und bekommt von einem Flug- 
lehrer wichtige Tips zugefunkl 
Dieser wertet nach Absch(!Juß 
der Mission auch die Leistung 
des Piloten aus. 

Wer glaubt, es nun "in Echt" 
probieren zu können, der läßt 
sich eine der sechs Kampa- 
nen zuweisen. Diese sind 
nach geographischen Orten 
sortiert, In Eüropa muß man 
beispielsweise einem russi- 
schen Überläufer zur Flucht 
verhelfen, in Südostasien eine 
Chemiewatfenfabrik zerstören 
oder in Alaska ein biologisches 
Forschungslabor, zu dem der 
Kontakt abgerissen ist, über- 
prüfen. Jede Kampagne bietet 














eine durchgehende Handlung. 
in die mehrere Einzelmissio- 
nen eingebettet sind 
Zahlreiche technische Sy- 
stome helfen dem Piloten: Eine 
Landekamera, die beim Lan- 





en ee 
Die Programmierer Gele) Das 3 D ist fit, die 


Von Core wolltenmohr 
‚Action in die Simula- 
{ton bringen, und das 
ist ihnen auch gelun- 
gen. In vielen Missio- 
non wird man gloioh 
nach wenigen Sekun- 
‚den von allen Selten 
unler Feuer genom- 
men, weil der Aufapk- 
Iot Sie zu Antang 
gleich mitten im Zielgebiet ab- 
seizt. Da wirddas Spielsehr hek- 
tisch, und manchmal vordaradie- 
so Eigenschaft mir den Spiel 
spa3, anstatt ihn zu erhöhen. 
kann man Thunder: 





hank keine Vorwürfe machen: 





Sieuorung auch mil | 
Meus recht. intell- 
gent. Spieleisch nin- 
gegen hal es mich 
nicht hingerissan — 
das mag auch daren 
liegen, daß das inzui- | 
schen die. hundert 

iedzehnte Flucsimu- | 
Talon Ist, und aigent- 
lich nicht vie! Noues | 

Biee. Für Aige und ST ii des | 

Programm mit Sicherheit ein gu- 

ter Gil, denn außer dem bei: | 

tan Gunship gibt es niorns Var- 
gleichbaras. Auf dem PC würde | 
ich den "LHX" von Electronic 

Ans In jedem Fall vorzienen. 


den hilft, gehört ebenso dazu 
wie. intelligente Raketen, dc- 
nen man auch nach dem Start 
noch Ziele zuteilen kann. Die 
Steuerung per Maus wurde in- 
telligent vereinfacht. Ein Bei- 
spiel: Bei langsamen Ge- 
schwindigkeiten fiegt der Hub- 
schrauber seitwärts, wenn 
man die Maus zur Seite be- 
wegt; erst bei hohen Go- 
schwindigkeiten gibt es Dre- 
| nungen und Kurven. 


Ebenso wurde auch die In- 
strumentierung auf das Not- 
wendigste beschränkt, fastalle 
relevanten Daten kann man 
übersichtlich im Fenster einge- 
blendet sehen, darunter auch 
die Position des Steuorknüp- 
pels. Die ist besonders wicht 
da sich nur die MS-DOS-Ver- 
sion per Joystick steuern läßt. 
Die Amiga- und ST-Versionen 
sind nur per Maus kontrollier- 
bar. bs 





























































































































Darf’s noch 1 Kilo Bombe mehr 
sein? 





Genre: Action 





‚Hersteller: Gore Design, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Varberelung 


DL TEE 
In Vorbereitung, 


LA IeHN 80 
(Grafik: 66% Sound: 53% 
‚Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


SET 





Ne DEATH KNIGHTS OF ÄRyY 
Dungeons(@ragons z 





Die aufregende Fortsetzung der 
"Champions of Krynn". 


Lord Soth,/der Fürst der Todesritter, hat 
eine Armee von Untoten aufgestellt, mit 
deren‘Hilfe er eine Welle des Unheils 
und der Verwüstung über Krynn herein- 
brechen läßt. 
Sie und Ihre 
Kameraden 
können das 
Schöne und 
Gute 
beschützen. 
Stellen Sie sich 
dieser Heraus- 
forderung! 





EYE OF THE BEHOLDER 


Eine üble Verschwörung droht die 
friedvolle Stadt Waterdeep in 
ihren Grundfesten zu erschüttern. 





1 


Der Rat der Stadt legt sein volles Ver- 
trauen und das Schicksal der Bevölker- 
ung in Ihre Hände. Erweisen Sie sich als 
würdiger'Streiter des Guten in dies 
faszinierenden FR 
3D-Adventure 
voller phantasti- 
scher Grafiken, 
Soundeffekte, 
böser Monster 
und.geheimnis- 
vollenBegeg- 
nungen. 
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Erweiterung für Amice 

(abschaltbar + Uhr) 

2. Lautwork 3,9" f.Ämiga 

Aallb Muele-Karte (et) 

Roland LAPC-1 Sound 

Sega Game Gear (d.) & Calumns 

geund Bester). 

Sound Blaster CMS Chips 
Bestellungen könntih 

(Der Versand erei per Naennsuns 1.3 ON) Eder panosenger Vo 
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‚Andreas Bachler - Computersoftware 
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Tel. (02871) 183088, 180637 - Fax-Nr. 8631 
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etzt geht's Rommel an den 

Kragen. In "Sands of Fire” 
führt Ihr Eure alliorten Panzer 
in sechs verschiedenen Sze- 
narien gegen die deutschen 
Wüstentruppen. Entweder 
muß eine ganze Kampagne 
oder eine einzelne Schlacht 
überstanden werden. Aufeiner 
Übersichtskarte kann man sich 
die aktuelle Kampfsituation, 
die unterschledlichen Terrains 
und die Aufmarsohgebiete des 
Feindes ansenen. Bevor os 
ernstwird, dürft Ihr Euch aufei- 
nem Trainingskurs austoben. 
Eure Einheit fährt in neun un- 
terschiedlichen Formationen 


Ten ur a. 


ws vir an so ausge: 
reiften Simulationen 
ie "Ta Platoon” 
haben. Von dor eınon 
| aufdisanderesekun- 
de sind ganze Panzer 
vom Bildschirm ver- 
schwunden, schwe- 
bon meterhiach über 
dem Schlachtfeld 
oder ruekein als Ger 
I sterbilder durch die Wüste. Die 
Tastatursteusrung ist so ver 
|| wc, dab ohne Maus garnichts 





Besserer Durchblick dank Fernglassicht (MS-DOS/EGA) 





ceomputerspiele/tests 


Bern ee 


‚SUR ssigneg ante, 


in die Schlacht. Der Führungs- 
Banzer wird manuell oder vom 
Computer gesteuert, der Rest 
der Einheit folgt automatisch. 
Im Einsatz wird wahlweise die 
3-D-Sicht des Kommandeurs 
oder des Fahrers geboten. Alle 
‚Aktionen führt Ihr mit Maus 
oder Tastatur aus. Im Sichtfen- 
ster des Kommandanten wird 
der aktuelle Munitionsvorrat 
angezeigt. Ein Klick mit der 
Maus und dis entsprechende 
Munition wird in einer animier- 
ten Sequenz geladen und ab- 
gefeuert. Insgesamt müßt Ihr 
8 Missionen spielen. Testmu- 
ster von Electronic Arts. vw 


!äu. ellsamenweise 

er] 
1" Wotzdem gebrem- 

sten Spaß. Wer kel- | 
nen Wert aut techni- 
sche Deletreue legt 
ungmit einer simpien 
und äußerst drast- 
Schan Meizelei zutis- 
don ie, Hart lostuk 
kon. Wir empfehlen | 
dem  actonfraucigen 

Simulalionsfan als bessere Alter: | 
native "Sherman Ma". Dasimmi 

die Panzergrafik. I 














m Weltall gibt es nicht nur 

Traumjobs. So mancher Offi- 
zier der Raumilolte muß seine 
Dienstzeit auf einem "Bea- 
con" aussitzen, einer Art inter- 
galaktischen Leuchtturm für 
Raumschiffe. Damit der Tages- 
trat! nicht allzu langweilig wird, 
da die Roboter alle Arceiten 
übernehmen, versetzt die 
Crew sich gern in monatelan- 
gen Kälteschlaf und läßt sich 
ur dann wecken, wenn ein 
Notfall anliegt. 

0 ein Notfall, neben Kinker- 
Itzchen wie Meteroitenein- 
schlägen oder Druckabfall, 
kann beispielsweise eine Plas- 
modian-Invasionsein. Plasmo- 
dians sind grüne Schleimbeu- 
tel, die durch das Weltall zie- 
hen, mit Vorliebe Metall fres- 
sen und eine irrsinnige Repro- 
duktionsrate an den Tag legen. 
Läßt man den Plasmodians 
freion Lauf, ist eine angegrifto- 
ne Raumslalion nach Minuten 
nur noch Schrott. 


jr 


Pre 
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Grün, dickflüssig und gefährlich: Aug In Aug mit Plasmodlans (Amiga) 





Der intergalaktische Staubsauger 
schlürft auch grünes Plasma 


Wenn ein Plasmodian-Alarm 
ertönt, wird auch flugs einer 
der drei Offiziere aus dem Käl- 
teschlaf geweckt. Der kann 
zum einon selber den Laser 
schuitern und Aliens jagen ge- 
hen, als auch den Robotern 
entsprechende Kommandos 
geben. Das Geschehen wird 
dabei in Quasi-3-D schräg von 
‚oben gezeigt, 

Am meisten wird man wohl 
durch die Gänge des Beaoons 
heizen, um die Aliens live zu 
verfolgen. Allerdings gibt es 
auch diverse andere Stationen 














in Vorbereitung 


In Vorbereitung 


[ Alens überfallen 
Woltraumgtation: Ein 
alter Hut, alles schon 
mal dagewesen. Aber 
die Programmierer 
von Denton Designs 
haben eine Monge 
aus dem Thema ge- 
| maenı. "wrackers 
wimmelt nur so von 
Detziis und kleinen 
| spielerischen Idaen. 
| Trotzdem krankt das Spiel ander 
| Tatsache, daß viel Kleines nicht 
immer ein gutes Ganzes abge 
| den muß. Manche der Zwischen- 
| soquonzen (Leuchtfeuor einstol- 
| len. anlliegende Aliens ansau- 
| gen) sind auf Dauer eher läsıig 
| und mindern den Spielsneß. 
Tatsächlich macht Wreckers 
am moiston Spaß, wenn die 
| Alienserstmal in der Stationsind 
| una man cas Element "Roboter 
Fommandiren” voll ausscnöp 


zu beseizen, wobei.der Spieler 
mehrere Zwischenspiele ser- 
viert bekommt. Wenn sich die 
Plasmodians nähern, können 
sie mit einer Art Staubsauger 
von außen weggesaugt wer 
den. Dann schlüpfe man in den 
Raumanzug, um Plasmodian- 
Reste von der Außenhülle zu 
kratzen. Außerdem muß man 
ständig die vier Leuchtfeuer 
kontrollieren und gegebenen- 
falls neu einstellen, sonst gibt 
es eine Explosion. Die vielen 
Computerterminals geben 
Euch schließlich die Kontrolle 
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Mit dem Raumanzug geht es raus ins Vakuum, Station putzen (Amiga) 


eomputerspiele/tests 


Genre: Action 
, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 72% 


Grafik: 73% Sound: 78% 
Schwierigkeit; mittel 


in Vorbereitung 





fendert— le racke- 
nen witzigen Kom- 
mentere der Roboter 
(den glaube ich voste, 
Sir) schaffen Atmo- 
sphäre, Die Grafik ist 
ordentlien gezeichnet | 
und übersichtlich. 
‚Animation und Serol- 
fing sind dafür recht 
ruckhalt, wes aller- I 
dings nieht zu sehr 
stört. Die witzigen Soundeffekte 
passen gut zum Spiel; offensicht- | 
lich haben die Programmierer 
R2D2s Wortschatz ausdem Krieg 
der Sierne herauscigitalisiert 
Wireckers hat ein paar Schwach- 
Punkte, darunter die ungenaue 
‚Stouerung per Joystick und den 
für Einsteiger ziemlich harten g 
Schwierigkeitsgrad. Trotzdem er- 
tepp! man sich, immer wieder ei 
ne neue Runde zu wagen und es | 
don Aliens zu zeigen. 

















überdie einzelnen Roboter, 
man in "Krisengebiete” schik- 
ken oder zur Vorsorge auf die 
einzelnen Stationen versetzen 
kann. 

Sobalddie Plasmodians ein- 
mal in die Raumstation einge- 
rungen sind, solltet Ihr Euch 
auf alles Mögliche vorbereiten. 
So kann die Gravitalion ausfal- 
lon oder die Robeterfabrik 
falsch programmierte Roboter 
ausliefern. Unter diesen Um- 
ständen alle Eindringlinge wie- 
der loszuwerden, ist ganz 
schön schweißtreibend. bs 
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SET 


E 


azr 


asneugegründeie Eclipse- | den Plattformen und Gerösten 
Team um den "Wings of | gemütlich gemacht. Der Spie- 
Death”-Programmierer Marc | ler kann nach links und rechts 
Rosocha hell den Klassiker | laufen sowie lange und kurze 
"Dig Dug”” aus dor Mottonkiste | Sprünge ausführen. Mit der 
und vermischt ihn mit Elemen- | Pumpe werden cie Bösewichte 
ten aus Plattform- und Hüpf- | angopikst, aufgeblasen, dann 
spielen: In "Monster-Busi- | entschweben sie nach oben, 
ness” steuert Ihreinenberüch- | können jedoch auch flink auf 
tigien Monsterjäger, der mitei- | andere Monster geschubst 
ner speziellen Pumpe für Ord- | werden. Zurück bleiben nurdie 
nung auf einer Riesenbaustel- | geklauten Gegenstände, die 
le sorgen muß. der Spiolor im Kampf um den 
Dort treiben sogenannte | High-Score genauso aufsarn- 
Meaniesihr Unwesen undklau- | mein sollte, wie diverse Extras, 
en, was nicht niet- und nagel- | die unter anderem für bessere 
fest ist. Ganze Horden dieser | Sprunggelenke sorgen — c'est 
Plagegeister haben essich auf | la vie. wi 


a ee 
@raisch un men (YMA-SO)) schaei wäuen aut | 


! das Actionspiel aus y’ dem Bildschirm. Nur 
| der Softwareschmie- Mir Geschicklichkeit und 
| enge snemataer ein schneles Auge | 
Thalion-Mitstreiter zählen dann zwi- 
| yollgkal.Spielersch schen schwebenden, | 
l 
l 
I 








hat das facht simple nuschenden (auf 
Plattiormgehüpfe und schrägen Plattfor- | 
Monsterplatzen et- men!) und rennenden 
was mehr aufdem Ka- 

sten: Schubsen oder 
davonschweben Ias- 


Monstem und im | 

"Ri Kampf um die Sonus- 

RE gegenstände. Wer 
sen, das ist die Frage, die über auf einfache Geschicklichkeits- 

| Leben und Highscore enischei- spiele mi beiedigenden Lang- | 
det. Vor allem zu zwoit wird es zeitwert sieh, solle prebospiolon. 


ec 





Geschioktiohkeit 





Gem : 
\ Herstellr Aston, Zirka-Pres: 85 Mark . 
IT Wr 
\ nicht geplant ‚Grafik: 60%: ‚Sound: 62% 
F ‚Schwierigkeit: mittel 1 
"m Vorbereitung mh geplant 
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Dez 3 


Hoffentlich sind die Räder gut geölt: Ronny aul Tour (Amige) 


anny ist ein ganz flnker 

Bursche, der seine Roll 
schuhe niemals auszieht, Sei 
ne größte Passion ist es, durch 
die Straßen der Stadt zu üsen 
und Energiewürfei und Mün- 
zen aufzusammeln, die sein 
Energie- und Finanzkonto auf- | sern. Auf seinem Weg durch 
bossern. In noun Levols steu- | die Stadt nimmt er kleine Bo- 
ert Ihr Ronny mit dem Joystick | tendienste für die Einwohner 


ner versperri, hüpft er einfach 
von Balkon zu Balkon. Ab und 
zu kann er in Läden nützliche 
Gegenstände kaufen, die sei- 
ne Lebensenergie auffrischen, 
ihm mehr Sprungkraft verleis 
hen oder seine Waffe verbes- 

















durch die horizontalscrollende | an, cie-sich ebenfalls günstig 
Stadtlandschait, auf sein Konto auswirken. Im- 

Ronny ist nicht nur schnell | mer, wenn erein Paketzu einer 
auf den Beinen, sondern ver- | bestimmten Adresse. bringt, 
fügt auch über eine enorme | gibt's ein Trinkgeld. Ist ein Le- 
Sprungkraft: Ist auf der Straße | vel geschafft, geht es mit dem 
der Weg durch rücksichtslose , Buszur nächsten Station. Test- 
‚Autofahrer oder andere Geg- | muster von Starbyte. vor 


a RS une 
| Relling Ronny ist si ( zuR reicht teilweise die | 


cher kein übermäßig Gueti einer ausge | 
1 innovatives Spiei: Ge- N, wachsenen Compu 
teranimalion, Wier so 
schöne Bilder ieert 
dem wird auch ein I 
Wenig abwechstungs- 
reiches. Spiekdesign | 
verziehen. Wer en 
halbwegs anspre: | 











j Pen wien gun: 
alidor Platiormikurs 
| mtnicht alu schne- 
fen Gegnern und ein 
| 23er eingestreuten 
Eeraaulgaben In er 
|| nom Punta itdor vol. : 
Iendo Mobert seinen in Shonden, nicht zu 
een Ah. SYnare:. are | 
Spielenschen Mittel haus- lichkeitsspiol sucht, dar ohne 
| Aoch überlegen: Fanny ist ein Vorbehalte ksrallen. Zu sehen | 
graisches Knallbonban und er- giets genug, 


ee een 











EEE h i lt 
[3 ‚Genre: Geschicklichkeit IN) 
N arhyte, Zirka-Preis: 6ühis ct Mark N 
\BLALLIIETS 62% 

Ih Vorteretung)\ Grafik: 78%: | \ISodnd: 89a 
Schirlerigkeite mittel |. \\ UL 





‚in Vorbereitung) NN) \ 


in Vorbereitung \ e 




















hoplitter brutal)‘ 


Das Spiel ist toll, die Grafik eine Katastrophe (MS-DOSIVGA) 


computerspiele/tests 


Armour Alley 


ndemStrategiespiel "“Armour | zuckelt, heil auf der anderen 
‚Alley" ist nichtdie Machtauf | Seite ankommt. Um den Wa- 


dem Globus oder das dickste 
Bankkonto der Streitpunkt. 
Zankapfel zweier Kontrahen- 
ten ist eine simple Straße, die 
im"Deiender”-Stilvon der Sei- 
te zusehen ist. Jede Parteisitzt 
jeweils mit einem Hauptquar- 
tier am anderen Endeder Piste 
und beansprucht das alleinige 
Wegereoht für sich. Um den 
‚Sieg über die Fahrbahn zu er- 
Tingen, muß der Hauptsitz des 
Gegners zerstört werden. Die- 
ses gelingt nur, wenn ein Spe- 
zialwagen, der auf Knopfaruck 
in Eurem’ Hauptquartier los- 












| Die Idee von Armeur 

Alley ist so simpel 
daß sie schon wieder 
genial ist. Aus dem 
höchst einiachen "Er- 
obere den Punkt am 
anderen Ende einer 
geraden Linie” wird 
ein schweißtreiben- 
der und hochmotivie- 
render Spielespaß, 
Solo kühlt das Var- 
Qnügen zwar otwas ab, aber Im 
Zwei-Spieler-Modus via Dreht- 
oder Modemverbindung fahrt Ar- 


Bern a 









718% 
16%F 


Genre: Strategie 
Hersteller: Three-Sixty, ZIrkä:Prei 


gen zu unterstützen, können 
zusätzliche Einheiten wie Pan- 
zer, Raketenwerfer oder Infan- 
tere In Marsch geseizt wer- 
den. Steuern läßt sich keine 
der Einheiten — einmal losge- 
schickt, fahren diese stur auf 
ie andere Seite der Straße zu. 

Ihr lenkt einen Helikopter, 
der über der Straße fliegt. Die 
Aufgabe: Den Konvoi mit ein- 
gebauten Bordwaflen zu 
schützen. Natürlich schickt der 
Feind seinen Hubschrauber 
los, um Euer Hauptquartier zu 
erobern. mh 


- =---- 
en | 






form auf, Mit Stun | 
dem Ballen kommt 
man nieht weiter Ei | 
ne. gehörige, Portion 
Talak und Strategie | 
solle der Helikopter. 
Pilot mitbringen. De | 
verzeiht man sparta- 
© rische Minimalstgra« | 
tik (eine simpie graue 
Linie plus ein paar | 
millimeiergraße Sprites) und das 
nemvenda Kraisohen dos wröten- | 
den PC-Piepser gern. 





100 Mark 





nicht geplant: \ 
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ie Ausgangssituation des 
Spiels entspricht der Film- 
komödie "Bill und Teds ver- 
rückte Reise durch die Zeit” 
Die beiden Jungs, die außer 
Heauy-Metel nicht viel im Kopf 
haben (Napoleon, das ist 
doch ein kleiner, toter Hoshi, 
oder?” Hoshi=Typ, Kerl, 
Macket) sammeln von Sokra- 
tes über Jeanne d’Are bis Billy 
{he Kid Gestalten aus der Welt- 
geschichte ein, die einem Is- 
benswichtigen Referat zum Er- 
folg verhelfen. Während die 
Hoshis im Film freiwillig mit- 
kommen, muß man im Spiel 
den mit sinem anderen Gegen- 








Bei solchen Mach- 
werken vergeht mir 
gleich die Lust, wie- 
der Spiele zu testen 
Die Grafik schwankt 
zwischen  "uuaah” 
und ”örks“. Den auf 
| der Packung geprie- 
! senen AdLib-Sound 
| konnteich trotz mehr- 
Installation 
| nicht entdecken — 


facher 


Die Actioneinlagen sind 
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stand locken. Gezeigt wird das 
Geschehen von der Seite mit 
Bildumschaltung. 

‚Äußerlich ähnelt das Ganze 
einer Mischung aus Jump'n’ 
‚Run- und Adventure-Spielen. 
Das zoitreisende Duo wird mit 
Tastatur oder Joystick bewegt, 
am linken Bildschirmrand gibt 
es eine Gegenstandsliste, 
rechts sieht man, weiche Par- 
sonen man schon eingesam- 
meit hat. In oinigen Zeitzone 
erwarten Bill und Ted kleine 

Geschicklichkeitsspielchen, 
bevor man an einen Gegen- 
stand oder eine Person gelan- 
‚gen kann bs 


schlecht _ pragram- 
miert und abwachs- 
Iungsreich we ein Te- 
Iefonbuch: Durch La 1 
byrinthe laufen, auf | 
Leitern kleitern, über 
Fäßer springen oder 
sich mit Conboysprü- 
gen — wie aufıe- 
gend. Dio"Workriegt | 
© was?"-Advanture-Ele- 


I 
der Lauteprecher big elumm. menie machen wenig Freude. 
| Am schimmsten ist aber das I 
"Spiel 


Liest man die Anleitung, stolpert 
man über die Lösungen 
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Sokoban, dann und wann 


‚Armer Charlie: Müssen Sprites schön sein? (Amiga) 


harlie 


agle Soft gehört zu 
den aufstrebenden deut- 
schen Jungsoltwarefirmen, die 
sich schon einen gewissen Na- 
men gemacht haben — Ten- 
denz_ "berüchtigt‘, weniger 
"berühmt". Einige Produkte 
dieses Unternehmens haben 
verblüffende Ähnlichkeiten zu 
etablierten Erfolgsspielen. Wer 
erinnert sich nicht an den s 
"Tetris 








‚Abklatsch "Ditris"? 
Das Jüngste Werk von Magic 
Soft trägt den unschuldigen 


Namen Öharlie, hat aber auch 
(eeufz!) ein prominentes Vor- 
bild. "Sokoban” nenntsichdas 





| Währene dei Soko- 
ı ban die übersicht 
| enen, aber verzwickt 
| konzipierten Lovals 
1 für angenehmes 
Kopizerbrechen sor- 
| gen, verbreiten die 
[ Charlie-Stufen allen- 
Nails milde Panik 
[ Die uninspirien zu- 
E sammengeschuster- 
| ten Räume verwäs 
sem das an sich gue Spielprin- 
| zio; die Zutalisoxtras machen 
aus dem Denk- ein Loiteriespiel, 


nicht geplant 


Fl 


nicht: geplant 





Kistenschiebespiel von Speo 
trum Holobyte, das schon di- 
verse Computer und Konsolen 
beglückte. Charlie isı ein Soko- 
ban für Arme: Mit Eurer Spiel- 
figur müßt Ihr Kisten aufschraf- 
ierte Felder schubsen. Außer- 
dem habt Ihr eine begrenzte 
Anzahl von Zieh-Manövern 
gut, um diesperrigen Güter um 
die Ecken des Spielields zu 
bugsieren. Ein paar zufällig 
auftauchende Extras verhei 
Ben Abwechslung. Einmal ge- 
schaffte Stufen könnt Ihr 
spätet per Paßworteingabe für 
immer hinter Euch lassen 
(wenn man's will), A 





ralik und Soundbie- | 
ton auch nur Erbärm- 
liches — ein Soft | 
vareklon Ser | 
schmerzhaften Art. | 
En" Sorderpei” ir | 
die verblfendste Le 

bensweisheit in einer | 
Sorware-Dekumen- 

tatlon geht an cie | 
ee 


den unsterblichen 


Satz: "Versuchen Sie ambesten. 
so viele Punkte wie möglich zu | 
erreichen!” — Autsch! 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Magis Soft, Zirka-Preis: 60 Mark 


LAUTET 46% 
Gralik: 7% Sound: 15% 
Schwierigkeil: mittel 





nicht geplant 
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Mattscheiben 


'ooly" beginnt ganz ein- | 

fach: Viergraue Plättchen, | 
durch einen Steg verbunden, | 
werden mit der Maus ange- | 
klickt, Jedes angeklickte Plätt- 
‚chen dreht sich und verändert 
dabei die Farbe. Die Spielstufe | 








Druck auf beide Maustasten 
laßt für kurze Zeit alle unsicht- 
baren Verknüpfungen erschei- 
nen. Ihr könn! Eure Denkfähig- 
keit an insgesamt 300 unter- 
schiedlichen Bildern schulen 
Nach jeweils drei Spielstufen 


ist geschafft, wenn alle Qua- | müßt Ihr In einer Sonderprü- 


drate in der neuen Farbe er- 
strahlen. Gomeinerweise ist 
das Plaitenmosaik durch un- | 
sichtbare Drähte miteinander 
verknüpft, die bereils umge- 
färbte Platten wieder in die 
‚Ausgangsfarbe zurückdrehen 
Unter Zeitdruck die richtige 
Klickkombination zu finden, 
wird zunehmend schwerer. Ein 


| Booly bietet nichis re- 
| volutionär Neues an 
der Denkspieliront. 
Zur Ehrenreitung 
muß aber gesagt ner- 
} den, daß Loriciel aus 
der Idee ein tech- 
nisch grundsolides 
Programm gemacht 
] hat. Auch in größter 
N Hektik. reagiert die 
| Meussteuerung prä- 
| zise. Der Schwierigkeitsgrad ist 

modorat und laßt Neulingen eine 
1 Teire Chance. Leider wird in spd- 







Hersteller: Loriciels, 


Alohtigeplant 





LE 52% 
Grafik: 48% © Sound: 57% 
‚Schwierigkeit: mittel 
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fung ein Feld aus &0 Platten 
gleichmäßig einfärben. Als Be- 
lohnung gibt's ein Paßwort. 
Wird die Denkarbeit allein zu 
langweilig, können bis zu vier 
Knobler um die Plättchenkrons 
kämpfen. Nach fünf Versuchen 
ist der Nächste dran. Punkte 
gibt's nur für den, der das Bild 
löst. Testmuster von Lorieiel. vw 






) teren Levels nicht | 
mehr die Denkfähig- 1 
keit geschult, son- 
dein die Ausdauer 
des Spielore. Riesige | 
Piatten-Felder lassen | 
den Nervquotienien | 
gefährlich ansteigen. | 
Eswärebessergeue- | 
sen, wenn men die | 
Qualität der Levels 
his und nieht die Quanık- | 
tät der Aufgaben gesteigert hät- 
18 So getil das Dauergeklicke | 
aut die Nerven. 


‚Genre; Denkspiel 


Zirka:Preis: 90 Mark 


AMIGA 52% 
Grafik 48 96 Säund‘.5790 
‚Schwierigkeit: mittel 
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Erec 


J ne] 
Ohne Hut, doch mit Topf und Trich 





hhe 


ter (2.64) 


W enn.dem Programmierer 
nichts mehr einfällt, geht 
er in die Spielhalle, um sich für 
sein neuestes Werk inspirieren 
lassen. So dreist geklaut wie 
bei "Pot Panic” wurde aller- 
dings schon lange nicht mehr. 
Hinter dem hausfräulichen 
tel steckt ein Klon des "Tetris". 
Nachfolgers "Hatris", Einziger 
wesentlicher Unterschied: 
Statt mit Hüten hantiert Ihrhier 
mit Töpfen auf dem Bildschirm 
— ungemein kreativ. 

Die "Topf-Panik” wird durch 
verschiedene _Geschirrteile 
verursacht, die jeweils paar- 
weise den Bildschirm hinab- 





Tore, er non 


| schweben. Durch geschicktes 
Austauschen und Plazieren 
‚der Pötte und Pfannen müßtIhr 
versuchen, Spüli-Aspiranten 
gleichen Typs übereinander zu 
stapeln. Beut man auf diese 
Weise einen Füntling, ver- 
schwindet dieser vom Bild- 
schirm und macht Platz für 
Nachschub. Das Spiel ist zu 
Ende, wenn Ihr dureh Hochsta- 
pelei eine Grenzlinie über- 
schreitet, Ab und zu darf man 
sich einen Geschirriyp aussur 
chen, der komplett vom Bild- 
schirm verschwindet. Das ist 
auch bitter nötig, um Mischsta- 
pel wieder aufzuräumen. Al 


ris-Umsetzung für die 
PC-Enaine auszeich- 


| dumm: Da es noch 


‚keine Computerum- 
Sszungen der nun A 
BE 


ne Sosahalen 
I 
hat die abkupfarireu. 
| dige  Softwarefirma 
| Ggon onen ewas 
I 
I 
I 





frechen, aber halb- 
wegs brauchbaren 
‚Abloger diesos Pro- 
gramms veröffentlicht. Bei Pol 
Panic fehlen einige Details, die 


beispielewreise die offizielle Hat- 


nen. Totz ge ! 
schrumpfiem Spiel- | 
witz mach! die einfa- 
ofe,aber unterhalisa- | 
me  Stapelspielidee l 
I 
I 
I 











ansatzweise Spaß, 
Schade, daß man am 
Angang den Schwie- 
ickeitsgrad nicht ver- 

X schärfen kann. Außer- 
dem spielt sich Hatris besser: 
Leidfien gut. geklaut ist oben 
doch nicht halb gewonnen, I 








D: Spielldee von "Swap" 
istsimpel: Aufeinem Spiel- 
feld liegen viele farbige Qua- 
drate. Klickt man auf die Kante 
zwischen, zwei Quadreten, 
"klappen" diese um und wech. 
sein ihren Platz. Wenn mehre- 
re gleichlarbige Quadrate zu- 
sammenliegen, macht es 
"Puff und sie lösen sich In 
Wohlgerallen auf.SindalleQua- 
drate vom Feld, geht es mit der 
nächsten Runde weiter. 

‚Swap kann neben Quadra- 
ten auch mit Dreiecken und 
Sechsecken gespielt werden. 
Es gibt zwei unterschiedliche 
Spielmodi: Bei "Training" dürit 





| 


| 


Ihr den Schwierigkeitsgrad 
nach Belieben einstellen und 
spielt auf Zufallsfeldern. Bei 
"Competition" müssen die Le- 
vels in der richtigen Reihenfol- 
ge abgeräumt werden. Vier 
weitere Spielelemente können 
zugeschaltet werden: ein Zeit- 
limit, eine "Avalanche”-Funk- 
ion, mit der die übriggebliebe- 
nen Steine nach unten pur- 
zein, ein Feld mit Hilfssteinen, 
mit denen Reststeine wegge- 
nommen werden können und 
ein System, das oben genann- 
te Sonderaktionen ersterlaubt, 
wenn man eine bestimmte Men- 
90 Steine abgeräumt hat. bs 


Braucht die Welt noch Ge gehen würden (Rand: 


| mehr Denkspiee? 
Besimmtnicht, venn 
sie so durchschnitt- 
ich sind wie Sırap 
ne 
niehls_ auszuselzen, 
| aber spielerisch 1ası 
@s einen bei der nicht 
‚anden wollenden Flut 
Von Benkepilenziem: 
| ieh kat, Offensiohe- 
| 12 Raben ae Progemmisser 
die Hilfsfunktionen eingebaut, 










und Ecksieine sind 
anscheinend nur mit 
Glück wegzubekom- | 
men); mit der Hilis- 
funktionen ist es aber | 
eiwas zu einfach ge- 
worden. Wer wid les- | 
Klickt, räumt viele Le- | 
vels auch ohne Dork- 
arbeit ab, Eohte Stre- | 
iegien lassen sich 


großen Spiellelder sind nicht all- 


‚nicht einfach finden, denn die I 
| wet sonsteisFellenofiniemau > Abersentich | 
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Drunter und drüber 





teilt Euch einen Becher vor, 

dersichals Spielfeld fürein 
"naues” Tüftelprogramm ab- 
gibt. Streckt Eure Phantasie 
nooh weiter und denkt Euch 
waagrechte Reihen von Figür- 
‚chen dazu, die langsam diesen 
Becher herabschweben. Be- 
sagte Reihen bestehen aus 
drei einzelnen Symbolen, de- 
ren Reihenfolge Ihr mit einem 
beherzten Feuerknopfdruck 
ändern könnt. Stellt Euch des 
weiteren vor, daß diese Figur- 
reihen so am Bogen gestapelt 
werden sollten, daß minde- 
stens drei Symbole gleicher 
‚Art über- oder nebeneinander 


| Das ist die reinste 

Doppelgängerausga- 

be: Neben dem 
| "Hatris"-Derivat "Pot 
Paric" und dem "So- 
| ‚kodan'-Nachzieher 
„ "Charlie" ist Stack up 
| der critteSpiele-Klon, 
| der mir unter«omı 

















| Von diesem Abkup- Rn 
| fer-Trio gefällt mir k En 


| Stack up noch am re- 
iativ besten. Dank. Startlevel- 

| Wahl und selider Steuerung 

| 1 spielt sich das Programm nicht 





plaziert sind — diagonal ist's 


auch gern gesehen. 


macht's nämlich "Klonk!’ 
Elemente dieser Kettenversin- 
dung verschwinden und Ihr 
habt Platz gewonnen, um wei- 
terzuspielen — bis der Becher 
voll ist. Wer Spiele wie "Colo- 
kennt, 
muß seine Vorstellungskraft 
nicht sonderlich bemühen. Die 
Besonderheiten dieses neuen 
‚Ablegers: Ihr könnt einen von 
drei Startievels wählen und 
zwisehen vier Symbol-Grafik- 
sets umschalten. Außerdem 
Stack up gehört ins Tief- 
jager der Billigspiele. hi 


fie" oder "Columns” 








schlechler als 
groBe Vorbild 


mal Lust auf 
Runde Joystick-D: 


ung Charlie 





das , 


und 


macht immer wieder 


eine 
rk 


sport. Im Gegensatz | 
zu den Dreistigkeits- | 
Kollegen Pot Panic | 

wird 


Stack up zu einem | 
sehr günstigen Preis [ 
angeboten. Dadurch | 


Iäßt sich der Öriginalitäts-Malus 
dieses cleveren Columns-Aul- 


qusses ganz gul ertragen. 


| Sa 
CSS Genre: Donkspiel 
Rs Hersteller: Zeppelin, Zirka-Preis: 30 Mark, 


| nicht geplant 
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AMIGA (60 
Grafik: 35% Sound; 47% 


‚Schwierigkeit: mittel 
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Ai ‚Fehlschlag 





Oh einsamer Golfer, pack” ein Deinen Schläger... (Amige) 


Challenge Golf 


em Nachwuchs eine | auch als Partner an. Die Grafik 

Chance: On-Line-Enter- | wird in 9 D’aus der Sicht Eures 
tzinment nennt sieh eine neue | Bildschirmgolfers gezeigt. Je 
Softwarefirma, die mit dem | nach gewähltem Schwierig- 
‚amerikanischen Adventure-Gi- | keltsgrad weht ein mehr oder 
ganten Sierra On-Line aller- | weniger kräfliges Windchen. 
dingsreingarnichtezutun hat. | Vor jedem Schlag wird außer- 
Die Newcomer versuchen sich | dem eine Übersichtskarte ein- 
in "Challenge Golf” an einer | geblendet. Lediglich beim Put- 
Simulation der noblen Sportart | ten wird eine (potthäßliche) 
mit dem kloinon Ball, der über | Nahansicht von oben gezeigt. 
Hunderte von Meteın in ein | Um zu schlagen, müßt Ihr im 
nicht minder kleines Locn bug- | richtigen Augenblick zwei Bal- 
siert werden muß. Vier Kurse | kenanzeigen zum Stillstand 
mit je 18 Löchern stehen Euch | bringen. Die eine dosier! die 
zur Wehl. Bis zu vier Spieler | Schlagstärke; die andere be- 
können zu einer Runde star- | stimmt, wie kräftig der Ball in 
ten; der Computer bietet sich | weiche Richtung abdriftet. hl 


ee 


Dot forsche Name die ebenso unatrad. 

| Challenge Goli be- ve wie lahme Grafik 
deutet übersetzt atua nebst dem grusaligen 

| "Coif-Hereusiorde- Balverhalton (rück, | 
tung". Die größte Her- holpen, zuckel..). Die 

| austorderung besient Steuerung bieat ker | 
bei diesem kümmerl- ine sonderlichen Fr 

| enen Programm allr- nassen. Vor allem auf 
dings darin, alle Lö dem Amiga hat die- | 

| cher eines. Piztzes ses unprofessionelle. 

| Gvorzuspiien.onne Spiel keine Chance: | 
vorher gnädige &ı © Jon. Warum zur Challonge- 

| Sung, mes des Menüpunks Krücke gilt, wenn das vor- 
PExit” zusuohen. Wasmicnmeisi zügliche "PGA Tour Golf“ Iioat 

| vorzeitig in die Flucht trei, isı so nahe? I 





.=------ -- -- ----. 








nicht geplant 
SEN TEE 
Grafik: 56% _ Sound; 28% ( 
Schwierigkeit: mittel N ) 

















Im Weltraum hört Euch niemand gähnen (Amiga) 


Armalyte 








Type 1äßt höflich grüßen 
malyte” klingt nicht nur 
bei undeutlicher Aussprache 
entfernl nach diesem Baller- 
Klassiker; Thalamus hat beim | 
großen Vorbild auch geklaut, 
was das Zeug hält. Damit dürf- | 
ten Spielprinzip und Story hin- 
reichend erklärt sein: Armalyle | 
ist ein reinrassiger, ballerlast 
ger Horizontaiscroller dur 
fünf Welten mit gänzlich ver- 
schiedenen Hintergrundgrafi- 
ken, Gegnern und Gefahren. 
Den Beam-Schuß (Fouerknopt 
gedrückt halten, Luft anhalten, 
bis fünf zählen und WAAMMMI) 
gibr'shiergenausowiediekle | 








Die _ konventionell 
neite Grafik läßt noch 
nichts Böses ahnen: 
Sobald jedoch dia or- 
sten Sprites aultau- 

| chen, wünsent man 
sich in die Zeit zu- 
rück, da Allens noch 
weiß waren und 
steischvon Iinksnach 

| jeehttund zurück) pa- 
troulierten. Dievielen 
| Feinde lassen sich nämlich in 
nur drei Sorten ordnen: Die ei 


| nen (ich nenn sie "die Apathi- 








nen Extrawaffenbehälter, die 
sich, einmal angeschossen, In 
niedliche Waffen und Speed- 
ups verwandeln. 

Feinde? Massig! Mechani- 
sche Todesfallen? Sicher dooh! 
Endgegner? Klarol Continues, 
Paßwörter, Protz-Intro und ein- 
steilbarer Schwierigkeitsgrad? 
Naja, an alles können die über- 
Iastelen Programmierer ja 
schließlich auch nicht denken 
— selbst, wenn stolze zwei Dis- 
ketten und das Baujahr 1991 
solchen Luxus durchaus er- 
warten lassen. Ach, ja: Das 
Spiel gibt's schon seit zwei 
Jahren für den 064. wi 





schen‘) _ verhalten 
sich uninepiiort und | 
kaumeriginell,diean- 
deren (ie Gemer | 
nen”) schlicht unf 
Die crite Gruppe ver. | 
Bindel geschickt di | 
Eigenschaft der Ge- 
I 
I 
I 
I 








meinen und der Apal- 
hischen und sind so 
!ypische Produkte 
Iustlosor Program- 
mierung. Gegenüber dem lanla- 
stischen C-64-Original hat cie 
Umsstzung deutlich abgebaut. 
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ei 
= _ Genre: Action. 
DU  Hersteller: Thalamus, Zirka-Preis: 85 
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ATARIST 
‚nicht geplant K 

RER 
TEUNT oo 













AMIGA 
Grafik ago Si 
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Medieval Lords 


Im Gegensatz zu den 
2422) zindrckolen ADED- 
"v  Rollenspielen präsen- 
teren sich de Siralegiaspiele. der 
amerkanischen Oberer SSl auch 
nach Jahren noch gralicn bieder wie. 
eh und je: "Madieval Lords” wurde 
von einem 9a eschich 
roiessr geschrieben une macht a. 
keine Ausnahme 
Über Menös wird verhandelt und 
gen, man schick Tuppen Inden 
Krieg u baul Schlösser Di Regein 
sind umfangreich und lassen keine 
Frags ofen. Nur mil dor Dasilung 
versteckt man — wie oben 2 
deut! — cie meisen Spier. Fi 
Keassanzmamer mag’ uievom Auir 




































‚Saund: 1% 
schwer 
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eomputerspiele/tests 


stere Zeiten 





Mit Medieval Lords in die 
gralische Urzelt (MS-DOS/EGA) 





empfohlen) noch genügen, 36:96: 
siänie MighTech-Speler werden je 
doch vom düstren Nilllter Abstaı 
nahmen in 


"Genre; Strategie 
SI, Zirka-Preis: 100 Mark 


‚nicht geplant 





tigeplant! 
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The Secret of 
Monkey Island 


Tut mir lei, liebe "Aaraner‘, in der 
technischen Aufmachung ist "Monkey 
Isand” auf dem Amiga eive Allen 
senlänge vorzus, Deshalb müssen 
van Grafik und Sound nach ein paar 
Pünkichen abziehen. Zum Gläck ändert 
das nichis m genialen Spiel selbst. 
Das komplelt deuische Abenkeuer is 
hervorragend spielba dastbil auch der 
häufige Diskeienwechsel nur in erträgl 
chen Maßen 

















Genre: Aal | 
| Harsteite Lukas Games || 
ZirkenPrei 


Armour-Geddon 


Die Ali und Amiga-Versionen gii- 
chen sich wis ein Pixl-Hubschrauher 
dem anderen. "Armau-Gecidon“ kom: 
Onlrt en paar net Simuklionen mit 
eier unübersichlichen Rahmenhand- 
lung. Genürz ist das Ganze mil einer 

'äßigen Anletung, die mehr Fra- 
en ftenläß!,als beanlwlet. Miteaas 
mehr Sorgfall vräre ein passables Ac- 
ionspel mit StalegieTouch daraus ge- 

















worden, ‘so bleibt's beim Mittelmaß, 
‚Schade drum. vw 
Gene: Action |) 

‚Hersteller: Psygnosis li 


‚Zirka-Preis; 90 Mark| || 





3D Construction Kit 


C64-Besilzer werdan niont von heute 
auf morgen ein kompleles 30-Aber- 
{euer zusammenbasieln, 0ezu ist 3D- 
Corstuclion Kil zu kompiizert. Wer mi 
‚dem Kit arbeiten will, sollte zumindest 
erste Kenntnisse in einer Pregrammier- 
sprache milbtngen. Auch des elvas 
umsländiche Fie-Handling ist nicht e- 
dermanns Sache und setz Durchhalie- 
vermögen vorzus. Troadem ein außer 
gevöhniches Programm. Auch diesmal 
sehen wir von einer Bewertung ab. vr 








Blade Warrior 


Im works Schatlenkrieger hal rund 
in „ahr nach cem Erscheinen der PC 
Versen seinen Weg zum Amiga ge 
macht. Am Spielprinzp halsich ebenso 

ie zn der stilvollen Schalleniiägraik 
fichis geändert. Ceblieben ist den Ami 
ge-Besizein en NICH Gerade Oberwäl 
gendes Actionsädvenlure. Wan pls 
Monster, sammal Gegenständsaufund 
versucht sich am Leben zu erhaken. Lei 
(er mach ein interessantes u noch 








kein SuperSpie. ih, 
Genre: Action-Adventure —— 
‚Hersteller: Imagemone 





Zirka-Prois: 0 Mark —— 








Corporation 


Unter cie Rubrik: "Spiele, aut die wir 
verzichten” fällt die PC-Version des SI- 
Rolenspizles "Comoraln”, Gesieuert 
wrd on Goheimagent Gurch die $-D 
@änge eines Bürokompleces. Fallen, 
Roboter und Germonsier wollen dem 
Holen das Leben auspusten. Die PC 
Fassung kranktan den gleichen Symp- 





aufden zweiten fade Graikund Teens 








‚Abnechslung, ma 
Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Core Design 
Zirka-Preis: 90 Mark 

40% 





‚Schwierigkeit: schwer‘ 


‚Sound: 16% 


(TR a 





Lemmings 


Vergebt die Arbeit; Sagen Sie Inrem 
Boß, daß der Bürc-PC. für wichigere 
Dinge als eine Tabellenkalkulaton gut 
ist. Das gnadenlose Suchispiel um pul- 
Zige Kleine Kerlchen, het auf dem PC 
nichts an Gerialitäi verloren. Der Tüte 
und Geschickliehkeitsspaß sorg! für un. 
beschwertes Spielveignügen (beson- 
ders nährend der Büroslunden). Sie 





sungderLemmingseine Mausan rem 
PC haben, am 


MS- Li 


a Eh] 


92% 





sollten allerdings zur besseren Steue- .| 








Pang 


Oczan hat das munlere Bäle-Pilsen- 
Spektekel kompstent für Commedarns 
Oldie adapliert Dank Kid sören kei: 
ne nervigen Ladezeiten. Grisch, mus 
‚alisch und techrisch rangiert Pang m 
oberen Dritel — der Spielspaß hält 
donkalls mit. Ledigieh de pingelige 
Kolisionsabfrage führt zur milden Ab 
erlung. War au fach, abermotvie- 
rende Geschickichkelisslel steh, der 
sülle sch Pang zulegen, Posi: Zue- 
Spieler-Modus. 





Genre: Geschicfichkeit ER | 
Hersteller: Ocean, 
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Prehistorik 


Es stand zu befürchten: "Prehisboik‘, 
ohmenin nieht gerade mil Spielbarkeit 
geschlagen, macht au dem Ari ST ei 
ns abonso sienzeilicne Figur wie auf 
aruderen Campulertypen. Der Sound 
King erwartungsgemäß einas bieahzr- 
ner, ie Gralkistauch nichtschänerge- 
worden, Dach cas tut dem Ganzen kel- 
nen Abbruch: rumzuhüplen, den ewig 
gdeichen Dinosaurieren einen auf die 
Rübe zu klopfen — spelerisches Nean- 
dert. Nur für Unerschütleiene. al 


(Genre; Gosohicklichkeit 
Hersteller: Titus 
Zirka-Preis: 70 Mark 





ER 
‚Sound: 31% 











Befristetes Angebot bei 


Amiga 
Batte Chess u 
Bf + Teds A 





Welere Tiel (auch Alan 





TWELVE GOOD REASONS 


Bestellung bis zum 15.10.97 








Sands off 
Swap 
ST + 664) auf Anlrage, 
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Niedferhöchsiädter St 












Hotline Montag - Frei 


Software 


18.00-19.15, Samstag 930-1 


Albrecht Förster 
ie 46, 6242 Kıonberg 2 
06173/61367 
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Mega Drive, Import Pal.oh 









Mit Spiel nach unserer Wahl 3190,- 
Mit Spiel nach Ihrer Wahl 3490, 


Wir führen!!! 
Nec-PG Engine, 

Nec Turbo Express GT, 
Nintendo Gameboy 

ind Famicon, SEGA, Gam Gear, 


‚Atari Lynx, SNK NEO GEO. 


‚An und Verkauf gebrauchter Konsolen und Modulen. 


e.2890,- 
a Spiele 2200, — 8 
a 
se 
PR 


‚Annenstraße 18, 8020 Graz/Austria, Tel. (0316) 918968 








Bernd Fiedier & 
Caro Giesenregen 


und Hardware Vertri 
pre 
BRAINGANES and ACTIONGANES 












Disc-System 
ab 1199,- D 
EDTV von Commodore 1748,- 
iert, Garen nen iten 


Urea 
#5 Dr. auanb, obee 










wrs rrson 
Beiden li 


„2.06 118 110158 


riesbaden, 
Teloian DSI1ET10188, 
Fax 0611/8110104 
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Rent an Unhold GmbH Folge 14 


Das IST EINE ETWAS , 
LÄNGERE GESCHICHTE / 


EINE DRITTE ORRKELDOSE FEHLT 
UNSEREN FÜRCHTLOSEN HELDEN 
Noch, UM DEN AUFTRAG ZU Ep- 
TÖLLEN. ANDERNFALLS DROHT DIE 
FORTDAÄUERNDE FOLTERUNG 

DURCH DIE GRIMMIGEN QUAL- 
KNECHTE VoN DONDo KoDon 


NOR Noch, EINE DOSE 
STEHT AUS, LIEBE 

d VERTRNOSPARTNER, 

& UM YoN EINER 

d) WEITERGEHENDEN 
FOLTERUNG AB- 


en ZUSEHEN 


ZUNÄCHST WAR Ich GE- 
ZWINGEN, TITANO AUF 































sıe_DENN 
AUF EINMAL 
Mi $ 


DAS IST EINE Etwas 
LÄNGERE GESCHICHTE 















ETWAS UNGEWÖHNLICHE 
WEISE ZU VERLASSEN 


FANGT STARMILLER/ 
Tor ODER LERENZ 
N 





Noch RECHT BENANNT BIN 


ANDETEN WIR IN RANA| 





HLIESSLICH, MLRUTE IcH 
Ein RAUMSCHIFF. 
LEIDER HABE ICH MICH Ein PAARMAL 
VERFLOGEN UND LANDETE BEI IR- 
GENDWELCHEN NIEDEREN LEBENSFORMEN 
5 DES_NET DER Aus DEM comic- 
HER UFE, ZieIsen, 
DER NAT MAR Torr- 
PLAKEITE AN SAM 








IE LETZTEN LICHTJAHRE MUSSTE IcH 
MIT DEN ÖFFENTLICHEN VERKEHRS“ 
MITTELN ZURUEKLEGEN 






nich „ 
ZURÜCK. 











Ich KANN IHRE LEISTUNG NICHT 
GENUG WÜRDIGEN. WIE SIE UNTER 
GROSSTEM EINSATZ UNSERE BEIDEN 
Dosen HERBEIGESCHAFFT, HABEN. 
WIRKLICH PRÄCHTIG® 


au 
Eu 


DRS NENNE ICH MAL 
EINE AurweNDIGE 
RECHERCHE 7 


STARMILLER, 
GAuZ DER 


VORZIGLICHE 
ERzÄHL, 
TECHN? 


ToLL, GELL? EIGENTLICH 
KÖNUTEN DIE LIEBEN LEUTE 
UNS_JETET. WIEDER LOSBINDEN..r 


BESSER 


DENN Je 


ABtR Im VERTRAG 157 Von] 
DREI DOSEN DIE REDE, NICHT 
Von ZWEI? wesen wicht 
ERFÜLLUNG SCHREITEN WIR 
AÜGENBLICKLICH 
ZUR EXEKUTION! 





DA SIE mmeRIIN ZWEI DRITTEL DES VERTRnDS 
ERFÜLLT HABEN, SEHEN. wir von EINE 4 
DEN MTeRuNE mE. VON ELK scHneee 








ADS HOMADITÄREN 


GRÜNDEN ZERSTOR EN 
WIR LEDIGLICH DIE 
NAVISRTIONSSYSTEME. 


WE 
ÜBERLEBEN 


© zum ABS 
dd Tise Servo 


NUN SEIN 
UT OBER 


en 


5” 


m UND LASSEN DIESES RAUMSCHIFF 
ın EIN NAHEGELTGENES SCHWARZES 
Loth TREIBEN., EINE HÖCHST 
UNTERHALTSRME TODESART” 


IND zu 


ON, SIE Si 
GROSSBOGIG. MACHEN SIE 


Sch BLOSS weine 
WEGEN 


OMSTARDE 


NP DENN UNSERE 
‚CHANCEN, DR. 
x ‚SOB“ 


oM 3A, ÄusSeRsT 
TODLICH „ABER 
ZUGLEICH Hoch- 
INTERESSANT? 


EIN STURZ 
DURCH EIN 
SCHWAREES 
Lohn ST, 
Das GEFAHR-, 
LICH, DR. 8080? 














STRENG MATHE - 
MaTıschH GESEHEN. 








Wunseh zus 


Ich lese Eure Zeitung 
schon seit fast 11% Jahren 
und habe noch sehr wenig 
über Strategiespiele und 
mulationen, die in der Anti 
handeln, mitbekommen. Ge- 
rede soetwassuche ich, aber 
der Markt scheint dafür sehr 
dürftig zu sein. Könntet Ihr 
mir da weiterhelfen? Gibt es 
eineListe o.ä., was für dieses 
Genre gerade auf dem Markt 
Ist oder war? _u&rFrise, Bormau 


Eine ultimative Liste aller 
Strategiespiele und Simulatio- 
nen der letzten Jährchen gibt 
es leider nicht. Für beinharte 
Taktikprogramme älteren Da- 
lurns sollie ein Blick in den Ka- 
talogder Firma SSI (gibt'sintast 
jedem Softwareladen) fürserste 
schon die eine odere andere 
Perlen aufzeigen. Ansonsten 
‚empfehlen wir, daß Du Dich mit 
einem Spezielhändler (Bal- 
spielsweise die Firma Fantasy 
Productions in Düsseldorf) in 
Verbindung setzt, der even- 
tuell auch mal ältere Strategie- 
spiele besorgen kann. mt 












Überwältigt 

Wir, zwei Amiga-Besitzer, 
haben uns vor kurzer Zeit 
"Lemmings” gekauft und fin- 
den, daß Grafik, Sound und 
somit auch die Power-Wer- 
tung zu niedrig. angesetzt 
war. Wegen der Bilder in Aus- 
‚gabe 1/91, die aus der Demo- 
version stammten, nehmen 
wiran, daß nur diese getestet 
wurde. Daaber die Grafikund 


















el 


vor allem der Sound in der 
Vollversion wesentlich bes- 
ser sind, würden wir gerne 
einen ausführlichen Test der 
Vollversion sehen. An der 
Stelle sei gesagt, daß die 
Vollversion von Lemmings 
um Längen besser ist als die 
Demoversion (Der Vorspann 
ist, wie bei allen Psygnosis- 
Spielen, super). 

Wenn eine neue Konsole 
erscheint (Game Boy, Super 
Famicom), werden die orsten 
Spiele (Tetris, Super Mario 
World) meistens überbewer- 
tet. Wir schätzen, daßbeisol- 
chen Tests die Tester von der 
Neuheit der Konsole noch zu 
überwältigt sind, und so die- 
se hohe Bewertung zustande 
kommt. 






Eehherd Husamanı, Hannover. 


Gleich vorneweg: Grafik und 
Sound haben keinen direkten 
Einfluß aufdie Power-Wertung. 
Letztere drückt aus, wieviel 
Spaß ein Programm macht. 
Und unterhaltsam können 
auch gut konzipierte Spiele mit 
Gruselgrafik sein (z.B. "Te- 
wris”). Zum Zeitpunki des Tests 





powerpost 


wüßläh wir, wie viele Levels 


“und welche Grafikstile Psyano- 
„sis in die Endversion einbauen 


wollte Da das Spielan sich fer- 


ig war und sonst keine Ände- 


ügen mehr anstanden, we- 
renwirsofrei, beiunssrem Tast 
aus Aktualitälsgründen auf Fo- 


„222.108 von höheren Levels zu ver- 


zichten. Alle Lemmings-Wer- 
tungen bieiben natürlich 
gleich; mit 92 Prozent hal das 
Programm ohnehin eine der 
höchsten Power-Wertungen ak 
ler Zeiten kassiert. 

Bei der Vorstellung der er- 
sten Spiele für neue Konsolen 
lassen wir uns nicht blenden. 
Der Grund, warum viele frühe 
Spiele hohe Wertungen kas- 
sieren, ist einleuchtend: Die 
Hersiellerfirmen wie z.B. Nin- 
tendo sind sich der Tatsache 
bewußt, daß der Erfolg eines 
neuen Gerätsvor allem von der 
Qualität der Spiele abhängt. 
Zum Start einerneuen Konsole 
werden deshalb bevorzugt auf- 
wendige Edelmodule veröf- 
fentlicht, um möglichst viele 
Leute auf das neue System 
aufmerksam zu machen. hl 


Gigantische 
Gähnnummer 


Leider sind in letzter Zeit 
meine Zweifel immer nagen- 
der geworden, was Eure Be- 
wertungskriterien für Rollen- 
spiele in jüngster Vergangen- 
heit angeht. Es beginnt mit 
Kleinigkeiten, die keinen Ein- 
1luß auf die Power-Wortung 
haben sollten und hört mit so 
kapitalen Ausrutschern wie 





Schlechte Aussicht 


An sich ist die Power 
Play nicht schlecht, aber 
in letzter Zeit macht Ihr 
einfach Sachen, die ieh 
nicht verstehen kann. Al- 
so, es geht um die Power- 
Play-Vorschau, die in je- 
der Ausgabe auf der letz- 
ten Seite zu finden ist. In 
‚Ausgabe 4/91 kündigt Ihr 
"Mario Andrettis Racing 
Challenge” und Accola- 
de’s "Conspiracy" fürden 
Computerspielteil der 
nächsten Ausgabe an. Als 
ich die Ausgabe 5/91 in 
den Händen hielt, war von 
den beiden Tests nichts 
zu sehen. Außerdem hat- 
tet Ihr "Klax” für den 
Game Boy angekündigt. 
Wiederum finde ich 
nichts. Ziemlich erzümt 
warte Ich auf die 6/91. Als 








ich reinschaue, ist auch 
dort von besagten Spie- 
len keine Rede. Was ist 
los? Könnt Ihr Klax nicht 
auftreiben? Der angekün- 
digte "R-Typo"-Tost war 
auch nicht in der 8/91, 
ebenso wie das angekün- 
digte Origin-Rollenspiel! 
Wollt Ihr mit diesen Ver- 
sprechungen nur Leser 
anlocken oder meint Ihr 
das mit der Vorschau 
ernst? 

onennes Tot, Reulingen 








Warum druckt Ihr im- 
mer, daß in der nächsten 
‚Ausgabe ein Poster oder 
anderes erscheinen soll, 
obwohl Ihr genau wißt, 
daß es dann doch nicht 
drin sein wird und Ihr 
Euch wieder dumme Aus- 
reden einfallen laßt? Ich 
finde die Power Play wirk- 


lich gut (bis auf die Video- 
spieltests), aber wozu im- 
mer diese blöden Ausre- 
den? Manchmal müßt Ihr 
Euch doch selber komisch 
vorkommen! 

Ronny Senat Racensuı | 


ten Sachen, die dann doch 
nicht erscheinen, gefällt 
uns genauso wenig wie 
Euch. Da wir aber mit ei- 
nem Vorlauf von gut seohs | 
Wochen leben müssen, pla- 
‚nen wirfürdie nächste Aus- | 
gabe guten Gewissens er | 
was, das dann aus kurzfri- | 
stig auftauchenden Proble- 
men doch nicht klappt. 
Ganz ausschließen werden 
wir so was leider nicht kön- 
non, doch wir vereprechen 
für die Zukunit Besserung. 
mg 


Das mit den angekündig- | 
| 
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Groß Electronic 
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HARDWARE 

Amiga 509 

512.KB Speichererwelerung mit 
Uhr u, absohatbar 

1.81 \ompbat bestückt 
Amiga 2000 

2 MB bis 8MB erwterbar 

on Bst) 

Mäuse: 

High Res Aleus ingLLiousepac 
Dotische Maus für Amiga (Golden 
Imane) 

Incı.Mousenad für Amiga/sT 
Optische Maus für PC. Incl 
Mousepad und Sofnwere 

ckeiot Joystick Ur FC- 
inal.Steckiarte 
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For, Eye ollne Behoider,Bard's Tale, 
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Buck Rogers 
Name AMIGANS-D0S 
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Weiter gesponnen wer- 
n-Um’Heinis Vergleich mit 
‚einer Fernsehserie heranzu- 
jehen; Wer steigt schon in 
Mitte einer Serie ein, 
auge Anfangsnummern 
| noch erhältlich sind? 

= _.Angesichts der Menge der 
yon Euch zu testenden Spie- 
le ist es verständlich, daß Ihr 
der ewigen Hack and Slay- 
Spiele überdrüssig seid, 
aber verliert dabei nicht den 
Normalverbraucher aus den 








dem Test von "Captive” auf. 
Da letzteres zum Glück ein 
| einmaliger Fehltritt war (hof- 
fentlich!), will ich nur kleine | Cinige wenige Perlon leisten 
Verbesserungsvorschläge ge- | kann und deshalb nicht allzu 
ben, die vielleicht auf fucht- | schnell von einor Spielidee 
Han bemängelt zn. bot | Erangnetn mi Dr 
seiner Bun on Rs | auf die Story und die Austüh- 
feglanst Astomappina Möge | ea 
lichkeit. Sicherlich, es gilt | Ion ee heeondes 
eilige Spieler wie z.B, Heini, | van Glanziohtern. wie z.B. 
| die aut automatisches Kar- | hei "Populous”, in die Wer- 
tenzeichnen nicht verzichten | tung einfließen. 
wollen, doch es gibt auch ge- 5 
standene Avatars, die ein 
Spiel wachsen sehen wollen, 
indem sie sich richtig in die „Zum Thema "Automapping” 
Materie vertiefen. Dazu zählt | habe ich einen unerschütterli- 
auch das befriedigende Er- | Chen Standpunkt: Wer Spaß 
lebnis, eine vernünftige Kar. | daran hat, Karten selber zu 
te gezeichnet zu haben, auf | Zeichnen und darin eine be- 
die man stolz sein kann. Au- | Sondere Herausforderung 
Berdem möchte ich den Men- | &ieht, kann das ja tun. Aber für 
schen sehen, der ein Mam- | notorische Kariographier-Has- 
mutspiel wie "Might & Magic | ser (und da bin ich sicher nicht 
11” lösen kann, ohne Karten | der einzige) sollte es zum 
zu benutzen, auf denen alle | dest eine zuschaltbare Auto- 
Besonderheiten verzeichnet | mapping-Funklion geben — 
sind. Automapping Ist zwar | auch wenn sie nur einge. 
eine nette Dreingabe, sollte | Schränkt ist; man muß ja nicht 
aber nicht in die Power-Wer- | unbedingt den ganzen Level 
tung einfließen. ‚auf einen Blick sehen. Gerade 
Des weiteren finde ich es | beiEyeofthe Beholder mit sei- 
bedauerlich, daß Ihr faden- | ner schönen, sehr einfachen 
scheinige Quantität mit Qua- | Bedienung hätte sich Auto- 
lität gleichsetzt. Ich halte ein | Mappingangeboten, dadieses 








Frank Boch: Gensenhausen 














interessante Beschreibung | kauft wurde ht 
geliefert bekommt, für we- 
sentlich besser als solche, . 
beidenenmaninnichtenden | Lebenszeichen 
wollenden Dungeons herum- 
laufen muß, in denen so gut zu U re a 
wie nichts passiert. Man ver- | geregt durch die Melaneho- 
gleiche die relativ kleinen, liewelle, die schon seit eini- 
aber gehaltvollen "Überflie. | Yen Ausgaben durch Eure 
er die "Champions of | Zeitschrift geistert, habe ich 
Krynn” oder "Buck Rogers” | vermehrt nach diesen alten 
N uigenite A . | Klassikern Ausschau gehal- 
mit gigantischen Gähnnum- | KIrskr ha "Sieben alte 


mern wie "Legend of Faer- 
ghail”, bei denen kein Ende | AGYontures zum Spottpreis 


abzusehen Ist. Auch Mi- 
chaels Kritik an "Death 
Knights of Krynn”, er fände 
dieses Glanzstück für Ein- 
steiger ungeeignet, da auf 
Vorgängerspiele aufgebaut 
finde ich für die Power- 
Wertung nicht ganz fair. Ich 
finde es z.B. toll, wenn man 
alte Bekannte wiedertreffen 
| kann und die Handlungsfä- 























von 10 Mark pro Stück für den 
guten alten C 64/128 gehören 
jetzt mir. Schon das erste, 
”'The Lurking Horror", das 
ich zur Zeit spiele, hat mich 
regelrecht begeistert. Da Ihr 
in den letzten Ausgaben 
mehrfach berichtet habt, daß 
diese Spiele neu für Amiga, 
etc. umgesetzt werden, bin 
ich sehr an Einzelheiten dar- 
über interessiert. Außerdem 
könntet Ihr doch mal ein Into- 
com-Speeial mit Tests der 


‚Augen, der sich oftmals nur | besten Spiele und Berichte 


über die Programmierer brin- 
gen! Diese grandiose Soft- 
wareschmiede hätte ‚es auf 
jeden Fall verdient. 


Helmut Ganaukom hioore 


Da sind wir einer Meinung: 
Die guten alten Infocom-Ad- 
| yentures, sind Softwareperlen 

erster Güteklasse. Leider gibt 
es die "Original" -Iniocom-ir- 
ma nicht mehr. Einige der da- 
maligen Programmierer haben 
bei der Firma Legend ein neu- 
es Betäligungsfeld gefunden 
und basteln fleißig an neuen 
‚Adventures, Beispielsweise 
"Sorcerer get all the Girls" 
‚oder "Time Quest” sind von 
ehemaligen Infocom-Leuten 
‚gemacht worden. 

Deine Anregung über ein 
Infocom-Special hat bei uns zu 
heißen Diskussionen geführt 
— eventuall wird es einen Ad- 
venture-Schwerpunkt in einer 
der nächsten Ausgaben ge- 
| ben. mh 
| 


Sag mir wo... 

In Eurem Artikel "Fortset- 
zung folgt” in der POWER 
PLAY-Ausgabe 8/91 habt Ihr 


Spiel, in dem viel passiert | Programmsicherauchvonvie- | über die "King's Quast" 
uhamanzujedem Raum eine | !en Rollonspiel-Einsteigernge- | Saga geschrieben, daß KO 1 


neu aufgelegt worden sel, 
und daß KQ in einem Dreier- 
| pack lieferbar wäre. Meine 
Frage ist nun, wie und vor al- 
len Dingen wo der KO-Dreier- 
pack für mein System (IBM- 
PC-kompatibel) zu bekom- 
men ist. Auf eine Anfrage 
| meinerseits beim Computer- 
programmservice Frank Hei- 
dak wurde mir schriftlich mit- 
geteilt, daß KQ 1-3überhaupt 

nicht mehr zu liefern sei. 
Siena Kunschor, Erankar 





Vorgut einem halben gab es 
nach überall den "King's 
Quest-Triplopack” zu kaufen. 
Mittlerweile ist die Sonderserie 
allerdings ausgelaufen. Du 
müßtes! Dich vielleicht bei 
mehreren _Versandhändiern 
oder Kaufhäusern umhören, 
ob die noch einen Sammek 
pack auf Lager haben. mg 


‚Jürgen Höfner, 





Bensheim, ZEEN7 
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WIAL-VERSAND SERVICE 


Andreas Albert + Partner 
LIEGNITZERSTR. 13 


8038 GROBENZELL 
Telefon: 08142/9011 & 53912 
Telefon: 08142/8273 & 8274 
08142/54654 
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Computer- 
cluh 
Dillingen 

Mit seinen 30 Mit- 
gliedern ist der 
Computerclub Dil- 
fingen zwar eher 
klein; er kann je- 
doch bereits auf 
stolze fünfJahre Er- 
fahrung im "Club- 
geschäft” zurück- 
blicken. Anfangs 
beschäftigte er sich 
ausschließlich mit 
dem 





der "umgestiege: 
waren, öffnete der 
Club seine Pforten 
auch für Amiga, 
Atar und MS-DO: 
Rechner. Oberstes 
Ziel des Clubs ist, 
‚Computerfreunden 
jeder Altersstufe ei- 
nen Raum für Er- 
fahrungsaustausch 
zu geben. Ganz 
gleich, ob jemand 
Ambitionen zum 
‚Programmieren hat 
‚oder einfach "nur" 
spielen will — hier 
trifft er auf Gleich- 
gesinnte, die seine 
Begeisterung teilen 
und mit Informatio- 
nen weiterhelfen 
können. Der Mit- 
gliedsbeitrag ist 
nach Einkommen 
gestaffelt: Erwach- 
sene zahlen 20 
Mark, Azubis . 10 
Mark und Schüler 8 
Mark monatlich. Ei- 
ne Clubzeitschrift 
hat der Computer- 
club Dillingen bis- 








Ihre Tops und Flops: 
TOPS: 





1. Lemmings 
2. Wings 

.t Came from 
the Desert 

4. Star Control 
5. Street Rod 





FLOPS: ' 





1. Dick Tracy 
2. Turtles 

&. Das Boot 
4. Space Ace 
5. Aces of the 
Great War 











(Amiga-Vers.) 





her nicht, aber os 
besteht die Mög- 
lichkeit, mit ihm 
über Bix in Kontakt 
zu treten: Wer die 
Mitglieder näner in 
‚Augenschein neh- 
‚men möchte, kann 
sich samstags über 
Bix (EDEN BIX 
"33033 # Kennzei- 
chen CCD, immer 
ab Mitternacht) in 
die  Clubtreffen 
"einklinkon”. 








Computereiu Dingen, 
PaurZenetiSte 1 
8860 Dilingen 











Swiss Lynx 
Info-Clu 


Es ist soweit: Die 
Schweiz hat end- 
lich ihren eigenen 
Lynx-Club. Daer ei- 
ne recht Junge Ver- 
einigung ist (ge- 
gründet im Herbst 
’90) und erst sechs 
‚Aktive zählt, würde 
er sich über regen 
Zulauf von Lynx-bo- 
geisterten Eidge- 
nossen freuen. Der 
Swiss-Lynx Info 
Club versteht sich 
als Landeszentrale 
des Internationalen 
Lynx-Clubs, von 
dem auch die Club- 
zeitschrift über- 
nommen und in 
leicht veränderter 
Form alle zwei Mo- 
nate an die Mitglie- 
‚der verteilt wird. Zu- 
sätzlich zu diesem 
Cluborgan, das al- 
les Wissenswerte 
rund um das Lynx 
bietet, gibt der 
Schweizer Club ei- 
nen "Pool" heraus, 
der z.B. Listen über 
erhältliche oder 
noch erscheinende 
Module, Adressen 
‚der Mitglieder und 
Angaben über de- 
ren Module oder 
Tips und Karten 


| Die aktuellen Tops: 





1. Blue Lightning 
2. Chips Chal- 
lengelKlax 

3. Aygar 

4. Xenophe 

5. Road Blaster 
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Elbgelfioreunde, willkommen in unserem expandi 

renden Fort BAN GIESS SIEH CHR GE EKETTEST TS 
Lille hBlich geschrieben haben oder noch schrei- 
ben wollen. Da niemand bevorzugt wird, wird jeder 
neue Zugang drein: NR: 2.C EST EEE leeg lu] 
halbjährlichen Rhy,, ann wieder die große 
Gesamtübersicht &..2 Postleitzahlen sor- 
tiert. Und nun noch eine Bitte an alle, 
schreiben und mit einer Antwort rechnen. Bedenkt, daß 
Porto teuer ist und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: 
‚Am besten, Ihr legt gleich einen frankierten und adres- 
sierten Umschlag für die Antwort bei. 

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu fin- 
den sind, aber gerne dabei wären, sind hiermit herzlich 
aufgefordert, zu sch en. Sie erhalten dann einen 
Begrüßungsbogen, der alle weiteren Modalitäten der Club- 
rubrik erläutert. 


Eure U 


Richtet Eure Zuschriften an: 
Markt & Technik AG - Redaktion POWER PLAY : Kennwort: Clubs 
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar 





ANA 















| 
\ 
| 





über einzelne Spie- 
Ie enthält. Für alle 
Mitglieder besteht 
außerdem die Mög- 
lichkeit, Module zu 
ieihen. 

Der Mitgliedsbei- 
rag beträgt derzeit 
12 Franken. 







Sures Lyne Inoei 
Saogelineg 46 
©4000 Langonihal 








Powergamas. 
Computertyp: Game Boy 
Ansennit: Foworgamos 
Carston Sprakel 
Aienssie 105 

1000 Bern 19 


Super Mario Game Boy 
Fan ciub 

Computoriyp: Gamo Boy 
Ansehrift: Supor Mao, 
Game Boy Fan Cu, 

are Kabına, 

osarste 25 

1000 Born 27 

Tr Omaaas1a 

oder 

Roland Nonnanmacher 
Hormssorto Sir 100, 
1000 Beran 25. 

Taı Oa0E1ae00 








Computortyp: © 128, C64 
Ansenrit Bostset 


itnessos 61 Crime, 
Computeriyp: © 64 
Anschrit: Wanesses ct 
Crme 

Sven Frommnele 
Heisinger Sir. 51 

Sa00 Essan 1 

m 020na72202 


Advanced Amiga Urer 
Computertyp: Amiga 
Ansehrit: Acvancod Amiga. 
User 

Andreas Kunz 

Hormon 

350 MuInBimmUh 


Game ciu 
Computeriyp: PC-Engine, 
Sega Maga Drwo, Saga 
Same Gear, MS.008, Am 
‚02. C6a, Game Boy 
Ansehrit: Gamo Boy 
aYoo CnoL 
Girondann 6 

530 Beehum 1 

Tu 02aa.aa ann 





Fürstenberger Compu- 
torelub FCC 2 
Computeriyp: © 84 
ansehe Fürstondorger 
Computorelub 

Chosse 

Nülberg 1 

798 Fürstenberg, 





Sensation of Software 
Computeriyp: Amiga 500, 
Atanı sr, C% 

Ansehrit: Sonsatonet 
Solmaro, 

Tnorsten Sento« 

waste 16 

120 Groienrain 


Ansennit: Der Ch 


Siophan Kiemminga Lars Bock 
Burgstr a Kakunite. 15 
2354 Lox-Sicter 5300 Bonn 3 
The Dungeon Huntere | Futuro All av. 


Computortyp: NS-008, | Computeriy 





Ansehrft: The Dungeon 








128 Amiga, Ar, PC 
Ansehrit: Futur AloV 
Dieter Sonmiehlor 





Huntra Atos & 
Pati Michoie, 5320 Bao Honnal& 
Johannosste 18 TuL 02224180668 

054 Natoal ı Brx Tas, 

Tor o2ısaB0604 "O22OBBD1 

The Cleveland Bit Riders, 

Computeriyp: Ari ST soy play 

Anschrlt; Tha Clvalana | Computeriyp: © 4, Amiga 
Bi Aldor Anschrift: Joy Play 
Marcus Zoosing Daniel Koilmer 

Loosehe Heide ı7. Kiotarnweg 7 

di0a Bodbung-Hau, 5608 Vita 


Tu 0282u60387, 


TERN en 


Tu. 0203870423 





Saarländischer 
Computer u. Konso: 
tonclub, 

Computertyp: Amiga 500, 
Game Boy 

Anschrift: Saar, Computer“ 
u. Konsolenciun 

‚la Weber 

Mainzer Su 21 

6895 Tnoloy, 


Action Tiger 
Computeniyp: PC, CC, 
©18,C84, Amiga, Game 
Boy. vos 2800 
Ansehrit; Acton Tier 
Tobias Mursen 
Güter. 60 

7530 Pforzneim 





Basic arıs 
Computeryyp: Amiga, 
sa. rc 

Anschnit: Basic Ans 
Buchenste 3 

Son Stoinbergmarkheten 


Amiga Ankh-Ciub, 
‚Computertyp: Amiga 500, 
2000. 3000 

Anschrit: Amiga Ankn.Ciup 
are Fisener 

Buchensur. 9a 

851 Akiravenneten 


Computereiub Mindel- 
heim 

Computertyp: C64, Amiga 
Anschrift: Computerciub 
indeineim 

Mas Sauor 
Senertaste 5. 

948 Mindelheim 


Vase 
Computertyp: AST. 
Sehnuider GPC 404 
Anschrift: Vase 
Sascha Opener 
Daiu «ro 

ATTa Vandans 


Insulanor Sort 
Computertyp:; Amiga 500, 
2000 

Ansehaif:Insulaner St 
Reto Roncalı 

05 Aauggweg 104 
Cr3004 Bern 


MS-DOS Gomputoreiub 
Computertyp: uS-D0S| 
Ansehnit: MS.DOS Compu- 
irelan 

Michaoı Seiser 
Roppemauser Sır.& 

3579 Frielondortong, 


Computerciub walsum, 
Die Turttos 
Computertyp: Amiga 50, 
C5a. ar wo x 
Ansennit: Man Grasso 
Gotansır za 

100 Duisburg 18. 


S4or Club Essen 
Computenyp: C64 
Anschri: Ben van Lont 
Zwingis. 22 

3300 Essen ı 





Computertyp: Sega 8-81 
und 18-8, Ninlendo NES, 
Gameboy: PC-Engine, Neo 
Seo, Ar Lume 

Ansehrlt; Night Angel 
Vidoogamesclub 

‚Tnorsion Prügimoier 
Pfingsiborn 35 

4300 Essen 12 








Serypt Computor Olub 
Computertyp: MS:008- 
System 

Anschrift: Schal! Hal 
Miachsneg2e 

8780 Uppsiadt 15 


Gomputoreiub Geseke 
cca 

Computeriyp: © 64. Cı6. 
Anschrift Maik Wohhausen. 
KärCoordoierSt.5 

TAT Gesane 1 


AFC der Amiga-Fan- 
lub 

Computertyp: Amiga 500. 
1000, 2000 

Anschrit; AFC-dor Amiga- 
Fan-cuo, 

Sprongemveg 124 acer 

Pr S005 

4952 Porın Wostalen, 


CPC.User.Club Unicor 
Computeriyp: CPC, CPC. 
Plus, GX 4009.Koneole 
Anaehrite CPC.Urer.Clob 
Uricom 

Im Vogelsang 17. 

5000 Kain 50 





Atari Club Colonia eV. 
Computeriyp: Atari XL, 
STund PC. 

Anehrit 1. At Club 
Colonia. 
CoRStraber 
Alzeyonste 32 

SOD0 Kein 80 








Amiga 
Ansehrit Mark Moyar 
Eppler 

Nerienkirchae. 9 
2051 Augustin 1 


Empire Club 
Computeriyp: Amiga 
Anschrift; Empre Club 
6 Holger Höbermann 
Im Apteigarten 19 
SO Bonn? 


EDK Erstor Doutsenen 
Kick Oft-Ciub 
Computertyp: Amiga 500 
Ansehrit: ED. 

Troreton Knett 
Landgraben 11 

5202 Bemnom 1 


Game Boy Wizards 
Somputeriyp: Gama Bay 
Anschrift: Game Boy 
Wizares 

Petr Eletracht 

An der Selervahn 22. 
5413 Bonssort 


4.Deutecher Lynx.Ciub 
Computeriyp: ar Lynx 
Anseheit 1 Deutscher 
UynxCiuo 

Jona Langnor 

Stoinat 67. 

724 Filderstadt 4 
armer 








Phoenix Computer Club. 
Computeriyp; Ale 
Anschrif; Phoonis Compu- 
tor Co, 

Redaktion New Gambler 
Burpnoga 

7188 Bilingsbach, 





Rainbow Softworks 
Computerciub 
: 064 





works Computer Olub 
Agnessır. 46 

8400 Regensburg 

To. 09a 126222 


Sega Mogal PC Engine 
Club 


Computeriyp: Hoya Dre. 





03 Maga! PC- 


Eengine-lub 
Narın Gossroor 
Blrkonsir 8 

801 Köfering 





@.c 
Anschrii: Marcus Elor 
Haupisciz 

570 Alorsteim 
003381503 


Tatund en 
Computertyp: ale Amigas 
Anschrift: Ti und it 
Scnenagg 

CMS Sars6urd 

m. 28157 1650 


INES Spezialisten 
ComputerfVideoeyetom: 
nes, ost 

Leistungen: Tipe und 
Tieke, Halino, High acero 
Wotbewerbe, PD-Sotware, 
Spioobosprechungen, Floh 
markt 

Schwerpunkte: Spioe t- 
ton, Spiele selbor machon, 
Programmmierprachen 
Mitgliedebeltrag: kunor 
Ansehnft Karten Hoime 
Jchannnis-Attr Ste 4 
2054 Gooetnasht 
Oe1sar7as58 








le Arc 
Leistungen: Ctubdiskete, 
Monatsdiskatte, Hotina (Ufo 
— Fr 16:20h), Sammaibe- 
tolungen 

Schwerpunkte: Erfahrungs 
austausch, Itbrrationale. 
PDIEW, Deutsche Anleitu. 
gen, Hetine, Spioimagazin 
aufDiek 

Mitglledabeitrng: ab 5 Mark 
Ansehrft: Carsten Meinero 
DV.Berator 

Fuhnemeg 16 

:3000 Braunschweig 
0551062612 





‚The Dungoon Mastors 
Computertyp: MS-DOE-AT, 
Soga Moga Dire, ©64, 
Game ey 

Leistungen: Spioetips, Er- 
fahrunganusisusch, High- 
cars, Meisterschaften 
Schwerpunkte: Rlonspio 
Io, Einsüegshiten 
Mviigliedsbeitrag: noch 
einer 

Anschrift Patrick Michels 
Jchannossre. 8 

14054 Noto 1 (Hinsbock) 
oeısanaose 





em 
Computertyp: Commodore 
S64 Commmadore 128, 
Epson 28 

Leistungen: vährl. Clubzeit“ 
schnit ml Dome, Clobiret- 
fan. Erfahrungsaustausch, 
Tigs und Ticks zu Welt. 
taumhandelsspielen. An 
und Verkauf von Software 
Schwerpunkte: Nevu Spa 
a ausprobieren, Kontakte, 
eiraumandeisspite 
itgliodsbeitrag: 5 Mark 
monat, 

Anschrift: Eite 

Thorsten Falk 
Moroiientacmpe 37 

3235 Schermbeck 
Ozesuu286 








Amiga Xonon Club’at 
Computertyp: Amiga 
Loietungen: Aktuol PO, 
Kostonioso kloinanzeigen, 
Clubmaazin auf 2 Diss, 
Chubkarto 
Sehworpunkto: Puslio 
Domain, Kontakt, Era. 
Fungeaustauscn, Amos Ba. 
8ic,GFX 
iigldeboitrag: 2 Mark 
monat. 

Anachrit Amiga Yoron 
Ciub’oı 

are Bürgor 

Harvastor Sir 88. 

TO Nur 

eacsıc 1827. 

oder 

Niko Krane 

Finkorwag 2 

352 Harn 7 

O20BS1 2400. 





Heavyseft 
Computertyp: Commodore 
Amiga 500, 1000, 2000, O4 
Leistungen: Software- 
tausch, Lösungen, Clotrot- 
for, Olubzeitschit (mat 
Ahrich), Messebesuche, 0 
gene Disketin, Ersolung 
von SoundlAnimallon, 
Schwerpunkte: Rellonapio 
Io, Flugeimuletren, Sound, 
animalionen, Tips & Tick, 
Anschrft Heawyaoft 
Nicola Barbat 

Webers 5 

5000 Radevormmais 
D2191000973 





The High-score-Hunters 
Videospielsystem; NES, 
Game Boy 

Leistungen: Ciubkarto. 
Magazin, Higrocore-Liste, 
Tausch, Hafen, 
Schwerpunkte: Adveniue, 
Acllon, Denkspiel, Ball“ 
sole, Sport. Fantasy 
Anschrift; The Higtracare- 
Hunters 

Christian Messor 
Ouelloneg 10 

6052 Mühhoma 
610078841 





lub 
Computertyp: ale Konao- 
Han und Hancheles 
Leistungen: Gubzotungen, 
Hard: und Soltwarebera 
ung, Holine, Gubabondo, 
Vitoomagazin, Wetibener 
, kostenlose Klainanzer 
‚gen, organisirte Mose: 
fahren 
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organisatorische Fähigkeiten 
Problemorientiertes Denken 


Erfahrungen mit verschiedenen 
Computersystemen 


Interesse an der Thematik „Computerspiel x 


Das erwarten Sie von uns: 
viel Freiraum bei der Arbeit 
Förderungen von Eigeninitiative 


Publishing - Software 
Vertriebs GmbH 
Laubenweg 6 

4830 Gütoreloh 

Tel. und Fax: 05241/88328 








kontakt 





(31H 








Schmerpunkte: Hifofür 
Ratloso, Kontakte, nouosto, 
Spiele und Harcwaro, 
Anachrif: Chllongor 
Videospiele 

Gerhare Paneinger 
Niederbeeienbach 177. 
A6858 Kirchbieh! 


Internationaler Lynx, 

Club 

Computeriyp: Atari Lrms 

Leistungen: monail. Cub- 

magazin, Tip 8 Tick Pool 

Moculvereih, Taften, Tour: 

ro, Intes, Sammatosiel- 

Iungon, 

Schwerpunkte: Informa. 

Honsaustausch, Lyna-Part- 

ner inden, Module hannan- 

Iernen 

Mitgledebeitrg: 0 Mark 

monai 

Anschrift: Internationaler 

Limo 

HansJrg Sopasilanı 

Sogtreidst. 8 

8384 Schmiten 3 

OB0B2R364 

LynxStar-Ciub 

Computartyp: Aa) Lyan 

Keistungen; Magazin, Tas 

&Ticks, Modulaustausch, 

Holine, Fanfocum, Cubtet- 

en, Wettbewerbs, Sammel 
tlungen 

Schwerpunkte: Kontakıe, 

Gubkelten 

Aitglledabeitrng: 3 Mark 

monat, 

‚Anschrift Lyn»-StarClud 

Andro Linken 

Spessart 98 

6357 Maintal 2 

6 1Was2Br 


Xantippos Computar- 
lub Montafon 
Computertyp: At ST, iS. 
Dos 





Leistungen: Clubzonsehrt, 
PD-EIDNethex, Autsungon, 
Karten, Tops 8 Tieks 
Schwerpunkte: PD-Seft 
waro,Erfahrungsausisusch, 
Einstogernillen, Program 
merkurs 

Migliedsbetrag: 3 Mark, 
2008, 2,50 Fr monat. 
‚Ancchrit: Xantppos Cam- 





Computeriyp: Aniga 
Leistungen: Oubzoitschrt 
menetl, Einsteigerin, 
Cheats und Lösungen, 
Spielotons, Später el. PO: 


Angebot 
Schwerpunkte: Informa- 


Yonzaustausch 
Nitgliedabeitrag: 3 Mark 
monat, 

Anschrit: Unied Amiga 
Spociaisis. 

H.Glock 

Scnickhardist. 39 

7U49 Romsock 1 


Die Game-Matia 
Computeriyp: 0-4 
Leistungen: Oibzoitung 
monat, Olsbausmeis, Vet 
bemorbe, Hilite Ts & 
Tick, Spieoiesis, Era 
Tungsauslausch, 
Schwerpunkter Einsteiger 
hit Hien bei Program- 
men und Spielen 











N AUF EINEN BLICK ALLE C 


itglledebeitrg: 1 Mark 
monai 


Anschrift: Die Garne Mafia 
Tommy Kammerer 
Bahnhofir.26 

7684 Kipponheim 1 
ora2s021 


Ultima Computor Club, 
Um 

Computertyp: Ari STE, At 
00er, © 128, Sega Mar 
ar 

Leistungen: Tips & Trcke, 
Hotino, Ciuobooka zu UN 
ma51 6, Lösungshiloniker- 
on, Ultima T-Sni, uo- 
books u. Karten zum Selbst 
hostenprois. 
Schwerpunkte: Ulma vi 
Mitgliedabeitrog: kostenlos, 
Anschrift: Ullma Computor 
Club Um 

Alcander Lange. 
Reutlinger Sir 54 

7000 Um 

rswaa22s 


"Amiga Club Oberhofen 
Computertyp: Amica 500, 
1000, 2000, Gamo Bey. Lynx 
Leistungen; Olubzeitung, 
asunashilen, Einstlasril- 
fon, Woitbonerbe, Proisaus 
schreibon, Guben, 
Spielodema, PD-Sorvice, 
Hotline, Händlorabatte 
Schwerpunkte: D, Einstel, 
gerhifen, Grafik und Anima: 
onen, Aufklärung gegen 
Raubhopien, Programmer. 
kurse 

"itgliedebeitrag: 6, menatl 
‚Anscheit; Amiga Cub, 
Oberholen 

Wolfram Sparta 

Alto Gänon 1 

7081 Oberen 
rsucaaın 


Unitod Adventurera 
Computeriyp el 
Leistungen: Gubhelt Disk, 
Mailbox, Kontakte In dio 
Usa, 

Schwerpunkte: Advonluros, 
Simulationen, Online. 
Games, Spilohien, Kn- 
takte knöplen. 
"itgliedabeitag: 4, bio 
10, Mark 

Anschrift: United Adventu- 
Alvandor Schmeigert 
Aperweilchenst: 31 

090 München 21 
8017005088 





Szono Computer CIub 
Computeriyp: C64, Aniga, 
M8.Dos. 

Leistungen: Oubzotung, 
Boftware, Maiben, Nee“ 
Jings, Höndiorabat, Ropa- 
atunhifen 

Schwerpunkte; News, Infos, 
Tips & Mick, Char, Spie- 
Ietest, DF, Mailooe 
igliedebeitrag: 10 Mark 
+ Must 

Anschiit; Scone Computer 
Sub 

Markus Engmann 

Darst. 5 

8018 Niclasrouth 
OBOos1B30 


Software Busters 
Somputertyp: Amiga 500, 
Ari 2800, C64, Gar Bay 
Leistungen: Waltbewarbe, 
Ciubausnois, Konsolen, 
Zoischrit 











Schmerpunkte: Ta, Tasıs, 
Lösungen, Rennspiei, St 
mationen 
Migliodsbeitrag: 2 Mark + 
Porto 

Anschrit: Software Buster 
Florian Grat 

Gnasenlerst: 20. 

8075 Vohburg 


Jote and Sharks 
Computertyp: Amiga 500, 
ar 2600 und za00 
Leistungen: Dem, Inos, 
Hilo, Teen, Spileturnie- 
1. Fichmark 
Senwerpunkte: Program- 
meron von Demos u. Intro, 
Spiletsts, Tips U, Tice, 
Lösungen 


Mitglidebeitrag: 2 Mark 
mine. 

‚Anschrit: Jets and Sharks 
Auasander Heinis 
Kamiorangs 

2200 Rosenheim 
oBosuaua2s 








hentyp: Amiga 500, 
1000, 2000, CDTV- 
Lelatungen: PO-Pool, Sam- 
moibostallungen, Diakma- 
gazin, Boraung, 
Programmiorne, 
fahren 
Schwerpunkte: PD, Bora: 
tung und Hillon, Diekmaga- 
an 
itglledebeitrag: 20 Mark 
45; Or Diekabo 














lichaol Roisror 
Aichere 
8201 Schonsiedt 


Amiga Anka ciub 
Computeriyp: Amiga soo, 
2000. sooo 

Leistungen: Gutzotschnt, 
Flohmarkt, Hatine, PD, 
Antangeriten 
Schwerpunkte 
tigledebeitrag: 6 Märk 
Ansennin: Amiga Anl 
Guam 

are Fieener 

Bucnonstr. 0A 

at Attrauenhaton 
Owrosızaa 





Harpune 
Computertyp: 064, PC 
Lelatungen: Zeitung, Infos, 
Dick, Basic-Kuro. 
Schwerpunkte: Spiele ans: 
Iyocren, Programmiaren. 
Migliedebeitrag: 2 Mark 
Ansehrft: Harpune 
Holger Betz 
Moithäus-herlan-Sir 24 
18592 Dad Windsheim 


Game Ovor Ciub 
Computeriyp: Walter 
Brückner 

Leistungen: Disk. Aufbau 
einer PO-Serie, Mossebesu 
he. WorkSNODS. 
Schwerpunkte: Fonbicung, 
aiigliedsbeitrag: 5 Mark. 
Anschrlt: Game Ovar Cup 
Year Brückner 

Haupsır 5 

8102 Uoningen. 

093631591 aD IB Une 


PR ANVA 








— 


Bar. 
Back to.tho Future. 8) 


Sans ofthe Cosmie Forge 


Eis 
Genghis Kahn 
Hard Nova 
Kiscon2 
Kiling @ioud 
Lenx (Amiga) 
MUDs. 

Martian Dream 
Moral Master 


PP Hammen 
Prince of Fersiä 


Spirit of Adventure, 
Stollar 7 MS:DOS), 


Tangram 
The Grescom Hayıks 
Inception 
The Power 2 
‚The Uniouenabies 
Ma 
Uhimav 
’obo antwortet 
Gaplive, Bardis Tale II, Main: 
how Islands, Eye o1 Ihe Bshal. 
‚der, Sword 6! Vermilion, Fish 


Cadaver, Cadaver-The Payaft, 


(Castle Master, Drachen von 
Kaas, Leasure Sul Larry I, 


Atterbumer il 
(Mega Drive) 


inan [Master System) 101 
‚Golden Aka war 
(Master System) 

Cynouoh Mega Drw 

Magkal Hat Mena, 


Verlag Markt & Technik 


‚Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar bei N 


Mercsnary Force. 
(Same Boy) 


Mieky Mouse 

(Mega Dnve) 

Micky Mouse I) 

(Game Boy) 

Mianiaht Resistance, 

(Mega Drive) 

Motocrass Maniecs. 

(Gama Boy) 

Ms. Pao-Men (Lynx) 

Parodius (Game Boy) 

Rambo Ill (Mega Drive) 

Rampage (Lynx) 

‚Shiriobi (Game Gear) 

‚Solomon’s Club 

(Game Boy) 9 

Solstiee (NES) 104 

Spalloaster 

SMEREEStem) ine 
iger Heli(MegaDrue) 104 

WWF Superstars 

(Game Boy) 88 

Cluo-Books, 

Eye’ofihe Beholder 4 





powertips 


Stellar 7 
(MS-DOS) 


Marco Eischeid aus Bad 
Honnef hal ein paar nützliche 
‚Aokürzungen In Dynamix 3-D- 
Ballerspiel entdeckt. 

Das Arcturan Empire ist 
nicht besonders groß und be- 
steht nur aus folgenden sieben 
Leveis: 

1. Sol 

2. Antares 

3. Rigel (Fuelbay) 

a. Deneb 

5. Sirius 

6. Regulus (Fuelbay) 

7. Arclurus 

Der Trick ist nun folgende: 

In allen Levein kommen im- 
merwieder "obstacles” vor, die 
unzerstörbar scheinen und im 
‘Weg herumstehen. Mit diesen 
Hindernissen solltet Ihr Euch 
einmal näher beschäftigen. 

Im ersten Level dreht man 
sich so lange nach links, bis 
das zweite "obstacle” im Cock- 
pit-Fenster erscheint. Dies 
muß man dann ungefähr fünf- 
zehnmal treffen, bis es explo- 
diert. An dieser Stelle er- 
scheint ein ungwöhnlicher 
"Warplink”.  Ungewöhnlich 
deshalb, weil es diesmal blau 
ist und nicht grün wie die nor- 
malen "Warplinks” 

Nachdem man durch das 
blaue "Warplink““ gefahren ist, 
kommt man sofort und ohne 
Umwege nach Deneb In den 
vierten Level 

‚Auch dort funktioniert der- 
selbe Trick, nur ist diesmal zu 
beachten, daß nur diejenigen 
Objekte als"obstacles” gelten, 
die auf dem Radar als blaue 
Punkte zu sehen sind. Wieder 
nach links drehen, das zweite 
"obstacle" abschließen und der 
Weg in den siebten Level ist 
frol, vo 


Prince of 
Persia 


Clemens Steinringer aus 
Wien hal ein paar Ergänzun- 
‚gen zum bereits veröffentlich- 
ten "Prince of Persia"-Cheal. 
Nachdem Ihr das Spiel mit 
PRINGE MEGAHIT gestartet 
habt, gibt es noch zusätzliche 
Funktionen: 

Shift+T. ein "Lebensdreiock” 
dazu 

Shift+L: ein Level weiter 
(Geht auch ohne Megahit) 

Shift-+W: man schwebt ohne 
Verletzung in tiefste Tiefen 

Shift+l: stellt das Bild auf 








den Kopf 

Shift+B: schaltet zwischen 
hell und dunkel um ww 
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R eigener Sache: Da ruft 
uns der mil Recht erbo- 
ste Richard Berry vom "Lö- 
sungsservice Berry" aus 
Fürtn an: Die "Dungeon 
Mast und "Bane of the 
Cosmic Forge”-Lösungen 
im Tips & Tricks-Sonderheft 
sind frech von seinen kom- 
merziellen Lösungen abge- 
kupfertworden. Esisti 
‚ständlich, daß Ihr Euer Ta- 
schengeld aufbessern 
wollt, nur solltet Ihr Euch 
‚dabei nicht mit fremden Fe- 
dern schmücken. Ich haffe, 
‚daß in Zukunft wieder alle 
Tips von Euch selber er- 
stellt werden. Ihr erspart 
uns und Euch damit unnöti- 
‚ge Scherereien. Die beiden 
reuigen Sünder dürfen sich 
unter der Telefonnummer 
09117795102 bei Herrn 
Berry entschuldigen. 

Nun aber zu erfreuliche- 
ren Themen. Auf vielfachen 
Wunsch wollen wir auf den 














II 


MONATS 


Marlian 
Dreams 


Richard Garriott’s neues 
Science-fiction-Rollenspiel ist 
umfangreich und sauschwer. 
Deshalb wollen wir Euch die 
"Arbeit" etwas erleichtern. 
Dirk Richartz aus Nettetal hat 
uns einen "Roten Faden!” zu- 
sammengestellt, mil dem die 
Anlaufschwierigkoiton über- 





“werden dann so bald als 








Tipsseiten eine Klassiker 
ecke einrichten. Bevor wir 
damit starten können, müßt 
Ihr natürlich Euer Tipsar- 
chiv anzapfen und die gan- 
zen Schätzchen ausgra- 
ben. Sicherschlummert bei 
Euch noch eine ultimative 
"Wizball” Bard’s-Tale-l" 
oder "Planetfall”-Lösung 
im Schrank. Schickt alles, 
was nicht niet und nagelfesiı 
ist. : 

‚ZurErinnerung: Wenn Ihr 
Eure mühsam erstellten 
Karton und Lösungen nicht 
lange entbehren könnt, 
macht einfach einen klei- 
nen Vermerk (gut sichtbar) 
auf Eure Briefe. Die Sachen 


möglich zurückgaschickt. 
Viel Spaß 


Dan 





\wunden werden. In den näch- 
sten Ausgaben gibt's dann ei- 
ne ausführliche Lösung. 

— "Space Capsule” erfor- 
‚schen und Ausrüstung zusam- 
menstelien. 

— Landeplatzder ersten Expo: 
diion 1893 finden 

— "Trading Post” aufsuchen 
— Oxygenproblem lösen, da- 
für "Cooter” suchen 

— Energieproblem lösen, da- 
für "Moiherlode” untersuchen 
— um bei dem Energiepro- 
biem weiterzukommen, muß 
man in die Stadt “Olympus” 
eingelassen werden 

— Bei "Olympus" den Kontroll- 
zettel des Torwächters abholen 
— Auf Nordpolexpedition ge- 
hen und möglichst schon die 
zerbrochene Linse und.den de- 
fekten Motor holen 

— Inden Bergen von "Eyrtus” 
‚das Problem der "Explorer" Iö- 
sen und sich drei Unterschrif- 
ten abholen 

— Nebenbei in dieser Gegend 
Beeren und Geodon sammeln 
— Die Leute aus "Elysium” 
und deren Problem näher ken- 
neniernen 















Die Hauptprobleme bis jetzt: 
Das Energieproblem lösen 
und die Kanäle wieder in Bo- 
trieb nehmen (man will ja 
schließlich einmal mit einer der 
Barken fahren...). Außerdem 
eine. defekte Traummaschine 
reparieren und Zugang zu der 
zweiten bekommen. Selbstver- 
ständlich alles unter dem 
‚Aspekt, so schnell wie möglich 
wieder zur Erde zurückzukeh- 
ren. 
— Also zurück nach "Olym- 
pus” und die dortige Mann- 
schaft kennenlernen 
— Den Belt und den Motor re- 
parieren lassen 
— Den Auftrag von Hearst er- 
füllen und seinen Nachfolge- 
‚euftrag annehmen 
— Carnegie aufsuchen und 
‚Jean finden 
— Bei der Suche nach Jean 
das Amulett nehmen und Radi- 
um sammeln. 
— Panel mitnehmen undrepa- 
rioren lassen 
— Bei der Besichtigung der 
(unwiderruflich zerstörten) 
Traummaschine in "Olympus" 
‚die Kopfhörer mitgehen lassen 
— Jetzt endgültig das Energie- 
problem lösen undsich neben- 
bei auch vom Problem des 
"Oxium”-Nachschubs be- 
freien 
— Dafür in der "Motherlode" 
den "Belt" einselzen, die 
Brenner in Betrieb setzen und 
‚die Kabel neu verdrahten. Voi- 
la! Nicht vergessen, sich kräf- 
tig mit "Bios" zu versorgen 
— Jetzt nach "Argyre" und da- 
nach die Transportkabinen 
ausprobieren, um "Hellas" zu 
besuchen 
— In "Hellas" mit Marcus re- 
den undalle Zweifelbeseitigen. 
Die Hauptprobleme bis hier- 
hin: Wo, bzw. wie finde ich Tif- 
fany und Melies? Wie setze ich 
die Kanäle wieder in Gang, um 
endlich zeitsparend mit den 
Barken zu fahren? Wie komme 
ich nach "Argyre” hinein, 
nachdem sich Camegie wei- 
gert, die. Munition herzustel- 
ien? Wie geht's mit dem Eisen- 
problem weiter? Was ist mit 
‚den Leuten in "Elysium” wirk- 
lich 108? 
— Die Traummaschine repa- 
vieren und benutzen 
— Mit den Alpträumen der er- 
sten vier fertig werden 
— Danach die Traumwelt der 
Marsianer auf "Hellas" erfor- 
schen 
— Die gesunden Samen an- 
wenden. genau wie man es go- 
lernt hat 
— Die Taumwelterneutaufsu- 
chen, um weitere Instruktionen 
abzuholen 
Okay, spätestens jetzt ist 
klar, daß man zuerst die Nord- 














polkappen zum Schmelzen 
bringen muB — einmal, um die 
Kanäle benutzen zu können 
und zum anderen, um Einlaßin 
das Labor der Kaxl' zu erhal- 
ten. "Argyre” stellen wir erst 
‚einmal hintenan und konzen- 
\vieren uns auf die Marsianer. 
Nur über sie kommen wir an 
die wichtigen Personen Tiffany 
und Melios heran. 
—Alsoaufnach ”Elysium", um 
dort die Alpträume der restli- 
chen vier zu durchleben 
— Entweder jetzt oder schon 
vorher das Vertrauen von Teka- 
pesh gewinnen 
— Wenn sich die Marsianer in 
die Traumwelt zurückgezogen 
haben, mit den acht Mitglie- 
dern der ersten Expedition in 
"Elysium" reden 
— Linse reparieren und Foto 
entwickeln lassen 
— Erneut auf Nordpolexpedi- 
tion, dabei Motor und Linse 
einsetzen und den östlichen 
Turm von Unkraut befreien 
— Jetzt zur rechten Zeit die 
richtige Eingabe tätigen und 
das Schauspiel der sich füllen- 
den Zisternen beobachten 
— Große Enttäuschung, denn 
die Pumpstation mußersi repa- 
riert werden, bevor wir die Ka- 
näle befahren können. 
— Aber zugrst zum Labor, des- 
sen Eingang Inzwischen auf- 
getaut seion dürfte. 

wichtiger Lösungsteilist 
die unzerstörbare Hülle, mit 
der man dann auch sofort die 
Traummaschine in "Elysium’” 
aufsuchen sollte 
— Jetzt die Pumpstation aufsu- 
chen 
— Das neue, unzerstörbare 
Pariymitglied setzt die Pum- 
penin Gangund wirentdecken 
den Spraymechanismus, 
— Auf zu Sarah Bernhardt und 
das Make-up-Problem lösen. 
—Die Dame schickt uns weiter 
nach "Arayre” wegen des 
"Rouge", aber Carnegie wei- 
gert sich noch immer, entepre- 
chende Munition zu basteln. 
— Jetztkommen wir doch noch 
zu unserer Barken-Tour. 

Die Probleme bis hierhin: 
Wie bringen wir Carnegie da- 
zu, Eisenkugeln zu basteln? 
Wie kommen wir an Resputin, 
alias Raxachk heran? Wie ver- 
schaffen wir dem unzerstörba- 
ven Körper ein menschliches 
‚Aussehen? 

— Wir beschaffen erst einmal 
eine Lore Eisen aus "Syrlis" 
und bringen sie Carnegie. 

— Alle sind schon im ”Heim- 
kehrrausch" und wir sollen 
"nur" nach das ""Phlogistoni- 
te” (Antrieb) beschaffen 

— Am Landeplatz der eısten 
Expedition die Kanister anho- 
len — sie sind gestohlen. 











— Zu Carnegie gehen und 
über den Raub berichten. Der 
sieht jetzt’endlich ein, daf die 
Tore von "Argyre” gesprengt 
werden müssen. 

— Die Barke mit Eisenkugeln 
ausrüsten und auf nach ”Ar- 
gyre”. 

"Rasputin/Raxachk” zeigt 
sich allerdings wenig. beein- 
druckt, da wir dem 'unzerstör- 
baren Körper noch keine neue 
Hülle geben konnten. 

— "Rouge" einsammeln und 
nach "Olympus" bringen. 

— Mit dem Farbzusatz zur 
Pumpstation genen und den 
Spraymechanismus betätigen. 
— Die Verwandlung betrach- 
ten und erstaunt festellen, daß 
dies die Frau ist, die Dr. Epec- 
tor und den Avatar zusammen- 
geführthat. Inzwischensindal- 
lereings 100 Jahre vergangen. 
— Wieder nach Olympus zu- 
rück und danach nach "Argy- 
re”, um "Raxachk” ultimativ. 
zur Herausgabe der Kanister 
aufzufordern. 

‚Jetzt folgt leider schon das, 
was viele Rollenspielfans 
fürchten — der Schluß des 
Spielspaßes. Es folgt der End- 
kampf, denn der Held muß 
”Raxachk” In die Traumwelt 
folgen, um die Kanisler zu ho- 
len, die die übriggebliebenen 
Marsianer und Menschen ret- 
ten sollen. Der Held sollte na- 
lürlich Kemngesund sein, um 
den Kampf auch zu überste- 
hen. Es ist nicht von spielent- 
scheidender Bedeutung, vor- 
her die Ullima-Serie gespielt 
zu haben, aber man versteht 
dann die Äußerungen der "lie- 
ben, alten Bekannten” besser. 

Damit endet der Leitfaden. 
Ersollte dabei helfen, nicht die 
Übersicht über die noch zu er- 
ledigenden Aufgaben zu ver- 
lieren. 

Dirk bastelt schon an einer 
Komplettlösung, die wir in oi- 
ner der nächsten Ausgaben 
abdrucken werden. ww 


Railroad 
Tycoon 


Bernhard Meyer-Willneraus 
Braunschweig arbeitet mit un- 
lauteren Mitteln und zeichnet 
sich damitals wahrer Kapitalist 
aus: 

Zuerst steilt Ihr im "Game"- 
Menü, die "Game Speed” auf 
"frozen". Dann baut Ihr in der 
Nähe großer Städte eigene In- 
dustricanlagen. Ab ca. 20 Mio. 
Schulden werden die roten 
Zahlen schwarz (Guthaben). 
Bautfleißigweiter, bis Ihrca. 32 
Mio. Dollar Schulden habt. 
Dann dürft Ihr über das Geld 
als Guthaben verfügen. vw 








The Power 


Danilo, Weise aus Groß- 
manndort hat alle Levelcodee 
für "The Power" ertüftelt: vw 





Level 2: LEVEL2 
Level 3: VISUAL 
Level 4: COWBOY 
Level 5: URGENT 
Level 6: OOPSUP 
Level 7: TOPTEN 
Level 8: D14DH7 
Level 9: ASDFGH 
Level 10: SOLONG 
Level Ti: SURFIN 
Level 12: RAGKET 





Level 19: NEWTON 
Level 20: FREEZE 
Level 21: LAUNCH 
Level 22: MZMS49 
Level 23: GALVAN 
Level 24: KLOWWN 
Level 25: INDIGO, 
Level 26: JINGLE 
Level 27: JOGGER 
Level 28; INSIDE 
Level 29: 5P25PS 
Level 30: KNIGHT 
Level 31: HINOON 
Level 32: NOBODY 
Level 33: GOODIE 
Level 34: OQZAYB 
Level 35: ELTRIC 
Level 36: 187293 
Level 37: QROYVY 
Level 38: DOUBLE 
Level 99: ROLLER 
Level 40: CLOSET 
Level 41: SLOWLY 
Level 42: BISNEZ 
Level 43: 124816 
Lovol 44: TARGET 
Level 45: AMZING 
Level 46; VOHDOH 
Level 47: 297531 
Level 48: WOODYS 
Level 49: Y2X3W5 
Level 50: XUQ2OX 











Monkey Island 
(MS-D0$) 


Joachim Sauer aus Ham- 
burg ist durch Zufall auf ein 
nützliches Hilfsmittel gesto- 
Ben, das von den Programmie- 
icht gelöscht wurde. Es 
licht dem Spieler, alle 
seine Handlungen aufzuzeich- 
nen und anschließend anzuse- 
hen. So kann er feststellen, wo 
er einen Fehler gemacht hat 
undan dioser Stelle wieder ins 
Spiel einsteigen. 

Man aktiviert don Cheat mit 
Shift+F9. Jetzt wird man auf- 
gefordert, einen Namen für ein 
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Replay einzugeben. Ab dem 
Zeitpunkt werden alle Tastatur- 
anschläge, Maus-und Joystick- 
Bewegungen aufgezeichnet 
und in ein File im aktiven Ver- 
zeichnis gespeichert. Diesen 
Moduskanr man miterneutem 
Shift+F9 abbrechen. Will man 
jeizt das Replay anschauen, 
muß man Shift+F10 drücken. 
‚Jetzt gibt man den Namen des 
Replays an und es wird auf 
dem. Bildschirm ausgeführt. 
Dabei kann man an jeder belie- 
bigen. Stelle wieder selbst in 
das Geschehen einsteigen, in- 
dem man erneut Shifl+F10 
drückt. w 


Shinobi 
(Amiga) 


Peter Podenski aus Brok- 
‚stedt hat für alle Musiktreunde 
einen kleinen Rat. Geht mitder 
Taste FiQin den Pausenmodus. 
und drückt anschließend die 
Taste Q.Indemerscheinenden 
Musikmenü dürft Ihr Euch mit 
den Tasten 1-0alle Melodien im 
Spiel anhören. Frones Lau- 
schen! ww 


Metal Master 


Nicht nur Jöhann-Josef Bril- 
ka aus Siegburg hat ein Herz 
füralle "Metal Master"-Spieler, 
sondern offensichtlich auch 
die Programmierer, Sie ma- 
chen das Schummeln fast zu 
einfach. 

Drückt man F5, wird die Zeit 
jeweils um 10 Minuten aufge- 
stockt. Das kann man beliebig 
oft wiederholen. Mit FA blok- 
kiert Ihr die Computersteue- 
rungdes Gegners. Sokönnt Ihr 
ihn nach Herzenslust demolie- 
ren und dabei eine Menge Bo- 
nusgeld machen. vw 


The 
Untouchables 
(Atari SN 


Für die nicht mehr ganz tau 
frischen "Unberührbaren” Iie- 
fert Thomas Bezirgiannidis 
aus Essen die Cheat-Codes 
zum Überspringen der Levels, 
‚Alle Codes sind im Pausenmo- 
dus einzugeben. vw 





Level 1: BRIDGE ROLLS 
Level 2: MAC N ALLEY 
Level 8: KID ZAPPING 
Level 4/5: A NIT IN TIME 








79 





powertips 





Bane of the 
Cosmic Forge 


Esistgeschafft, "Baneofthe 
Cosmic Forge” gelöst und die 
Welt wieder im Lot. 

An unserer Lösung haben 
sich gleich vier aufrechte Rek- 
kon beteiligt, die alle einen 
schönen Balzen Geld einstek- 
ken werden. 

Von Roland Stoll und Tho- 
mas Hefele aus München 
kommt die Anleilung, Clemens 
Tönnies aus Aheda schickt 
uns seine Karten und Michael 
Gentner aus Bonn vervollstän- 
digt die Prachtlösung mit einer 
nützlichen Item-Liste, 

Im Schloß 

Zuerst sollte man hier alle 
Türen öffnen (bis auf wenige 
Ausnahmen funktioniert die 
mit ”Knock-Knock", "Lock- 
Pick" oder mit den Schlüsseln 
die man machmal findet). Die 
einzelnen Räume immer ge- 
'nau untersuchen (Search). Un- 
























bedingt daran denken, daß | Ramm” steht. Auf zum Altar, 


man Inschriften 2.T. nur dann 
erkennt, wenn man direkt vor 
der entsprechenden Wand 
steht. Alle erreichbaren Items 
mitnehmen. Ein Besuch bei 
Queequeg lohnt sich immer. 
Dort könnt Ihrbessere Waffen, 
Rüstungen und das "Mystery 
Oil” kaufen. Die "Key of Spa- 
des” benötigt man in den bei- 
den Türmen in der Mitte des 
Schlosses. 

Die erste größere Hürde im 
Spiel ist das Paßwort für das 
"Pirates Den“. Queequeg ist 
der einzige, der es kennt, 
möchte aber als Gegenlel- 
slung erfahren, wo der Schatz 
des Captains versteckt Ist 

Hat man den "Goldkey” ge- 
funden, begibt man sich inden 
nördlichen kurzen Gang im 
Keller und öffnet die zweite Git- 
tertür. Nachdern man die Fall- 
türen per Wandschalter ge- 
schlossen hat, findet man das 
"Book of Ramm”, in dem die 
Kombination für den "Altar of 


























der sich im Norden im ersten 
Stock befindet("Key of Ramm” 
benutzen). 

Am Altar sind drei Knöpfe 
angebracht, die man In folgen- 
der Reihenfolge drückt: "Goats. 
Head", "Goals Head”, "Flame 
Orb", "Wand", "Flame Orb" 
‚Ab durch die Falltür und gegen 
eine Riesenschlange kämp- 
fen. Durch die Gittertür gelangt 
man In das nördliche Labyrinth 
des Kellers, Mit dem "Miners 
Pick” lassen sich einige Wän- 
de aufbrechen. Mit dem "De- 
‚coder” das "Deacmans Log" 
entziffern und mit der Antwort 
"Giant Mountain" zu Quee- 
queg eilen. Mit der Aussicht 
auf einen fetten Schatz verrät 
er Euch das Paßwort fürden Pi 
ratenunterschlupf (Skeleton 
Crew). 

Leider wartet beiden Piraten 
eine weitere verschlossene 
GittertüraufEuch. Die geht nur 
mit dam "Silver Key" auf, der 
von L’Montes verwahrt wird 
Der arme Tropf sitzt im Turm 
und jammer um sein ver- 
schwundenes Scho3hündchen 


(Snoopcherie). Den "Stuffed 
Beagle” findet Ihrim Keller hin- 
ter einem Mauseloch. Wedelt 
eiwas mit dem "Ratten Chee- 
se” vordom Loch und die Mäu- 
se brechen durch. Den Hund 
bringt Ihr anschließend zu 
1’Monies, der daraufhin den 
»Silver Key” verschenkt. Zu- 
rück zum "Pirates Den" und 
den "Pirates Hook” besorgen. 
Mit dem "Bell Kay" in den 
Iockenturm eilen und das 
Iope” besorgen. Seil und 
Haken verbinden (Merge) und 
mit dem Wurfseil über den Ab- 
grund im Kellerlabyrinih schwin- 
gen. Nach einem zünftigen 
Kamp! mit ein paar "Hydra- 
plants" in den Aufzug steigen 
und in die Berge fahren 
Blue Mountains 

Zuerst besucht Ihr die 
"Dwarf Mines” undstartet eine 
ausgedehnte Erkundungstour. 
Die Kristallwände zerstört 
man, indem man sie aus allen 
vier Richtungen mit dem "Mi- 
ners Chisel” ankratzt und 
schließlich vom südlichen Zu- 
Bang aus noch einen Itzten 

eb ausführt. Die gute 


















Dwarf Mines -5 
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Dwarf Mines -3 














Vale of the Dead -5 | nm 
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des Zauberers Xorphitus er- 
scheint und hält einen länge- ea 2 
ren Vortrag Über die Bedeu- Kanalisation -3 N ‚Bane of the Cosmic Forge 
tung des "Cosmic Pen’. In sei- 
nen Gebeinenfindetman unter 




















anderem den "Wizard Ring”. Legende 
‚An der Zugbrücke benutzt 
Ihr des "Mystery Oil” und 1 wand 
drückt anschließend "Satety”, A Torkogen\geheimer Durahgang. 
"Pump", "Coilwrap", "Truss”, 4 aittertor. 
"Safety", "Winder‘, T Antetuor 
In der Mine solltet Ihr Euch 2 Treppe aufwaerts 


Treppe anwaerte 
ER Losnlaberuna 

M Dunzeitaa 

EB Waszer\sumpt 

P_ freundlicher Non-Player-Chr: 


aufdie Jagd nach vier "Rubber 
Beasts" machen. Die vier 
"Rubber Strands” verbinden 
und Ihr erhaltet ein wichtiges 
"Rubber Band”. Klettert Ihr 
den Ostaufgang zum "Moun- 
tains Peak” herauf, findet Ihr 
dort oben ein paar "Heavy 
Boulders”, die Ihr unbedingt 
mitnehmen müßt, auch wenn's 
schwerfällt 

Nachdem das "Broken 
Sprocket" bei "Smitty" tepa- 
riert worden ist, wieder ins Ka- 
tapult einsetzen. Benutzt 
"Rubber Band" und "Heavy 
Bouldere” — und nach einigen 
Fehlschüssen wird ein neuer 
Weg frei 

Wieder geht's in die Berge, 
wo Euch ein harter Kampf mit 
ein paar seltsamen Zwillingen 
bevorsteht. Sind diese besei- 
tigt, eine Etage nachobenmar- 
schieren undden "Guardian of 
the Rock” erledigen. Ein nütz- 
licher Edelstein wartet! 

Anschließend, eine Etage 
tiefer den Wandschalter betäti- 
gen und auf den Weg zur 
"Amazulu Pyramid” machen. 
Amazulu-Pyramide 

Den Lederbeutel rnit Sand 
füllen. Die bewegliche Kiste 
wird gestoppt, indem Ihrineine 
der Nischen die Überreste ei- 
nes klebrigen Monsters legt 
Die Kiste fängt sich in der Kle- 
be und Ihr könnt sie bequem 
ausräumen. 

‚Außer dem Eingang gibt es 
noch eine weitere Treppe, die 
unter cen "Amazulu Tower" 
führt, Hier gelangt man in ei- 
nen langen Gang, gespickt mit 
Fallen, die man aber alle mit 
den entsprechenden Wand- 
schaltern ausschalten kann. Ir- 
gendwann versperrt eine Fall- 
tür. den Weg (Nicht die ersten 
beiden Falltüren!). Geht man 
nun einen Schritt nach Westen 
und schaut nach Süden, findet 
man einen Wandschalter. 
Drückt man diesen Knopf, 
schließt sich die Falltür und ei- 
ne andere öffnet sich. In diese 
springt man rein und gelangt in 
ein Geheimlsvel unier der Py- 
ramide. Hier müßt Ihr jetzt et- 
was mit den unterschiedlichen 
Wandschaltern spielen, um al- 
ie Fallen auszuschalten. Im 
letzen Raum den Sandsack 
gegen das Idol tauschen. Mit e 
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Castle + Sumpflendschaft 0 

























































dem Idol des Mau Mau Mu öff- 
net Ihr die vergitterte Tür im 
zweiten Stock der Pyramide. 
Der "Amazulu Queen" 
schenkt Ihr einen wertlosen 
Gegenstand und verlaßt sie so- 
bald wie möglich. Der "Kuwali 
Kubona” kauft Ihr unbedingt 
ein "Foot Powder” ab. Das soll- 
tet Ihr auch gleich benutzen, 
sonst verbrennt Ihr Euch ge- 
waltig die Füße. Habt Ihr den 
Kampfgegen Mau Mau Muheil 
überstanden, gibt's als Beloh- 
nung das zweile "Ruby Eye”. 
Zurück in den Keller des 
Schlosses und wieder in den 
kleinen Kallergang gehen. Die 
erste Tür kann man mit dem 
"Wizerds Ring” öffnen. Dort 
findet Ihr den "Spire Key”, mit 
dem Ihrin den verschlossenen 
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Burgturm kommt. Das""Hornof 
Souls" wartet dort auf Euch 
Die dritte Tür öffnet Ihr mit den 
beiden "Ruby Eyes”, 

Styx 

Zuerst benutztihr das "Horn 
of Souls', worauf der Fähr- 
mann des Todes Charon er- 
scheint und Euch zur "Isle of 
the Dammed” bringt. Im Unter- 
geschoß findet Ihr das "Book 
of the Sirens”, desson letzte 
Zeile Ihr Euch notieren solltet 
Anschließend benutzt Ihr das 
Floß und gelangt zu den Sire- 
nen. Wird ihr Rätsel von Euch 
tichtigbsantwortet, erhaltet Ihr 
die "Water Wings” und könnt 
ab dann über das Wasser lau- 
fen 

Jetzt geht es ab in den 
"Swamp" (Use Eastern Exit 
Key). Hier suoht man den "Ca- 
terpillar” auf, der seine Pfeife 
zurückhaben möchte ("Incen- 
se” kaufen). Diese bekommt 
man bei "Mai Lai” (Reclama- 
tion), die aber zuerst die 
"Claim-Number" wissen 
möchte. (Bei ihrkannman übri 
gens hervorragende Walfen 
und Rüstungen kaufen.) Also 
zurück zum "Caterpillar" und 
nach der "Claim Number” fra- 
gen. Ihr bekommı einen Zettel 
für das "Bottle Oracle’. Den 
Zettel gibt man nun in die Fia- 
‚sche, versiegelt sie mit dem 
Korken und wirft das Ganze 
beim "Bottle Oracle” ins Was- 
ser. 

Die Flasche findet man am 
Strand der "Isle of tne Lost" 
und erhält nun die "Glaim 
Number” (38-23-36). Mit der 





Pfeife zurück zum "Caterpil- 
ar” und gegen ein paar Pilze 
tauschen. 

Gibt man Charon die dritte 
Urne, erhält man von ihm den 
"Keyof Dead" undeilt zur "Isle 
of the Dead”. Dort stellt man 
‚die Urne in die Nische und var- 
brennt etwas "Incense”, um 
die Fallen auszuschalten. In 
den einzelnen Räumen stehen 
Euch extrem sehwierige 
Kämpfe bevor, allerdings las- 
son die besiegten Gegner die 
besten Watfen und Rüstungen 
im ganzen Spiel zurück. Be- 
‚sonders die "Muramasa Bla- 
de” sollte sich ein Samuraiin 
Eurer Party nichtentgehen las- 
sen. Die erste Begegnung mit 
Lord Aram geht noch glimpf- 
lich ab, anschließend besucht 
Ihr die Königin. im südlichen 
Raum. Von Ihr erhaltet Ihr ein 
"Silver Cross" und einen 
Schutz gegen Lord Aram. 

Man hat nun zwei Möglich- 
keiten zur Lösung des Spiels: 

1. Man wirft das "Silver 
‚Cross'” sofort weg und drückt 
sich so um den Endkampf. 

2. Man behält das Krouz und 
muß Lord Aram selber besei 
gen. 

Die zweits Lösung Ist natür- 
lich viel edelmütiger als die er- 
ste. 

Werdetihranschließend von 
Rebecca entdeckt, wird die ge- 
samte Party hypnatisiert und 
ins Gefängnis geworfen. 

Hier könnt Ihr entweder den 
Türwachen den "Dagger of 
Ram” zeigen oder die "Mush- 
rooms’ benutzen. 
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In beiden Fällen findet Ihr 
Euch anschließend im verwun- 
schenen Wald wieder. 

Im Wald 

Alles absuchen und alle Ge- 
genstände mitnehmen. "Rock 
of Reilections” mit der Spitz- 
hacke aus dem Felsen schla- 
gen. Zur Queen of Fearies ge- 
hen, die "Tinkerbell” benutzen 
und nach "Delphi" fragen. 
Zum Orakel gehen und die 
tichtigen Antworten geben (We 
are Faseination / We seek Divi- 
nation { Yes) 

Ihr bekommt den "Staff of 
Aram' und könnt Euch lang- 
sam aufdie letzten Schlachten 
vorbereiten. 

Temple of Ram 

Verkleidet mit der "Goats 
Mask" und dem "Dagger of 
Ram” geht Ihr jetztin den Tem- 
‚pel. Den Abgrund überwindet 
Ihr, indem Ihr ein Partymitglied 
mit dem "Staff of Aram'' ausrü- 
stet. Vorsicht, der "Staft” und 
die "Mask” ziehen Euch Hit- 
Points ab. Nicht zu lange Ira- 
gen. 

Ihr könnt sowohl die linke 
oder rechte Tür benutzen, das 
Resultat ist das gleiche. In je- 


The Crescent 
Hawk’s 
Inception 


‚Andreas Aigner aus Linz ist 
ein alter Battletech-Hase und 
schickt Uns seine gesammel- | 
ten Erfahrungen 

Im Laufe des Spiels be- 
kommt man es mit folgenden 
Häusern zu tun: Das Haus von 
Davion, Steiner, Kurita, Marik 











und Liao. 


dem Raum des Tempels müßt 
Ihr gegen besonders unange- 
nehme Gegner kämpfen. Über 
Teleporter kommt Ihr in die 
nächste Etage. Immer vorher 
ausruhen, die nächsten Mon- 
ster warten schon. Seid Ihr in | 
der untersten Etage angekom- 
men, bereitet Euch Xorphitus 
einen teurigen Empfang. Habt 
Ihr überlebt und seid wieder et- 
was ausgeruht, geht Ihr gera- 
deaus weiter und laßt Euch in 
eine Falltürfallen. Die Kämpfer 
machen jstzt die "Rocks ofRe- 
flection" und die "Holy Stakes 
‚of Wood" bereit. Der Priester 
benutzt das Kreuz und andere 
Kämpfer werfen mit Weihwas- 
ser. Nicht aufgeben, irgend- 
wann klappt es. An der Cilter- 
tür gebt Ihr als Paßwort ”The 
Hand of Destiny" an und Ihr 
steht tatsächlich vor dem kos- 
mischen Griffel. Wenn danicht 
plötzlich... 

Was hat die seltsame Lichl- 
Gestalt zu bedeuten? Welche 
Rolle spielt das mysteriöse 
Raumschiff? Diese und noch 
vieleändere Fragen werdenhof- 
fentlich im nächsten Teil von 
"Wizardry” beantwortet. vw 


Euer ärgster Feind ist das 
Haus von Liac. Es Ist haupt- 
sächlich in Siarport ansässig. 

Euer Zielist es nun, vom Pla- 
neten zu fliehen, wobei Euch 
mehrere Agenten der Crescent 
Hawk’s zur Seite stehen. Doch 
Vorsicht! Auch Verräter sind 
unter ihnen! 

Lösung: 

Das Spiel startet in der Cita- 
del. Ihr seid mit nur 20 C-Bills 
und viel Mut ausgerüstet. Als 
erstes heißt es Geld besorgen. 


mir gelegenen Aktienbüro und 
investiere mein ganzes Geldin 
"NASHDIV”-Aktien. Immer, 
wenn das Taschengeld ausbe- 
zahlt wurde, sofort in Aktien 
umsetzen! Zwischendurch er- 
ledigt man die Übungsmissio- 
nen undruht sich aus. Hatman 
einmal 200-300 C-Bills zusam- 
mengerafft, kauft man sich 
Übungsstunden im Umgang 
mit Anti-Mech-Waffen. Andere 
Übungsmöglichkeiten sind 
überflüssig! Versucht auf je- 
den Fall, die Übungsmissionen 
zubestehen. Immer wieder ab- 
‚speichern! Die ersten Kämpfe 
erledigt der Computer. leicht 
mit. dem Chemelion. Seine Ah- 
nengeschichte kann man sich 
in der Cathedral ansehen. 

Eines Tages wird die Citadel 
von feindlichen Kuritan-Mechs 
vernichtet, doch Dir gelingt die 
Flucht. Nuneilt man sofort zum 
Starport, in dem man mit Hilfe 
eines Holoviewers, den man 
dei einem Gespräch in der 
Lounge ergattert halle, einge- 
lassen wird, 

Im Starport. angekommen, 
sofort zum Kleidergeschäft ei- 
en und andere Kleider kaufen. 
Ansonsten wird man sofort an- 
‚gegriffen, was meistens übel 
ausgeht! Nun kümmert man 
sich um eine Panzerung, die 
man im Armotshop bekammi. 
Falls die finanzielle Lage dies 
nicht zuläßt, kann man sich im 
Kolosseum mehr dazuverdie- 
nen. Im Falle eines Kampfes 
immer den Computer arbeiten 
lassen, da er ziemlich gut ist. 

Hat man genug beisammen, 
kauft man sich einen Inferno“ 
Werter im "Weaposhop"”. Die- 
sa Waffe Ist zwar etwas teuer, 








Sofort eile ich zum rechis von 





kann jedoch mit einem Schuß 
einen Gegner beseitigen. Die 
Panzerung braucht dagegen 
nicht so teuer zu sein, da das 
Reparieren rech! günstig ist. 

Wie Ihr wahrscheinlich 
schonbemerkthabt, istmanim 
Rednerhaus nicht gerade will- 
kommen. Das stört uns nicht, 
und wir gehen nochmals hin: 
ein. Im Laufe der Entwicklung 
kommt es zum Kampf, der sehr. 
schwer zu bewältigen Ist. Habt 
Ihr ihn überlebt. verfügt Ihr 
aber Über einen. Mitkämpfer. 
und einen Baltlemech! 

Mit ihm könnt Ihr auf Beute- 
feldzüge genen und Geld ab 
sähnen! Das Steuer überläßt 
man am besten Rex, dem 
Neuen. 

Dach Vorsicht, wenn Ihr. den 
Mech verliert, ist das. Spiel 
schwer zu lösen. Seid Ihr gut 
ausgerüstet, begebt Ihr euch 
östlich von der Citadel zum Ge- 
fängnis und stehli einen zwei- 
ten Mech. 





Nun wieder aufdem Starport 
und im Krankenhaus.den Dok- 
tor und in der Mechgarage den 
Mechaniker in die Crew auf- 
nehmen. Anschließend den 
Fragenstein auf der im Plan 
markierten Stelle aufsuchen. 
Die gestellten Fragen werden 
‘von der Person mit dem jewelli- 
gen Wissensgebiet beantwor- 
tet. Sie muß darin perfekt sein. 
Falls nötig, einen Kurs bele- 
gen. Hat man die drei Fragen 
beantwortet, kann man den 
Dungeon, der ebenfalls mar- 
kiert ist, betreten. 

Im Dungeon: 

Dies ist ein neuer Abschnitt 
des Spiels, in dem es keine 
Feinde gibt! Ziel ist es, allo TU- 
ren zu öffnen, um den Strom 
anzustellen, mit dem man ein 
Hilfesignal (808) an das 
Hauptquartier senden kann. 
Dieses halt einen dann ab und 
men bekommt eine Auszeich- 
nung. Ist der Dungeon ge- 
schafft, bekammtmanden nei- 
Sen Code, mit dem man die 
letzte Tür zum Schaltraum 
nen kann. 

Tips: 

Die meisten Roboter zum 
Niedermähen treisen sich in 
dor zorsiörton Citadel herum. 

Die Türen im Dungeon öffnet 
man mit Hilfe des richtigen 
Rot-, Blau- und Gelbcodes, 
Grün eingeschlosson. vw 


Leitrix (Amiga) 


Erik Krämer aus Steinbach 
liefert die restlichen Levelco- 
des für den Tetris-Olone |Let- 
teixı ww 











Level 5: 4489 

Level 10: 2350 
Level 15: 6719 
Level 20: 9521 
Level 25: 2245 





Level 30: 1879 
Level 35: 4830 
Level 40: 4522 
Level 45: 2047. 





Elite 


Oldies but Goldies! Da bei 
"Elite" die Planeten, aufdenen 
sich die besten Geschäfte ma- 
chen lassen, meist mehr als 
sieben Lichtiahre auseinan- 
derliogen, möchte Volkor Mor- 
bach aus Zeltingen/Rachtig 
uns erklären wie sich auch grö 
Bere Entfernungen überbrük- 
ken lassen. Nehmen wir ein- 
mal an, Ihrbefindet Euch in el- 
nem Systern mit zwei dicht ne- 
beneinanderliegenden Plane- 
ten und wollt den Planeten "X" 
erreichen, der außerhalb Eu- 
res Aktionsradius liegt. Um 
| diesen anzufliegen, klickt man 
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einfach auf den nächstbesten 
Planeten Innerhalb der Reich- 
weite des Raumschiffes. Da- 
nach richtet Ihr den Cursor auf 
den Plansten ”X” (nicht an- 
klicken). Dann löst man mit 
"H” den Hyperraumsprung 
aus und drückt danach "F6". 
Siehe da, nicht der zuerst an- 
‚gewählte Planet wird zum Ziel 
des Raumsprungs gemacht, 
sondern Planet "X". Leicht ab- 
gewandelt 1ä8l sich der Tick 
auch auf Planeten übertragen, 
auf die man nicht direkt den 
Cursor richten kann. In einem 
solchen Fall macht man sich 
die Tatsache zunutze, daß die 
Lokalkarto bei Druck auf "F6" 
in Richtung des Cursors wer 
terscrollt, Damit ist die Vorge- 
hensweise. eigentlich schon 
klar. Einfach einen erreichba- 
ten Planeten zum Ziel des 
Sprungs machen. Den Cursor 
in Richtung des Planeten "X" 
ichten und während des 
Countdowns so oft "F6” drük- 
ken, bis man in der Nähe von 
Planet "X" 

Dieser Trick ist besonders in 
der Mission nützlich, bei dor 
man irgendwelche Papiere zu 
einem Planeten am anderen 
Ende der Galaxis befördern 
muß. vw 
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Spirit of 
Adventure 


Heiko Wendland aus Berlin 
erleichtert der Rollengpieler- 
zunft das Leben in "Spirit of 
Adventure” 


Mancher Recke 


Shop (Ristung) 
Shop 1Food, Allerlei) 
= Der all 





‚de Yakka Despchavad 


wird inder Anleitung eine Karte 
der ersten Stadt vermißt ha- 
ben. Jetzt könnt Ihr Euch pro- 
biemios in Mooncity zurecht- 
finden und alle Läden aufsu- 
chen, ohne tausend Tode zu | 
slerben. Viel Efelgbeim Aben; | 
teuorn. 


Christian Witkowskl aus Lör- 
rach ist ein Freund von Kosi- 
Strateglesplelen und hat als 
die Welt erobert. Hier seine 
Tips für alla Neueinsteiger. 
Innenpolitik: 

Man sollte sofort die Zahl der 
Städte-und Festungsbauer auf 
ca. 35 bis 40 erhöhen. Da man 
anfangs nur ca. 1000 Soldaten 
zur Verfügung hat, alle verfüg- 
baren Nichtkämpfer rekrutie- 
ten. Immer die Staatskasse im 
‚Auge behalten, geht Euch der 
Sald für die Soldaten aus, be- 
ginntimFrühlingdas große De- 
sertieren. Mi der Zeil die An- 
zahl der Facharbeiter erhöhen 
Zein Wert von 100 reicht völlig 
aus, um schnell den Höchst- 
wert (998) der Sonderprodukte 
zu erreichen. Sollte die Stim- 
mung der Einwohner in den 
Keller wandern, verteilt einen 
Teil der Vorräte oder Sonder- 
produkte. Die Steuern nicht 
über maximal 40 Prozent an- 
steigen lassen. Um den größ- 
ten Nutzen aus den Steuern zu 
ziehen, empfiehli es sich ca 
300 Städtebauer einzuteilen. 
Die Zahlmageinemungewöhn- 
lich groß vorkommen, doch so- 
bald man genug Geld erwirt- 
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schaftet hat, kann man sich 
diese Ausgaben leisten. 

inder: 

Sind die eigenen Kinder alt 
genug, sollte man sio zu Gou- 
'verneuren ernennen und tüch- 
tig ausbilden (elle Fähigkeits 
werte auf ca. 400 Punkte) 
Doch Vorsicht, man sollte im- 
mer einen Nachfolger haben, 
der alt genug ist, das Reich zu 
regieren. Die Töchter nur mit 
sehr fähigen Männern verhei- 
raten. 

Der Herrscher: 

Die Fähigkeiten des Harr- 
schers, vorallemdie Führungs- 
und Militärfähigkeit, sind der 
Schlüssel zum ganzen Spiel. 
Besonders wenn Ihr auf dem 
Schlachtfeld einen Zweikampf 
austragen wollt, müßt Ihr in 
Top-Form sein. Übernimmt 
man die Rolle eines älteren 
Herrschers, solle man nicht 
unnötig Im Land umherziehen. 
‚Außenpolitik: 

Gouverneure, weiche die 
Länder arı der Peripherie des 
Reiches verwalten, sollte man 
die eigene Politik diktieren. 
Sonst ergreifen sie zu oft die 
Initiative und lassen das eige- 
no Land ungeschützt zurück. 
Die Gegner warlen nur auf so 
ine Gelegenheit. Nur Bünd- 
nisse eingehen, die von Vorteil 
sind. Tribute niemals zahlen 
und auch kein Vasallensiaat 
werden. 

Diplomatie: 

Voraussetzung für den Di- 
plomaten ist ein hoher Wert in 
Überzeugungsfähigkeit. Län- 
der, die kurz zuvor von Stür- 
men, Seuchen oder Kältewel- 
Ion heimgesucht wurden, zan- 
en bereitwiliger einen Tribut 
‚oder gehen ein Bündnis ein. 
Krie 

Überfallt kein Land unüber- 
legt und haltet Immereine aus- 
reichende Reserve im eigenen 
Landzurück. Die Soldaten soll- 
ten mindestens eine Angriffs- 
stärke und Ausbildung von 350 
Punkten besitzen. Wenn Ihrei- 
nen Angriff plant, solltet Ihr vor- 
her einen Spion auf die Neise 
schicken. Im Kampf immer das 
Terrain optimal ausnutzen. vw 


Killing Cloud 


Stefan Borgmann aus Lech 
liefert die Codos für die ersten 
sieben Missionen in "Killing 
Cloud”. ww 
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Geschicklichkeits- 
PP Hammer 1est, Damit die Levo!Codos 


Marcus "Hammer" Bent- | lunktior 





en, müßt Ihr als 


haus aus Hattingen ist unter | Spielernamen "Marous” ein- 
dieAbbrucharbeitergegangen | geben. Okay, Marcus, soviel 
und liefert alle Codes für De- | zum Thema Ego-Mip. ww 

















Philipp Sigrist aus Lufingen | Level zum Puzzlespiel Tan- 
in der Schweiz liefert alle 200! | gram auf dem Amiga. ww 









Tangram 
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BAT. 


Michael Haug aus Wien 
schreibt aus Selenia: 

Hallo! Gerade bin ichaufSe- 
lenia angekommen. Zum Vor 
stellen bleibt leider wenig Zeit, 
Ga Selenia sonst zerstört wird. 
Sofort suche ich meinen Kon- 
taktmann im WC auf. Hier er- 
fahre ich die genaue Missions- 
order. Zusätzlich zumeiner No- 
va erhalte ich noch eine "Cre- 
Holagramm von 
, 2 Prospelde und 800 
Krells. Da ich rich mit einer 
leeren Nova schlecht verteidi- 
gen kann, sucheichGunsmith's 
Laden auf, Hier kaufe ich mir 
zwei Novabatterien. Nach ei- 
nem Besuch beim Arzt (hier 
kaufe ich mir ausreichend Me- 
dizin) begebe ich mich zum 
Parkeingang. Ich treffe einen 
Stickrob, welcher mir um 5 
Krellseine"Technieians-Seou- 
nity-Permit-Card” anbietet. 

Ich greife natürlich zu und 
nach einigen Bildschirme be- 
finde ich mich im Techniker- 
raum. Ich spreche mit einem 
Techniker und bringe folgende 
Daten in Erfahrung: 

Station Beta: Access Code: 
LLLRLARL Call Sign: 52693 

Station Epsilan: Access Co- 
de: LLLARLLR Call Sign: 
84365 

Station Lambda: Access Co- 
de: ARLARRRL Gall Sign: 
82140 

Selenia: Bridge Jericho VII 
Temperatur: 165° C 

Distance: 096 AU Pressure: 
10.000 MB 

Diameter: 19,143 Miles Rota- 

tion: 85,964 secs 
Mass: 9 Terra Atmosphere: 
98 Prozent CO? 

Da ich schon einige Male 
nach. Merigo gefragt habe, 
weiß ich, daß Merigo von einer 
Person in der Nähe des Parks 
‚erwähnt wurde. Leider weißich 
nicht, welche es ist. Daher ge- 
he ich nach 19 Uhr in die 
"Night Bar". Die Frau verrätmir 
‚gegen ein kleines Entgelt, daß 
eis von einem Skunk (kann 
auch jede andere Figur sein) 
von Merigo genört hat. Sofort 
gehe ich ins "Hot Qualer", um 
den Skunk zu finden. Naeh ol- 
niger Fragerei komme ich an 
den richtigen Mann, der mich 
um 22 Uhr im Museum treffen 
will. Von ihm kaufe ich auch die 
Eintrittskarte zum Xifo-Club, 
‚Austeilen kann ich bei Gefech- 
ten schon 

Beim Einstecken aber leidet 
meine Gesundheit darunter. 
Also muß ich mir ein Schutz- 
schild zulegen, welches aber 
450 Krells kostet. Nach einiger 
Zeit muß ich aufhören, da 
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sonst meine Finger zu lang 
würden. Ich mache mich auf 
den Weg zum Geschäft und 
besorge mir ein "Force 8- 
Schild”. Um 22 Uhr tretfe ich 
‚den Skunk beim Museum. Ge- 
gen 200 Krelis sagt er mir, daß 
er Merigo am vorhergehenden 
‚Abend um 0 Uhr im Xifo-Club 
gesehen hat. Auch ich erschei- 
ne zur gleichen Zeit, am alei- 
‚chen Ort. Es dauert nicht lan- 
ge, bis Merigo mich unter Be- 
Schuß nimmt. Fast gleichzeitig 
aktiviere ichdie Nova undmein 
Schild und feuere aus allon 
Rohren. Schon bald ist er erie- 
digt, so daß ich den Raum un. 
tersuchen kann. Ich finde ei- 
nen Elektronik-Koy. 

Mir ist ziemlich langweilig 
und so betrete ich gegen 200 
Krells den noblen Laden ge- 
‚genüber der Spielhalle. Schon 
bald quatscht mich Lydia an 
und fragt mich, ob ich mit ihr 
tanzen will, Schnell den Puls 
auf Accelerate gelumnt und 
schon fliegen die Fetzen. Nach 
gelüngenem Tanz fragt mich 
Lydia, ob ich mit ihrgenen will. 
Zusammen verlassen den 
Schuppen und besuchen Ori- 
‚sa Kortakis In ihrem Gebäude, 
Lydia bekommt von ihr ein Col- 
Iier mit einem Edelstein ge- 
schenkt. 

‚Als ich nach Geld fra- 
98, werden mir über 7000 Cre- 
dits auf meine Creditcard ge- 
bucht. Mit Hilfe des gefunde- 
nen Elektronik-Koys betreten 
wir das Tünnelsystem. Im 
*Evaporation Chamber" se- 
‚hen wir uns um und entdecken 
einen Raum, wo wir dan Edel- 
stein aus dem Collier von Lydia 
unterbringen. 

Ihr fällt eine "Surface Radar 
Decoding Device MK VI"-Card 
in die Hände, welcheich in Ver- 
wahrung nehme. Den richtigen 
'Weg des Labyrinths brauchen 
wir nicht lange zu suchen, 
denn ein geschickter Bursche 
hat zum Glück die Karte ge- 
zeichnet. Jetzt kann es ja nicht 
mehr lange dauern, denke ich 
mir, Recht so. Schnellnochein 
Schild gekauft und ab zur 
Spielhalle. Zwischen 18 und 14 
‚Uhr betreten wir die Halle. Als 
ich ein Spielchen wagen will, 
zwingt sich Sioan, der beste 
Bizzy-Spielerder Stadt, mirauf 
und wettet um 1000 Krells, daß 
ermich besiegen kann. Ich wil- 
lige ein (man muß 1000 Krelis 
vorweisen können) und Sioan 
zeigt sein ganzes Können. 

Sein Spielist bald vorbei und 
ich muß nur Level 6 erreichen, 
um ihn zu besiegen. Nachdern 
gewonnenen Spiel nehme ich 
Sioan zum Führer (1000 Krells 
vergessen). Nur mit ihm kom- 
men wir an der Wache vorbel, 
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die den Hangar bewacht, Beim 
Vermieter bezahlen wir 5900 
Credits und schwingen uns 
darauf in den Gleiter. Am Aa- 
dar erscheint ein orangefarbi- 
ger Punkt, den ich auch so- 
gleich ansteuere. Als die Kup- 
pel der feinalicehen Basis in 
‘Sicht ist, schieße ich ein Loch 
in sie. Nach sicherer Landung 
stehen wir vor einem Codepa- 
nel, 

"Nach einigem Probieren paßt 
der Epsiloncode, der aber ver- 
kehrteingegeben werden muß, 


LLLRRLLR = RLLRALLL. 
Nach erfolgreichem Zutritt er- 
spähe ich Vrancor, der mich 
mit einer geladenen Kanone 
anvisiert. Auch Vrangor erledi- 
‚ge Ich so wie Merigo: Nun zum 
Gleiter zurück und man erhält 
cie enisprschende Meldung 
(Happy End). 


Zum Schluß noch ein paar |- 


Tips: 

Bei Fragen nach Merigo 
oder Vrangor sale man 
manchmal Krells anbieten. Es 
ist auch gut, wenn der Puls auf 


Hibernate gestellt und die je- 
weilige Person gegrüßt wird 

Wird der Handcomputor pro- 
grammiert (Warnungen, auto- 
matische Sprachübersstzung), 
kann man folgendes eingeben: 

If Robot If Wounded 

Translate Robot — Display 
Message 1 

End If — End If 

If Alien — If Thirsty 

Translate Allen — Display 
Message 2 

End It — End If 

If Pursute(?) — If Hungry 
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1. Man läuft gerade in den 
Strafraum und macht kurz vor 

\ dem Fünfmeterraum eine 90- | 
Grad-Drehung. So lange paral- 

el zum Fünfmeterraum laufen, 

| bis der Torwart sich aus dem 

Torbewegt. Dann einfach gera- 

de ins Tor schießen 

2. Ganz einfach: Gerade 

I ‚aufs Tor zulaufen und etwa auf 
der Höhe des Elfmeterpunktes 
nach links oder rechts an- 
schneiden. In 90 Prozent aller 
Fälle ein Tor. 

3. Schräg in den Strafraum 
lauten, arm Fünfmeterraum ei- 
ne 90-Grad-Drehung machen 

| ung gerade ins Tor einechie- 


Warn — Display Message 3 4. Nicht ganz einfach; Paral- | Höhe des Elfmeterpunktes | vor dem Tor angeflogen und 
Ene If — End If lelzur Toraußenlinielaufonund | schräg ins Tor schneiden. man braucht nur einzuköpfen. 
Restart am Fünfmeterraum ins Tor 7. Eckball-Tor: Klappt leider 8. Die leichteste Art, ein Tor 
End ‚schneiden. nur, wenn man nach oben | zu erzielen. Man dribbelt sich 
Dies wäre ein Beispiel. Die 5. Schräg in den Fünfmeter- | spielt. Bevor man den Eskstoß | beim Anstoß einfach bis zur 
Messages müssen auch fest- | raum laufen und erst im Fünf- | ausführt, schnell die Aufstel- | Anstoßkreislinie durch und 
gelegt werden. Hier kann man | meterraum aufs Tor schießen. | lung "Blitz" einstellen. Dann | macht einen Weitschuß (Knopf 
‚einen eigenen Text eingeben, | Der Torwärter hechtet auf den | den Eckball rechts unten im drücken und Joystick nach hin- 
| 2.8. für Message 1 (Wounded): | Spieler zu und am Ball vorbei. | Käsichen anwählen (siehe Ab- | ten). Der-Ball senkt sich über 
"Argh, I am hit!". 6. Tor für Könner: Schräg in | bildung). den Keeper ins Netz. vw 
Die Messages werden im- | den Strafraum laufen und auf Der Ball kommt jetzt hoch 
mer angezeigt, wenn man den 
‚Computer benutzt. w 7 
Se 
A| 
Kick Off 2 7 
Fußballprofi Alexandros Dri- 
zis aus Dortmund hat ein paar 
sichere Methoden ausgelüf- 
telt, wie man ein Tor schießen 
kann. 
| Erklärung zu den Toren 1-8; 
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Gerhard Gehrmann aus 
Mannheim hat "Hard Nova” 
durchgespielt und liefert eine 
Komplettlösung. 

‚Am Start befindet man sich 
in der Bar von Mastassine City 
auf dem Planeten Mastassini. 
Die Mannschaft besteht aus 
Stark (oder Nova) und dem 
Bremar Navigator Akri .anr. 
Die Rahmenhandlung ist im 
Manual festgelegt. Zunächst 
sollte man nun versuchen, sein 
Geld, seine Ausrüstung und 
seine Mannschaft aufzubes- 
sern. Dazu sollte man Jedes- 
mal, wenn man zu einem ande- 
ren Planetensystem aufbricht, 
in der Raumstation des Plane: 
ten Mastassini Schmuggalauf- 
träge annehmen, Mit dem so 
erworbenen Geld kann man 
sich einen besseren Laser für 
das Schiff und bessere Ausrü- 
sung flir die Mannschaft kau- 
fen 

‚Auf Holebrook findet man ei- 
ne verlassene Basis (Mitchray 
Base), in der man einen JW-2- 
Blaster und Gems findet. Die 
Gems kann man in den Waffen- 
läden verkaufen. In der verlas- 
‚senen Pinnacle Base aut Hole- 
brook findet man Waffenclips 
unterschiedlicher Art und eine 
M23-30AR-Pisiole. Bevor man 
zum Starkiller HQ\aufbricht, 
sollte marı mindestens ein z 
sätzliches Besatzungsmitglied 
haben, Dieses findet man in 
der Bar auf Tikorr City. Sie 
heißt Cerallon und kann im 
Raumschiff als Software Engi- 
ner eingesstzt werden. 

Man begibt sich nun zum 
Starkilier HQ auf Holabrook 
und bekommt van Komman- 
dant Kendallsainen ersten Auf- 
trag. Er besieht darin, einen 
von Ariel-Söldnern besetzten 
eiberanischen Wassertanker 
zu eniern. Also auf in das 
Ciberan-System (Schmuggel- 
aut nicht vergessen). Der Tan- 
ker fliegt in der Nähe des Stor- 
'nentores, Man muß andocken 
(&. Abb. 1), Die Besatzung be- 
steht aus sieben Mann und 
dem Kommandanten. Die’sie- 
ben kann man schnell aus- 
schalten, schwierig ist der 
Kommandant (also vorher ab- 
speichern). Ist die Aufgabe ge- 
löst, bringt man Kendall den 
"Beweis” für das Entern des 
Schiffes und kann dann zu- 
nächst wieder etwas im Sy 
stem herumtuckern. 

In Kürze komrnt jedoch ein 
Funkspruch, daß man sich im 
Siarkiller HQ einzufinden hat. 
Man bekommt nun von Kendall 
zwei neue Aufträge. Bei dem 
ersten, einfacheren handelt es 
sich darum, das Oberhaupt 
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der Lanta Disps Im Auftrag.des 
‚Oberhauptes der Lanta Frags 
zu entführen. Dazu soll man 
nach Varon und dort den Disp 
Tempel aufsuchen. Den zwei 
ten Hauptauftrag soll man für 
Max Sebastian, den Herrscher 
von Ciberan, ausführen. Man 
soll die Übergriffe der Ariel- 
Söldner auf Ciberan unterbin- 
den und sowohl den General 
Camede Rodgen als auch den 
Diktator von Ariel, Damien Al- 
tron, ermorden. Weitere. In- 
struktionen erhält man von 
Mex Sebastian auf Ciberan in 
Ciberan City. 
Von Kendall bekommt man 
noch ein Besatzungsmiiglied 
(Name: Janai — im Raumschiff 
im Bereich Comrunication 
einsetzbar). Sie hatlauch die 
Codekarte, die eineı 
tritt zu den Räumen 
stians ermöglicht (CHR MAG 
Card), Außerdem ert 
von Kendall den Hin 
aufeiner Station (Amaı 
riums) ein Mann namd} go 
gers sehr nützlich für 
träge wäre, Also auf zuldie: Ir 
Station. Rogers will nur 
chen, wenn man ihm einen 
"Male Bar Grobbler? Kein, 
Fisch) besorgt. Diesen 4 
gibt's hie in der Bar 1227 
stassini. Man nimmt das Aquä-4| 
rum mit und fliegt 






























stassini. 1A, 
Hier kann man ünächie” 
noch ein Mannsch: ia 
rekrutieren (Ace Elk nr, gi 
setzbar als Gun dann 
fogt 
lebrook zü der 
n Basis, Rogers 
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Hier erhält man von.den Cibe- 
ran-Kämpfern die Mitteilung, 
daß die Ariel-Söldner Nach- 
schub von der Main Procss- 
sing Station Base #2 erhalten. 
InBase #2erhält man die Aus- 
kunft, daß sich ein Führer der 
Söldner in der Qualliy Control 
Base #3 aufhält. In Base #3 
muß man sich durchkämpfen. 
Man findet eine MAG-Card 
391A, eine MAG-Card 174Jund 
ein Söldner, der nicht schießt, 
verrät die Koordinaten der Ba- 
sis, auf der sich General Rod- 
gen aufhält. 

In.dieseg Basis braucht man 
zunächst die MAC-Card 391A, 
‚um den Lifßzu aktivieren. Dann 
muß man Sich bis zum General 
durchkämpfen. Es ist sehr 
schwierig, ihn umzubringen 
{Spielstapd speichern). Hat 


man es geschafft, findet man ‚| 
Mari | 
el) 


eine Jard 9422. 


nach Ariel ung, 
u 2 F 
-Cald 174. 





Damiery; 
ifon. Es stellfsich hezaı 
„es sich uf inen plank st 
spannenden Compu 
delt, 

Also zieht maı 
zurück, Achtun 
Stützpunktnieht 
gehen, da danpı 





















macht rl t. Er besitzt ‚drei 
MINI-Laseigi armanyunter z man sche 
Mannsch! H£h kann. / ioft hat. Yan @ 

Man Iesbsl nach Vai bei einen) 
im Ciberan‘ Ind eu F ‚tkorr Club auf/de) 
den Tempel derDisps au In Tor anheuaibl 
einer Wand a nahen Be, 
Hinweis auf/e er ity yorr Ul- ser 

ty von Ölgurch: 
ji 











rauf def 


Lanta ‚Bisßs un 





N 

lun a i ) 
nach Ciberaf/und sucht 
Sebasılan aut Beser wit ai 
‚nem mit, daß die Ariel-Söldner 
bis zur Research-Station vor- 
gedrungen sind. Also begibt | 
man sich zur Roscarch-Station 
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fiön sagt, daß die DSRE- 


also in der Bibliothek die 


/Niewer-Disk über die DSRE- 





abs und fliegt mach Tikorr 
Hier trift man in.der Bar auf ei- 
no beirunkeno Wiesenechaft- 
lerin, die. die Koordinaten der 
DSRE-Station bokanntgibt 
Man muß sich nun durch die 
ganze Station (Bild2) kämpfen 









aan stnmt, 


(abspeichern, da schwierig) 
Man findet den Droiden 
‚den man reparieren sollte. 
Sie wird zum wichtigsten 
Mannschaitsmitglied. da sie 
eine Plasmakanone besitzt 
(Clips dazu im Exotic Weapon 
‚Shop Ariel), Von der führenden 
Wissenschaftlern der DSRE- 
Labs erhält man die Auskunft, 
daß sie nicht für die Invasion 
verantwortlich ist, daß man 
aber weitere Informationen von 
einem DSRE Laboratorium auf 
Mastassini bekommen kann. 
‚Außerdem triftt man auf einen 
Infoman (Waldron), der anı 
sein Bruder werde auf einem 
jarcator-Raumschiff-Repara- 
ır-Dock festgehalten. Also hin 











4 Darı kommen, erhältmah 
MR ge, ca son are 
hie Viewer-Disk ji 

‚on Feifidon b 






Ällce und kann die 
"Rund S kopie- 
[> Disketten sind je- 
"Acyerschlüsssi. 

iyan momentan nicht 
erinnert_ men 
ich an das Problem Damien 
Altron. 
An der Bar von Artel rifftman 
f einen Lanta, der damit an- 
gibt, jeden Computer allein 
durch Diskussion zerstörsn zu 
können. Man nimmt ihn in die 
Crew auf und flieg! zum Stütz« 
Punkt Damien Altrons. Wieder 
kämpft: man sich zum Holo- 
gramm vor. Nun beginnt der 
Lanta mit Damien zu sprechen 
und nach kurzer Zeit brennen 
die Sicherungen von Damien 
durch. Man kann nun den 
Raum hinter Damien Altronbe- 
treten und erfährt, daß er mil 
den Invasoren zusammongo- 
arbeitet hat. 

Man kann hier aueh die bei 
den Viewer-Disks überseizen 
lassen. Man erfährt so, daß die 
Invasion nur durchgeführt 
wird, weil das Sternensystem 
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‚der Invasoren in kurzer Zeitzur 
Nova wird. Man fliegt nun nach 
Mastassini zu dem DSRE-La- 
boratorium. Hiermuß man sich 
wieder zur nächsten Etage 
durchkämpfen. Vom leading 
‚scientist erhält man die Vie- 
isks U und V, die Lösun- 
‚die Invasion bereitstel- 
len. Man muß sich nun ent- 
scheiden, wie man vorgehen 
will. Entweder die Invasoren to- 
tal vernichten oder aber ihre 
Heimatwelt retten. Hier der 
Weg, viie man die Heimatwelt 
‚der Invasoren rettet: 

Man erhält eine Datenbank 
von dor Wissenschaftlerin, die 
man zu dem Führer der Bre- 
mar ins Astero.denschiff brin- 
gen soll. Man fiegt also wieder 
ins Rouyn-System und dockt 
an den Asteroiden an. Man 
ergibt dem Bremar die Da- 
{önbank. Dieser weigert sich 
a weil er fürchtet, daß 

;a&:Röuyn-System nun von al- 








S en ‚Systemen abge- 


rd. Also fliegt man 
id versucht die 
op Br ‚Bramar zu 
erfüllen. In d -Bar trifft 
mandie nano 
Diese nimmt manyrmjl und ver- 
kauft sie dem Fü He Bro- 
„ar als Frad Ei one. 
dung erüült. Der'\Aremar 
glaüht die Geschiehte,ü ing lee 
‚die Rettung des';Ivehaon- 
systapns ein. Ni in map 


längere Zeit Url 
ce rdinatenliste 














“r Systemen: 
SEINI-SYSTEM: 
Mastassini: u. | 


Agacı, Boa aa 


Ierhg: 199.807 HN 
ae, 26. 047 4) 
408 
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8 I DSRE: 1186. 173 
Er 122 
‚Gamma Post \ 


neh: M 


ROUYN-SYSTEM: 
Planet Rouyn: 
Mining Post: 1524. 608 


Refugee Base: 947.306 vw 


| Millenium 2.2 


on Andreas Möller aus 
Hamburg stammt die Aufli- 
stung der Minentörderung in 


Tonnen pro Tag aller besiedel- 
baren Planeten. Damit konnt 
Ihr professionell in den Boden. 
schätze-Abbau einsteigen und 
‚Geld scheffeln vw 








146 



































































































































































































































































































































Imeosr learssrekunaraus| eos |rerms Isamme | anea_| Tre \uzmas |meene 
emmsEE tar Tre t sso Lars jses jeess [sort 3 — 1m 
Bea lEre: 375 Se | Fe Fr [et 75 
VorTeR [278 23 Se re ETza 
imoser | 375 | ae | sssSssE Laer (eeest ars [zers 222 
E7AL/Ea Her [375 See (375 [378 
eo 332 wE Are. 

Fıraama [ers [ers I —— 
Armmea 1937| Teer Tzzze Fr 378% 
Tapreh ag2E Fa 132 — 
Seien ters Tarse aus |4e7s |mepe |sssE [ezrE Ir2 
iRex 7a | 000 [1542 
sure | [ars 775 
Zune ua => 
Arzomzr = Sa [722 
una I Fer | 2 I 
nRa29% Jimsens | ARıeL |wasger nme |onenoe Leemae | TRı7ee| Pure |rans 
ee ter se [mes (asde | ers 1912 Tasmelsse | or5 
Devacr | ELEENICTEBN STE mes 1 720 
WArER a0 2: 72 
Dmaz yso mer | zer 342 Se 
Me mar \——lzose ar? Fa1E ErzmerG 
SuzeraR [1 330 [mtr 4922 3e2 
Turnier En TE2 ver 
armer S70F 7 [3280 — 
core | s7e_ [28:5 1 —— D= 2007 — 
Heıca 18726] Sess [aeZ Seoo_ sRss 17392 \sass [ass [9322 
IR60 — 40 am | —— 33? wer Sie 
ve ar 328 
TisoANazE —r= — 3707 
Fianaraı | a5 | ——1 337 — aras [m0r [2087 
zz 3 I—— — rer 78 1 






































Georg Gruber aus Abens- 
berg hal sich mit seiner Mon- 
/ stertruppe bis in die Oberliga 
‚ vorgearbeitet. Hier seine Emp- 


Itenlungen. 


jassen: 
Whizzles; Die kleinen grü- 
Laufsaurier eignen sich 
‚den ihrer Größe gut als Ren- 
"leider halten sie körper- 
lich nloht viel aus, deshalb sind 
sie nieht die erste Wahl. Da 
man kon Anfang an zwei 
Whizzlds besitzt, sollte man 
sie als/Ersatz-Runnerteam be- 
halte. 
'klönkes: Die netten Ker- 
1gana? inelle Läufer. Sie eig- 
nap sichyäyt als Runner oder 
Hero. Leider haben auch sie 
körperliähnjcht viel drauf, so 
daß man 8 nicht nach der 
Graslands: einsetzen 
sollte. 
— Bulles; a ;e Typen sind 
stark und{iehtjgerade intelli- 
Körperbaus 
A andere als 
n T&Üschon man- 









schnell, Ir 


ches Mal zie entkom- 
men. Mar IE Iite si&h soschnell 
wie möglich andere Blocker 
“wie Forayos oder Hardwinders. 








‚beschaffen 


N Altroundsı 


Menschen haben Hirn und an- 
dere wieder viel Kraft. Man soll- 
ie sich den Menschen, con 
man kaufen will, unbedingt 
vorher ansehen — manchmal 
sind auch Nieten darunter. Un- 
ter 1200 ist ein Mensch nicht 
‚geeignet. Am besten als Run- 
ner oder auch als Hero einset- 
zen. 

— Forayes: Forayes sind stark 
und haben Him. Sie sind 
schneller als Bulles und eig- 
nen sich hervorragend als 
Blocker. 

— Shemons: Siesind ie einzi- 
‚gen weiblichen Spieler in der 
IMO. Shemons sind mittel- 
stark, superschnell und haben 
Verstand. Daher eignen sie 
ich gut ale Hero oder Runner. 
ie sind meine persönlichen 
Favoriten für den Platz des 
Hero. 

— Pustoks: Das krakenähnli- 
che Wesen ist eigentlich nur in 
der Wasserwelt zu gebrau- 
chen. Als Runner oder Hero 
spielen sie ihre Fähickeiten 
aus. Pusioks sind gefährdet, 
wenn der Gegner aggressiv. 
spielt. 

Hardwinder: Sie sind ein 
inomen der Evolution. Die 
ähnlichen Tieresindgute 
ker und Runner zugleich 

















— Leeeens: Die körperlich 
schwachen Wesen mit viel Ver- 
stand elgnen sich gegen tak- 
isch spielende Gegner gut als 
Hero. Sonst nicht zu gebrau- 
chen 

— Tales: Die putzigen Tiere 
können sich nur in der Baum- 
welt als Runner behaupten. In 
anderen Welten sind sie zu 
schwach. 

— Knaracks: Knaracks sind 
riesige Insekten und ungeheu- 
er stark. Sie sind wohl die be- 
sten Blocker in der Liga. Kna- 
racks sind trotz ihrer Kraft fried- 
liche Wesen N 

— Etant Durchschnittlich 
schnell laufende Echsen, de- 
ren Eigenschaften Insgesamt 
durchschnittlich sind. Man 
sallte sienicht zuvieleinsetzen 
— 85 gibt bessere Lösungen. 
— Fuzzoois: Die großen Korlo 
gehören in den Angriff. Sonst 
könnte man dasselbe sagen 
wie über die Etants. 

— Goblins: Goblins sind gute 
und schnelle Heros oder Run- 
ner. Leider sind sie schwech 
und werden loicht von der gec- 
nerischen Mannschaft zerlegt. 
— Seirons: Diese skorpionahn-. 
lichen Wesen sind stark und 
mordsaggressiv. Sie halten 
das Fünffeche an Schlägen 
aus wie irgendein anderes We- 











urn jeder Welt zu gebrau- 





sen. Wenn der Gegner Scirons 
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hat, muß man sich auch wol- 
che besorgen. Ansonsten wii 
die eigene Mannschaft zerlegt. 
Taktisch als Runnereinseizen 
— Antaras: Diese Insekten 
sind schnell, schwach und ge- 
rissen. Als Runner sind sie 
nicht am falschen Platz. 
Möglichkeiten in einer Stadt; 
— Hotels: Immer die Absteige 
nehmen, da sonst die Kosten 
zu hoch werden. 

— Bank: Man sollte sich dort 
am besten einen Kredit'holen 
undaufsich selbst seizen. Den 
‚Gewinn braucht man, um ent- 
stehende Kosten zu decken 
undum neue Spieler einzukau- 
ten. 

— Kredithai: Meidst diesen I- 
pen — er verlangt horrende 
Zinsen! 

— Spielermarkt: Dort gibt's die - 

Spieler. Oft hinschauen! 3 Var 

— Heiler: Eine tolle Einrich- er hr n | 
Hung! Er repariert Eure Spieler $ ie H here 1 BEYER En U 
wiederfürwenig Geld. Nach je- - a us E ersiil 
dem Malch ist Euer Besuch i 5 = 
Pflicht, 

— Taverne: Spionieren bringt 
nichts! Falls man oft gewonnen 
hat ung eine gute Moral be- 
sitzt, sollte man eine Prügelei 
anfangen. Das Bestechen von 
Spielern ist Geldverschwen- 
dung. | 
‚Allgemeine Tips: 

1. Immer selbst spielen! 

2. Am Rande des Feldes lau- 
{enund in Tornähe der Mittezu- 
streben! 

3.Keine Fernwürfe riskieren, 
sondern über den Wassergra« 
ben springen und drüben wer- | 
ten. 

4. Immer den Hero überneh- 
men. wu 


Ultima V az 


Burkhard Duemler aus Fre- 
deburg hat, ein Herz für alle 
"Amigianer". Damit sie wenl- 
ger Probleme mit der "Ultima 
V"-Umsetzung für ihren Lieb- 
lingscomputerhaben, hateral- 
Ie Dungeons kartographiert. 
Die sind zwar nicht besonders. 
schwer, verbergen aber man- 
‚chen Hinweis und viele Beson- 
derheiten, die ein echter Avatar 
‚gesehen haben muß 27 


Back to ihe ; 
Future 3 j 


‚Andre Zimmermann aus Köln 
verrät uns die PaBwörter für die 
ersten drei Level der Zeitreise, 

vo 









































Level 1: Rotten Cheat 
Level 2: Lousy Cheat 
Level 8: Low Down Cheat 








on NT 
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Captive 


Manfred Cordes kann die 
Frage von Peter Beyer beant- 
worten. Er hatte sich bis zum 
zweiten Planeten der zweiten 
Runde vorgearbeitet und saß 
hoffnungslos fest. 

Um weiterzukommen, muß 
er ein schwerauffindbares 
Clipboard mit der Nummer 
15099 besorgen. Das Clip- 
board findet man auf dem 
Mond Phoopel in Mission 
0002. Ohne dieses Board kann 
das Spiel nicht mehr fortge- 
setzt werden. Wichtig ist auch 
noch, daß man von nun an un- 
bedingt den "Vision Correo- 
tor" einsetzen sollte, um un- 
sichtbare Wände verschwin- 
den zu lassen. 


Bard’s Tale Ill 


‚Christoph Brüninghaus aus 
Gummersbach hängt in Geli- 
dia fest. Er hat Probleme mit 
der Statue, dem magischen 
Vorhang und den drei Kreisen 
auf dem Boden (Im Ice Keep). 
Was soll er nur mit all diesen 
seltsamen Dingen anfangen? 


Die Antwort zu 
Rainbow 
Islands 


Hülja Demir aus Velbert 
weiß, wie man mil dem vierten 
Endgegner auf den Regenbo- 
gen-Inseln fertig wird und be- 
antwortet die Frage von Jürgen 
Half, 

Zuerst immer die Minison- 
nen abschießen. Anschlie- 
Bend hinter der großen Sonne 
her- und dabei fleißig Bögen 
worfen. Dabeinie.am Boden ei- 
nen Bogen schlagen, sondern 
immer erst hachspringen und 
die Bögen auf die Gegner fal 
lenlassen. Bevor die Sanne 


ZEIT aus 








zum Schuß kommt, schnell zur 
Mitte oder an den äußersten 
Rand laufen. Anschließend in 
‚dor Mitte hochspringen und ei- 
nen Bogen schlagen. Beeilung 
istangesagt, das Wasser steigt 
sehr schnell. 





Eye of the 
Beholder 


Steffen Appel aus Buseck 
treibt sich in der Unterwelt von 
"Eye of the Behalder" herum 
und hat ein paar Fragen, die 
unbedingt der Klärung bedür- 
fen 

Im vierten Level kann er cie 
magische Wand (bei 82) nicht 
auflösen, hinter der sich der 
"Drow Oleaver” verbirgt. 

Im Transporterfeldraum_ in 
Level 5 (72-83) kommt er nicht 
‚an die Items (Long Sword, De- 
tect Magic Scroll us.) heran. 
‚Wer kann helfen? 


Sword of 
Vermillion 


Stefan Gottschalk aus Essen 
spielt auf seinem Mega Drive 
mit Vorliebe "Sword öf Vermil 
lion?., Trotz Tips im Hintbook ist 
es ihmbis jetzt nicht gelungen, 

wichtiges Item zu erhalten. 
Seins Frage: Wie bekommt 
man beim Händler in Malaga 
das Sword of Vermillion? 











Fish 

Marc Werner aus Stuttgart 
sitztbeim Text-Adventure "Fish” 
fest. Er ist "Inthe Dimensions” 
gefangen und versucht ver- 
zweifelt an den dringend beni 
tigten "Cylinder” zu kommen. 
Kann ein Dimensions-Agent 
weiterhelfen und die genaue 
Befehisfolge schicken? 











Cadaver 


Cadaver und kein Ende. Die- 
ses Programm bereilst nicht 
nur Alexander Novakovic aus 
Wien Probleme, sondern auch 
zahlreichen anderen Lesern. 
‚Alexander hat im vierten Level 
das Glück verlassen. Erhat die 
vier Planeten eingeworfen und 
will nun den Globus untersu- 
chen und den Schalter drük- 
ken. Leiderstimmt dabei etwas 
nicht. Was hat os mit dor bloi- 
gefülten Kiste auf sich? Je- 
mand von Euch muß ihm das 
Globus- und Bleiproblem ge- 
nauer erklären. 


Cadaver — The 
Payoft 


Michael Lüder aus Waltrop 
treibt sich mit Karadoc in der 
neuen Mission-Disk von Cada- 
ver herum. Er hat die ersten 
acht Räume in der Wirisohaft 
erkundet und ist dabei auf ein 
paar Fragen gestoßen. 

‘Wo findet er das Essen für 
den Mann, der im hinteren 
Raum am Tisch sitzt? 

Wie läft sich die Schatziru- 
he im zweiten Raum öffnen? 

Wo findet erden zweiten Op- 
ferdolch, den er in die Löcher 
des Altars im zweiten Raum 
‚stecken muß, um den Geheim- 
gang zu öffnen? Den ersten hat 
er im Schlafzimmer unter dem 
Kissen gefunden. Ist schon je- 
mand von Euch weiter vorge- 
drungen 





Castle Master 


Thomas Loretan aus Riehen 
kann die Frage von Bernhard 
Rossberg beantworten. Ihm 
fehlte der Schlüssel zum 
"King's Solar’. 

Zuerst muß man alle zehn 
Pentacies, die im ganzen 
Schloß verteilt sind, finden. 








) 


Danach gehtman in den Gruft- 
vorraum, öffnet dort die Türe 
und nimmt den Schlüssel aus 
der Gruft. Damit wäre dieses 
Problem aus der Welt ge- 
schafft. 


Drachen von 
Laas 


Jens Schuliz aus Bad Mün- 
dor hat ein Problem mit Artic’s 
Text-Adventure "Drachen von 
Laas”. Wie kommt er am Toll 
vorbei, der die Brücke in den 
Osten von Laas bewacht? Wie 
sieht @s überhaupt mit einer 
Komplettlösung zu diesem 
Spiel aus? Eine Anleitung ist 
noch überfällig. 





Leisure Suit 
Larry Il 


Ach ja, der gute, alte Lary. 
Schön, daß or immer noch eoi 
ne Fans vor dem Computer fin- 
det. Markus Huber aus Dingol- 
fing hat ein kleines Problem 
mit der christlichen Seefahrt, 
Wie bringt er Larry sicher wie- 
der von der USS Love Tub her- 
unter? Was muß man mit den 
Früchten machen? 


Flight of the 
Intruder 


Markus Klaus aus Alsfeld 
knabbert an der hammerhar- 
ten Landung auf dem Flug- 
zeugträger. Tiotz zahlreicher 
Versuche zerlegt er bie jetzt 
seine Maschinen auf dem Lan- 
codeck. Welcher Pilot kann 
ihm ein Rezep! für eine perfek- 
te Landung schreiben? Am be- 
sten mit den passenden Tasta- 
turkommandos undden Steue- 
Tungsenweisungen. 
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Gynoug 
(Mega Drive) 


Beim Balleralptraum "@y- 
noug” wendet POWER-PLAY- 
Leser Ibrahim Köse sein 
Schutzschild teils auch als 
Waffe an: Ihr könnt z.B. bei 
Mittel- oder Endgegnern das 
Schild aktivieren und damit di- 
rekt in die jeweilige Schwach- 
stelle des Gegners düsen. Das 
genügt teilweise schon, um 
den Feind zu vernichten. Wenn 
nicht, ist Vorsicht geboten: Ei- 
ne solche Aktion läßt Euer 
Schutzschild innerhalb von 
maximal zwei Sekunden hin- 
wegschmelzen. , 


Solomon’s Club 
(Game Boy) 


Die ersten 28 Paßnörter zu 
"Solomor's Club" auf dem Ga- 
me Boy kommen von Pater Fro- 
schaueraus Linz in Österreich. 
Peter rät Euch außerdem, alle 
dunklen Steine wegzuzaubern 
oder an freien Stellen einen 
Stein hin- und wieder wegzu- 
zaubern. Darunter findet Ihr oft 
Bonus- bzw. Extraleben ver- 
steckt. 





Raum Code 
1. Level 
NE) 
2 4KUBUd 
3 8KlDUNU 
4 JKUHAU 
5 OKySUULU 
8 OKYYasu 
7 MKBYUU 
— Bonusraum — 
8 ZHDYyUUy 
9 KHHYUZU 
10 4HSYURU 
2. Level 
1 ODy2Uu 
2 VDKUB2UU 
3 CZKJDOJ 
— Bonusraum — 
4 MZKUHOWU 
5 TZKUSOU 
6 TZKIYOUW 
f: 4ZKBYOJJ 
— Bonusraum — 
8 VZHDYOWU 
9 KZHHYOW 
10 GZHEY2UJ 
3. Level 
1 82DUJd 
2 _ KZDKUBWN | 
3 MDKUDJU 
4 OZDKUHJJ | 
5 QSDKIS.I 
6 QDDKUYUJ 
7 GDDKBYJU 
— Bonusraum — 
8  RDDHDYU 
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Viele Karten, Skizzen 
und Lagepläne findet Ihr 
‚diesmal auf den folgenden 
vier Seiten. Der NES-Neu- 
ling ”Solstioe” ist z.B. 
schon durehkartogralient, 
ebenso wie weite Sirecken. 
des Mega.Drive-Hits "So- 
nic the Hedgehog". Zu letz- 
‚teram Modul könnten wir jo- 
doch durchaus noch ein 
paar präzise Karten für ver- 
steckte Extraleben oder Ab- 
‚kürzungen gebrauchen. 
Vor allem die späleren Le- 
veis sind noch weitgehend 
unerforscht. 

Die Spielregeln für Tips- 
Profis und Spitzen- 
schummler haben sich 
nicht verändert: Nach wie 








MONATS 








vor vergeben wir stolze 500 
Mark für den Tip des Mo- 
nats und weitere Prämien 
füralle anderen abgedruck- 
ten Tips. Videospieler, die 
einen MS-DOS-PC im Haus- 
halt herumslehen haben, 
schicken mir ihre Hilteste 
lungen am besten gleich im 
"Word"-Format auf Disket- © 
te. Auch Karten sehen mit 
einem Malprogramm ge- 
zeichnet und auf einem 
brauchbaren Drucker aus- 
gegeben, gleich viel besser 
aus. Im voraus dankefürdie 
Mühe, 











winme, 


Parodius 
(Game Boy) 


Daß der obligatorische Ko- 
nami-Cheat (m Pausemodus: 
0,0,U, U, L,R,L,R,B,A)auch 
beim neuesten Produkt dieser 
Firma funktioniert, wißt Ihr be- 
reits. Andreas Binzenhöfer aus 
Hochberg sandte uns darüber 
hinaus jedoch auch zwei Skiz- 
zen, die wir Euch nieht vorent- 
halten wollen. Eine rettet Euch 
vor der strippenden Endgeg- 
nerin; mittels der anderen 
det Ihr den Geheimlevel. 






































P 











Stellt Euch an die 


augressiven Stripperin 


pP] P vom Pfeil 
geniosene Stelle und 
Ihr seid vor der 








sicher. P zeigt die 
Position eines Pinguins, 








Bild AA 


Hier, im dritten Level, 
versteckt sich der 
Geheimlevel von Parodius 


Bild 4.2 
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UF 
Superstars 
(Game Boy) 


‚Alexander Voit aus München. 
errang im wahrsten Sinne des 
Wortes folgende Tips zum 
Game-Boy-Modul "WWF Su- 
perstars”: Alle Anfänger soll- 
ten sich den "Ultimate War- 
rior” als Spielfigur wählen. So 
müßt Ihr gegen den schwer- 
sien Gegner gar nicht erst an- 
treten. 

Geht Eure Gegner besser 
mit einem Drop Kick als mit ei- 
nem Punch an. Der Punch 
zieht nur sehr wenig Energie 
ab; außerdem sind die Chan- 
cen nach drei_ eriolgreichen 
Punches einen Spezialschlag 
gegen einen Gegner mit gro- 
Bem Energievorrat nahozu 
Null. 

Den "Ciothline” könnt. Ihr 
nur landen, wenn Ihr versetzt 
zum Gegner steht. Lauft Ihrda- 
mit frontal auf den Gegner, fällt 
nicht er, sondern Ihr dabei auf 
die Nase (und verliert dabei 
auch noch eine Portion Ener- 
gie) 

Einen Gegner bekommt Ihr 
nur dann in den "Headblock", 
wenn seine Energie schon 
ziemlich am Ende ist; dann 
könnt Ihr ihn mit zwei Punches, 
gefolgt von entweder einem 
Suplex oder einem Piledriver, 
um einen Großteil seiner ver- 
bliebenen Energie erleichtern. 

Mit folgender Taktik legt Ihr 
nahezu jeden Feind mühelos 
‚auf die Matte: Verlaßt den Ring 
und wartel, bis der Gegner 
ebenfalls heruntersteigt. Ihr 
klettert nun flink wieder zurück 
und ernartet ihn auf einem der 
Seitenposten dar Absperrung. 
Sobald Euer Gegner wieder in 
den Ring zurückkehren möch- 
ie, springt Ihr ihn vom Pfosten 
aus an. Er wird nicht auswei- 
chen und deshalb eine Menge 
Energie. verlieren. Wiederholt. 
den Vorgang, bis seine Ener- 
gie verbraucht ist; jetzt könnt 
Ihrihn genüßlich "pinnen" und 
besiegen. 


Rambo Ill 
(Mega Drive) 


Zwei Endgegnerfliegen mit 
einer Klappe schlägt Thomas 
"Rambo" Huber aus Ennottur- 
gi in der Schweiz: Ballert im 
Kampf gegan die Obermotze 
nach dem sechsten Level zu- 
erst auf den Helikopter. Dieser 
stürzt im "Todeskampf” auf 
den Panzer und nimmt ihn so 
mit in.den Sprite-Hades. 


.TEHNT 














GNADENLOS 








Supergames zu billigsten Preisen 


0161 -2830778 «u 


089/488074 (nicht immer erreichbar) 


Gerät RGB 279,90 
m. WonderboyII 299,90 
Aeroblaster 9,0 
Airwolf 69,90 
Alicn Storm 75,0 
Altered Beast 2,0 
Arcus Odysee 39,0 
Arrowflash 39,90 
Bare Knuckle 75,90 
Batman 69,90 
Bimini Run 69,90 
Blockout 39,90 
BonanzaBros. 59,00 
Centurion 69,90, 
Crackdown 49,90 
DangerousSced‘ 49,90 
Darius IE DR 
Devil Crush 9,00 
Dick Tracy 39,90 
Dinoland 79,0 
Dynamite Duke 49,90 
E-Swat 37,9 
Elemental Master 69,90 
Faery Tale Adv. 59,00 
Fantasia 90 
Fastest One 69,0 
Fatal Labyrinth 59,90 
Fire Mustang 9,0 
Gainground 49,00 
Galaxy Force (RGB)89,90 
Ghostbusters 29% 
Gynoug 9% 
Hardball 79% 
Hard Driving 39,90 
Hurrican 5,90 
James Pond 590 
Jewel Master 90 
‚John Madden Footb.59,90 
King's Bounty 59,90 
Ku-u-Ga 79,90 
Magical Hat 49,90 
Marvle Land 9% 
Megatrax 79,% 
MickeyMouse 49,90 
Might & Magie 79,00 
Moonwalker 35,90 
Monsterlair EN 
Outrun 790 
PGA Golf 9,0 
Raiden 79,90 
ShadowDancer 44,90 
Sonic the Hedgchoc 69,90 
Space Battle Gom. 79,90 
Stareontrol 7,0 
SuperLeague 91 69,90 
Super Monaco 69,90 
‚Thunderfox 7,%0 
Tiger Heli 79% 
Verytex 65,90 
Valis IH 9,90 
Volleyball 59,90 
Wardener Forest 30,90 
Whip Rüsh 2,90) 
Wonderboy 3 39,90 
Wrestlewar 9,00 
Zero Wings 79,90. 


Caseboy 
‚Afterburst 
‚Batman 

Beach Volleyball 
Blodia 

Blobec 
‚Bomberboy - 
Boxxle (Sokoban) 
Castilian 
Castlevania II 
Chase HO 
Choplifter 
Double Dragon 
Duck Tales 

F-1 Spirit 

Ikari 

Ishido 

‚Klax 

Loopz. 
Mercenary Force 
Mickey Mouse II 
Nemesis 
Nemesis IT 
Ninja Adv. 
Operation C 
Palamedes 
Penguin Boy 
Ping Pong 
'Ponkotsu Tank 
Probotector 
Parodius 
Quarth 

R-Type 

Racing Spirit 
Red October 
Robocop 
Shanghai 
Snoopy, 
Spiderman 
‚Snow Bros. 
Soccer 
Solomons Key, 
‚Sumo Fighter 
Volleyfire 

\WWE Superstars 


Columns 
Kinnetie.Con. 
Devilish 
Fantasy Zone 
G-Loc 
Griffin 

Golf 

Head Buster 
Halley Wars 
Hastle Golby 
Monaco GP 
Mickey Mouse 
Outrun 

Pengo 

Pop Breaker 
Shinobi 
Skweck 
Wagan Land 
Wonderbay 


25,0. 





- COMPUTER - & VIDEOSPIELE 


Actraiser 69,0 
Augusta Golf 59,0 
BigRun 5,0 
Gradius 79,0 
Hole in One 69,90 
Final Fight 89,0 
Darius Twin 390 
Little Ninja 89,0 
Ultraman 6,%, 
Populous 59,90 
Pro Bascball 39,0 
R- Type 9,0 
Simcity 90 
‚Super Stadium 79,0 
Ys IT 79. ‚90 
ASOIT 29,0, 
BlucsJourny 299,90 
Bowling 229% 
Burning Fight 299,0 
Ghostpilot 299,0, 
King ofMonsters 279,0 
JoyJoyKid 259,0 
MagicianLord 229,0 
Nam 1975 19,90 
Riding Hero 19,0 
Sengoku 279,90 
PC Engine GT 599,00 
‚Blue Blink \ 
Chase HO 29% 
Cyber Cross 29,90 
Digital Champ 35,00 
Dragons Curse 89,90 
Dragon Fighter 29,90 
Doraemon 29,0 
Fi1Circus I 79,0 
Final Match 3590 
‚Final Soldier 79,90 
‚Formation Armed F 33, .90) 
Heavy Unit 39,90 
Hero Tonma 79,0 
SR 's Legend 39,90 
Jack Niklas CD 59,90 
33.90 
Kine of Casino 35,90 
Knight Rider 2,0 
Metal Stoker 8 
Momotaro 29,0 
Moto Roader 39,90 
New Zealand Story 39,90 
Ninja Warriors 39,0 
P 47 Airforce 33,0 
Paranoia 39,90 
PC Kid IT 79,0 
Pro Wrestling, 33.90 
Psycho Chaser 33,90 
R- Type 2,0 
Rock On 33,0 
Side Arms 33,0. 
Space Harrier 30,0 
Space Invaders 29,0 





BC ENGINE 
Tiger Road 35,90 


Veigues 3,80 
Vigilante 3,% 
Wataru 35,90 
Wonderboy 29,0 
Xevious 45,0 
Yaksa 3,0 
AMIGA 
Switchblade 56,% 
‚os 57,0 
Railroad Tycoon 72,90 
Manchester United 54,90 
Big Business 350 
Frenetic 54% 
Armalyte 54,90 
3D Const. di. 99,90 
LarryIliDt. 81,90 
Cadaver Levels 3490 
Prehestoric 59,% 
CDTV GAMES 
Lemmi 65% 
Women in Motion 65,90 
Sim City u) 
Hound 0. Baskerv. 65,% 
Psychokiller 65,90) 
Wrath ofDemon 65,90 
MS-DOS 
ATP 22,90 
Elite Plus 31,90 
Wingeommander 74,90 
Wingeommander II 
CommandHQ 75,90 
Red Baron 31,90 
F15 Scenary 33,0 
California Games 2 65,90 
Larry 1 VGA 32% 


Martian Dreams 74.90 
3D Constr. dt, 9,0 
Heart of China 81,0 
Castles 71,90 
Chuck Yeager 71,90 
Mario Andretti 65,0. 
Gunboat 2000 

Soundblaster 299,90 


WEITERE SPIELE AUF 
ANFRAGE LIEFERBAR. 
Lieferung erfolgt per NN 
+ DM 9,50. Versand. 
Ausland nur Vorkasse 
Alle Spiele für Konsolen 
und Gameboy sind 
‚Importspiele ohne deut. 
Anleitung. 


Irrtum, Druckfehler, Preis- 
änderung und Lieferung 
vorbehalten 
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Golden Axe 
Warrior (Ma- 
ster System) 


Na, na, wer zeichnet denn 
da seine Spielpläne immer 
noch mit Blei- und Buntstift auf 
kariertes Papier? Eigentlich 
müßlen wir diese Karlograien- 
Todsünde sofort mil zwei Stun- 
den Altered-Beast-Dauerspio- 
len bestrafen; da das Material 
von Josef Schwarzmeier und 
Werner Schön aus Parkstein 
bzw. Weiden ansonsten sehr 
brauchbar ist, wollen wir die- 
‚sen Patzernoch ein letztes Mal 
übergehen und die gute Ab- 
ht mit einem Tip des Mo- 
nats belohnen. 

Neben ihren Karten haben 
sie auch ein paar nützliche 
Tips und Anmerkungen parat: 

In den Dungeons 1 bis (ein- 
schließlich) 9 findet Ihr jeweils 
einen Kristall undeinenderge- 
suchten Gegenstände. 

Auf JN gibt's den ersten 
Dungeon — halt Euch zuerst 
die Axt, damit Ihr in den Kämp- 
fen bessere Überlebenschan- 
(cen habt, Auf J12 findet Ihr das 
erste zusätzliche Herz und für 
bare Münze (bzw. "Horns”, wie 
die gebräuchliche Währung in 
'GAW genannt wird) auf J15 ei- 
nen besseren Schild, 

Im zweiten Dungeon (G12) 
bekommt Ihr ein Seil zum Er- 
klimmen von Bergen. Wichtig: 
Zahlt in D10 50 Horns, später 
weitere 100 Horns. 

Im dritten Dungeon (C6) or- 
haltet Ihr eine Lampe; eine 
schnittige Klinge findet Ihr auf 
AB. 





Im vierten Dungeon, At, be- 
kommt Ihr endlich ein Kanu; 
nun steht einer gemütlichen 
Flußfahrt nichts mehr im Wege. 

Ab zu Dungeon Numero 
Fünf (J4). Mit den dort gefun- 
denen Schuhen könnt Ihr 
Sumpflandschaften flink 
durchqueren. 

Habt Ihr die Brücke getun- 
den, solltet Ihr Euch nach L& 
bewegen; dort (im sechsten 
Level) gibt's die magische 
Glocke, Sie macht Lava un- 
schädlich und weist Euch den 
Weg zu geheimen Orten. 

Im siebten Dungeon auf L! 
wird's schon schwieriger — 
tretet besser öfters den takti- 
schen Rückzug an, um die 
Herzen und blauen Fläsch- 
chen wieder aufzufüllen. Bleibt 
Ihram Leben, findet Ihr als Ex- 
ra ein Schiff, mit dem Ihr die 
Meere bereisen könnt, 

Begebt Euch nun auf das 
Feld Ma und zerschlagt mit der 
Axtein paar Steine. Laßt ruhig 
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Im zehnten Dungeon findet Ihr sowohl die "Golden Axo”' als auch den 


finalen Obermoiz 


noch einmal ein paar Horns 
springen, bevor Ihr. den gefun- 
‚denen Geheimgang zum ach- | 
ten Level benützt. Dort erhaltet | 
Ihr einen Zauberschlüssel, 
‚dem kein Schloß widerstehen. | 
kann. 

Jetzt zutück übers Meerzum | 
neunten Dungeon (Lid); als | 
Lohn gibt's einen Ballon, dor | 
Euch zu einer Karte zur Ge- | 
‚samtübersicht verhilft. | 

Jetzt, da Ihr alle Kristalle In 
der Tasche habt, müßt Ihr in | 
den sechsten Level (L8) zu- | 
rückkehren. Macht Euch dort | 
‚aufeine deftige Überraschung | 
gefaßt... 

Mit otwas Glück erscheint ol 
ne Geheimtür zur zehnten 
Höhle (J8) — benutzt nun am 
besten die zweite Karte von Jo- 
set und Werner. Besorgt Euch 
die “Golden Aue” (Weg 1) und 
fült!Euch vorder Konfrontation | 
mit dem Obermotz noch ein: | 
mel auf, Mit dem Apfel, allen. | 
Fläschchen und einem vollen ! 


Leben dürftet Ihr diesen fina- 
len Kampf überleben und das 
Spiel somit erfolgreich been- 
den. 

Übrigens gibt's in der Nähe 
jeder Höhle einen Eingang, 
der ausschließlich zum Ab- 
speichern dient. 


Shinobi 
(Game Gear) 


In der letzten Ausgabe ha- 
ben wir Euch bereits alle Le- 
vels des neuesten Shino! 
‚Abenteuers ausführlich erklär 
‚Sebastian Rösch aus Berlin er- 











gänzt diese Tips mit fünf Tak- 
tikvorschlägen zu jedem der 
Endgegner, plus dazugehöri- 
‚ger Porträts dor Unnolde. 

Pink: Beim Hubschrauber 
müßt Ihr nur zuschlagen und 
darauf achten, von welcher 
Seite herer auftaucht. Dem ex- 
plodierenden Gegner weicht 
Ihr einfach aus. 








it dem gelben Shino-. 
bi ist dieser Obermotz relativ 
einfach zu besiegen. Stellt 
Euch mit ihm auf den obersten 
Stein und schießt sofort, wenn 
der. Bösewicht von rechts her- 
ankommt. Bleibt jedoch immer 
in.der Hocke, da der blaue Nin- 
ja auch direkt über Euch auf- 
taucht. 

Yellow: Verharrt in derlinken 
Bildschirmecke und springt 
dann auf den Arm der Maschi. 
ne. Sobald der Kopf der Ma- 
schine verschwindet, müßt Ihr 
auf den Ninja schießen, Haltet 
durch, bald streckt auch dieser 
Feind die Waffen, 

(Green: Dieser finstere Ge- 
selle besteht aus drei Ninjas, 
Weicht dem Kopf aus und 
macht die Ninjas platt 

Noo  Zood: ...fammt, 
peitscht und wirft Bomben. Ihr 
könnt ihn nur mit dem roten 
Ninja besiegen. Springt nach 
‚oben, sobald die Feuerbälle 
kommen und schlagt zu; ver- 
felgt ihn und schlagt ihn ein 
zweites Mal. Um der Peitsche 
zu entkommen, springt Ihr 
ebenfalls nach üben. Wieder- 


] 
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hol das so oft als möglich und 
weicht dabei den Bomben aus. 
Neo Geo ist jedoch nicht der 
letzte Gegner des Spiels 





NEO ZEeD: 





Magical Hat 
(Mega Drive) 


Magical Hat haben wir be- 
reits in der POWER PLAY 3/91 
ausführlich behandelt, Frank 
Stopfer aus Schwandorf sand- 
te uns nun noch eine ausführli- 





che Skizze zum dritten Teil des 
sechsten Levels. Dort findet Ihr 
(auf der mit einem Kreuz ge- 
kennzeichneien Sielle) ein 
Schwert. Danach, begebt Ihr 
Euch zu dem Punkt, der auf 
der Skizze mit einem Pfeil ein- 
gezeichnet ist. Von dort aus 
weiter nach rechts, über das 
rote. "Springseil” zum Extrale- 
ben. Weiterhin nach rechts, 
das Ehepaar mit dem fliegen: 
den AutoerledigtIhrmit gelben 
Pillen und gut gezielten Schlä- 
‚gen. Das Endmonster besiegt 
IhrunterEinsatzder rot-gelben 
Pillen, 


Danan (Master 
System) 


‚Andre von Wellsteins Tip zu 
”"Danan — The Jungle Figh- 
ter"; Holt Euch in jedem der 





| vier Levels das Lebenselexier 


‚für Kraft und Zeit; bevor Ihr ge- 
gen einen Endgegner antreiet, 
solltet Ihr nun die Zeit auf Null 
verstreichen lassen. Dank dem 
Trank füllen sich nun alle Werte 
wieder auf und Ihr sackt nach 
dem Sieg gegen den Ober- 
motz eine ganzs Menge mehr 
Punkte ein. 


Start 








Der letzte Level von "Alien Storm”: haltet Euch immer rechts 


Alien Storm 
(Mega Drive) 


Jörn Fries aus Heddesheim 
weist den rechten Weg durch 
‚den verwirrenden achten Level 
von Alien Storm: Nehmt den 
‘Weg ganz rechts, wenn Ihr die 
grauen Schleimmonster zu Be- 
@inn des Levels besiegt habt. 
Beseitigt die heranhüpfenden 
Känguruhs und benützt eben- 
falls den rechten Ausgang. Ein 
drittes Mal rechts geht Ihrnach 
der 3.D-Ballersequenz; Ihr go- 
langt so zum Gehirn der Alien- 
armada und damit in die letzte 
Konfrontation des Spiels. 


Midnight 
Resistance 
(Mega Drive) 


Fritz Hien, ein Garant tür 
Tips der Güteklasse "Kurz und 
Gut”, verrät Euch, wie Ihr bei 
"Midnight Resistance" jeden 
Level einzeln anwählen könnt. 
Drückt, wenn nach dem Game 
Over. die High-score-Liste er- 
scheint, alle Knöpfe (A, B, C 
und Start) gleichzeitig und Ihr 

| gelangt wieder in das Anfangs- 
bild. Bei jedem weiteren Drük- 
ken der Tasten überspringt Ihr 
einen Level. Durchspieien ist 
kein Problem mehr. 








MEGA DRIVE 
Direkt Import 


GAME - PLAY 


PC ENGINE 
‚Blitzversand 


Video - Spiele - Versand 
MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM 


(Text bei vielen Programmen in englisch) Über 100 Module lieferbar, 


NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM 


(= laufen ‚amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar. 
GAMEBOY Importe, mehr als 100 Module zur Auswahl 
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Händleranfragen erwünscht 

ZENTRALE BERLIN 
Österwieher Str. 70 Urbanstr.96 

Inh. K. Gievers D-1000 Berlin 61 

D-4837 Verl 1 Nähe U-Bahnstatation. 

Laden: Hermannplatz 

Mo.- Fr. 10-19h. Täglich ab 10 h 
Do. 21 h./ Sa. 14h Fax: 6 91 3838 
\ Fax: 05246/81270 ‚Anrufbeantworter: 0.52 46/15 72 

DK ampei 


IE 052 46/8 11 84 0 30 /6 91 21 56 
 Video-Spiel-Club Nintendo - Mega-Drive Berlin Tel. 0 30 / 8 26 28 88 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM OF AMERICA 
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Motocross 
Maniacs 
(Game Boy) 


Thiemo Jahnke aus Bodels- 
hausen zeichnete Karten zu 
den ersten fünf Levels der 
‚Came-Boy-Raserei "Motocross 
Manlacs”. Die letzten drei 
Strecken müßt Ihr jedoch 
selbst erkunden; in ihnen füh- 
ren teilweise drei verschiedene 
Wege ans Ziel 





zZ: Ziel 

A: Anhalter; verbessern 
die Zeit 

J: Jetantrieb; damit 








nt Ihr fliegen 
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Für den 29. Level gibt's leider 
kein Paßwort: Sammelt dart flink 
alle Pfeile ein; dann nach rechts 








Mickey Mouse 
Il (Game Boy) 


Mickey hüpft, sammelt und 
springt seit einigen Monaten 
auf so gut wie jedem Video- 
spielsystem: Nach massig 
Tops für die Master-, die Mega- 
und die Game Gear-Mickey 
Mouse, erspieite Matthias 
Wellmeir aus Kirchlengern alle 
Paßcodes zum Game-Boy- 
‚Abenteuer des Mäuserichs. 
Hier sind sie: 


Mercenary 
Force 
(Game Boy) 


Mehr Yen für Söldner: Bei 
"Mercenary Foroe” für dem 
Game Boy rät Euch Marcus 
Gersdorf aus Wiesbaden im Ti- 
telbild die Tasten A, B, Select 
und das Steuerkreuz für ein 
paar Sekunden und gleichzel- 
tig gedrückt zu halten. Statt der 
jämmerlichen 5000 Yen be- 
kommt Ihr nun als Anfangska- 
pital den zehnfachen Betrag 
(nach Adam Riese 50.000 Yen) 
aufs Konto gebucht. Viel Spaß 
beim Großeinkauf 
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unten vor das Rohr gehen und 
warten, bis der Endgegner 
auftaucht. Wenn Ihr nun alle 
Pfeile auf ihn abschießt, Ist er 
bosiegt und Minnie bereit, 
Versteckt Euch in den Rohren, 
falls der Obermotz zu nahe an 
Euch herantritt. 




















Tee 0038 2 zei Ms. Pac-Man 
2  1est 16 FAIRE 
3 GAME 17 B00r: (Lynx) 
a a | Die Spezialisten vom inter- 
an ne | nationalen Lynx-Club wissen, 
a = Sa wie man jederzeit an den Be- 
De ua ge | schleunigungsblitz. von Ms. 
9 auz 23 LOVE RENNEN, 
nn le Folgende Kombination muß 
0 Boll el | eingegeben werden: 
a en PAUSE, A, A, B. OPTION 1, 
13 DISK } 37 KING | A, A, B, OPTION 1, PAUSE 
I co N Nun besitzt Ihr das Spead- 
| up, das Ihr mit Knopf B beliebig 
‚oft einsetzen könnt. 
Spellcaster on enens- madle _Fabmon 
(Master = | 
Jzumo _ 3 “00 seulOmEE | 
System) ea | 
Mittlerweile spielt Mathias MEN = ee 
Flasskamp aus Wolfratshau- ‚Summit Temple » 700 ElMspginpep t 
sen zwar meistens mit seinem ImsACSags.BC 
MegaDrive oderseinem Game Jzumo 50 730 YYYlocu23575 \ 
Boy, einen Tip für Master-Sy- S2aVeBDMwAUC + 
siem-Besitzer möchte er hier zume a 88 SIWSLLSUWa 
trotzdem loswerden. "Spelloa- 12dIOkMUTING 
ster" hält Mathias für sin unter- Kumanoshrine 50 766 Smjkalecen 
schätztes Action-Adventure; 1Z-81+1r281D 
wer seine Meinung teilt, freut Pyramide 0 685, CSakagysbenh 
sich vielleicht über folgende SUO-IHHYAETC 
Liste für Paßwörter, Einstiegs- aneeug eu) EN 
Go Lebe en eio [Ehen Unenel +FIAMDOBQUVC 
und Magie (Energy); > 
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Mickey Mouse 
(Mega Drive) 


Selbst der rasende Wunder- 
igel Sonic kann an der Popula- 
nität der bekanntesten Maus 
‚der Welt nicht rütteln: Auch Re- 
ne Rautenberg aus Berlin hielt 
Ihr die Treue und zeichnete 
Skizzen für alle versteckten 
Bonushöhlen des Spiels, 


5.5chlucht R 
„Beutel mit LO pfelh 
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Der neue Videospielversand 


POWER-GAMES 
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Game Bay 


Game Gear 
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| | | Power Games Weitere Angebote auf Anfrage 
\ | | Aachener Straße 96 


Wersdwureen Tel. 02405/93940 


TELEFON 07 11-262420 


| | HEISSE SOFT & COOLE PREISE 


SEGA MEGADRIVE-- Long Raiser, Ph 
Shining &Darkn 

Mioht& Manicll 
Salnı Sword, Wresile 








War, Pliighter, Du: Run 


PG-ENGINE-PO-Kid I, Gunheadil, Racing Spiri 
X-Reii. Cobrall 


GAMEBOY-dieneuestantite sübor70weitora Titel 
GAME GEAR - Maoicel Guy, Fantasy Zone, 
DraganCrysial, Tan-Gear. 


BesuchenSieunserLadengeschäft, 
Sonderangebote für alle Konsolen ab28,-DM. 








Flashpoint 
Elektronik & Spiele 
Venriebs GmbH 
Hamburger Str. 88 
2360 Bad Segeberg 
Fax en] 


Game Boy: 
Castlevania Il 
Nemesis II 


Mega Drive: 
59.94 King‘s Bounty 
59.94 Powerball 

Hatris (US) „84 94 Star Control 


Ericagen Sie we und Reuhatan 1ar.Maga Orig, Niniendo, 
Game Lei Sage Maar, Pe-knene- Chr). Cr, und Atari Lynx 


Ale Preise zzol "Versandkosion von DM 10x 


O 45 51 /40 97 


Coupon PP 10/91 
Fordern Sie koatenlos unseren neuen 





tra3e, Ort unc 
mit diesem Coupon auf einor 
‚Postkarte an die obige Adrasce. 
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Solstice (NES) 


Präzise Kartenzu "Solstice”, 
dem neuosten Action-Adven- 
ture für das NES, sandte uns 
Bernhard Marlok aus Wert- 
heim. 








Rampage 
(Lynx) 


Der internationale Lynx-Club 
in Schmitten verriet uns, wie 
man bei"Rampage” den Start- 
Level beliebig anwählen kann: 
Drückt beim Auswahlmenü für 
die Monster PAUSE — PAUSE. 
Wählt nun Euer Monsterund— 
bei Auftauchen der Zeitung — 
mit Option-1-Taste und Steuer- 
krouz den gewünschten Level. 


Tiger Heli 
(Mega Drive) 


Tim Schwerdtner gab sich 
nicht mit der kümmerlichen 
‚Anzahl von Credits zufrieden, 
die während der Aufforderung 
"Please push only one player 
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€: Credit; Z: Teil des Zauberstabes; T- Teleporter; Ö: Türöffner; isl ein 
Raum mit doppelten Wänden verzeichnet, befindet sich darüber oder 
darunter etwas (achtet auf die eingezeichneten Pfeile); 





start button” angezeigt wird. 
Sein Tip: Mit der A-Feuertase 
erhaltet Ihr pro Druck ein zu- 
sätzliches Continue, Es exi- 
stiert jedoch ein Maximum; 
dieses richtet sich nach dem 
Schwierigkeitsgrad 





Afterburner Il 
(Mega Drive) 


Ibrahim Köse weiß, wie man 
sich bei "Afterburner II” die 
zwanzigersten Levels anwählt 
Haltet nach dem Auftauchen 
des Sega-Logos alle drei Feu- 
erknöpfe gedrückt. Wer jetzt 
zusätzlich zweimal die Start- 
taste drückt, darf wählen. So 
müssen bis zur Landung auf 
dem Flugzeugträger nur noch 
zwei Stages ( die 21. und die 



































22.) durchfiogen werden. 
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Und weiter 
geht's in den 
feuchten Gewöl- 
ben der Stadt 

Waterdeep. 
Heute findet Ihr 
weitere Kampf- 
taktiken, Wis- 
senswertes Über 
Monster, Zau- 
bersprüche und 
wichtige Waffen. 


Level 7 


Drow-Elfen: Die meisten El- 
fen, die außerhalb des in "Eye 
of the Beholder”” beschriebe- 
nen Gebietes leben, töten Frem- 
de auf der Stelle. Das Volk der 
Elfen in "EOB” hat einen Pakt 
mit Xanathar abgeschlossen 
und sie sind es gewöhnt, mit 
Nicht-Elfen Handel zu treiben. 
Vielleicht sind sie auch bereit 
mit wandernden Abenteurern 
zu verhandaln? 

Die Elfen könneninder Grup- 
pe angreifen und sinc gegen 
Zaubersprüche ziemlich wider- 
standsfähig. Im Kampf benut- 
zen sie lange Schwerter, die 
mit kurzlebigem Lähmungsgift 





































Eye ofthe 
Beholder 
Clue-Book 


Die Taktiken, alle _ 
Zaubersprüche und 





genaue Erklärungen zu den 
Waffen und Rüstungen fin- 
det Ihr in diesem Teil des 
Clue-Books. 





bestrichen sind. Gebraucht die 
Geschicklichkeit der Gruppe, 
um nicht mit den Elfen in 
Kampf zu geraten. Wenn doch, 
benutzt weitreichende Walfen 
im Angriff, so lang Ihr könnt. 

Skeletal Lord: Diese Kreatu- 
ten sind eino Elileoinheit von 
teuflischen Kriegen, die aus 
den Knochen gefallener Hel- 
den zusammengesetzt wur- 
den. Sie sind sehr schnall, wi- 
derstandsfählg und können in 
Gruppen kämpfen. Die beste 
Methode, sie zu besiegen, ist 
das Vorstrecken des heiligen 
Symbols durch den rangnöch- 
sien Kleriker. Einem Skelotal 
Lord wird bei Angriff durch 
Schwerter und Dolche nur hal- 
ber Schadon zugefügt. 





Level 8 


Driders: Sie sind im Zwei- 
kampf stark, haben eine hone 
Widerstandskraft gegen Zau- 
bersprüche und sind mit zwei 
‚Speeren bewaffnet, die sie bei 
Fernangriffen nutzen können. 
Trefft Ihr auf,einen Drider, tretet 
zur Seite, bis er seine Speere 
‚geworfen hat. Dann greift mit 
weitreichenden und Nahkampf- 
watfen an. Alle Waffen sind 
möglich, jedoch vertehlen die 
meisten Zaubersprüche ihre 
Wirkung. 

Hell Hounds: Diese Biester 
besitzen einen kraitvollen Biß 
und können Feuer speien. Sie 
sind gegen manche. Zauber- 
‚sprüche resistent. Sie greifen 
meist in Rudeln an, halten aber 
einen. bestimmten Abstand, 
um Raumzaubersprüchen zu 
entgehen. Laßt Euch nicht ein- 
kreisen! Alle Waffen sind ein- 
setzbar. 


Level 9 


Displacer Beast: Diese Krea- 
turen sind im Nahkampf be- 
sonders stark. Sie besitzen die 
Fähigkeit, ihr Ebenbild bis zu 
einem Meter von ihrem tat- 
sächlichen Standort erschei- 
nen zu lassen. Daher sind sie 
sowohl im Zweikampf als auch 
mit weitreichenden Waffen 
schwer zu treffen, Es ist sinn- 
voll, hier Zaubersprüche ein- 
zusetzen. 

Rust-Monster: Sie haben 
einen unersättlichen Appetit 
auf Metall, Trefft Ihr auf ein 
Rust-Manster, schiebt safortei- 
nen Mitstreiter ohne jegliches, 
Metall nach vorn. Zieht Euch 
zurück, um Eure Ausrüstung 
zu schützen. Benutzt während 
des Rückzugs weitreichende 
Waffen oder Zaubersprüche. 
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Level 10 


Mantis Warriors: Sie sind 
sehr schnell und Iragen zwei 
Waffen, einen Wurfdolch und 
eine Hellebarda für den Nah- 
kampf. Die Hellebarde ist mit 
dem lähmenden Speichal der 

Gotiesanbeierinnenkrieger 
überzogen. Solitet Ihr den Weg 
eines solchen Kriegers kreu- 
zen, treiat zur Seite, bis er sei- 
nen Dolch geworfen hal und 
zieht Euch zurück. Meidet ei- 
nen Nahkampf und schickt aus 
sicherer Entfernung Zauber- 
sprüche. 


Level 11 


Mind Flayer: Sie sind fast 
völlig resistent gegenüber al- 
en Zaubersprüchen. Ihre PSI- 
Kräfte können die ganze Grup- 
pe lähmen. Sollte sich ein Ge- 
‚dankenfledderer nähern, trotet 
zu Seite, um seinem Gedan- 
kenangriff zu entgehen. Zieht 
Euchum eine Ecke zurück und 
greift den Gedankenfledderer 
von der Seite mit weitreichen- 
den Waften an. Alle Waffen 
sind möglich 

Xorn; Diese Kreaturen sind 
zwar langsam, aber zäh. Sie 
richten bei einem Treffer viel 
Schaden an und sind gegen 
manche Zaubersprüche im- 
mun. Nutzt den Überra- 
schungsmoment, vzenn Ihr auf 
einen Xorn trefft, greift an und 
Zieht Euch zurück, bevor ersei- 
nerseits angreifen kann. 


Level 12 


Steingolem: Xanathars 
Steingolems sind nicht so 
kraftvoll wie übliche Golems, 
da sie nicht aus traditionellom 
Material gemacht worden sind. 
Dennoch sindsie zan undrich- 
ten bei einem Treffer viel Scha- 
den an. Forner sind sie gegen 
fast alle Zeubersprüche im- 
mun, Greitt überraschend an 
und zieht Euch zurück, bevor 
der Golem seine Offensive 
starten kann. 

DerBeholder: Xanathar. der 
Betrachter, beobachtet Euch, 
seit Ihr den Auftrag übernom- 
men habt — und er weiß, zu 
was hrfähig seid! Ihn zubesie- 
‚gen wird nicht einfach sein. 

Betrachter sind gegenüber 
Zaubersprüchen wegen des 
‚Antizaubereflektes ihres zen- 
tralon Auges fast völlig immun. 
Ein Bstrachter kann Angriffe 
ausführen, diedie ganze Grup- 
pe zerstören. Um den Behol- 
der zubesiegen, bedient Euch 














der Taktiken, die Ihr gegen die 
anderen Monster eingeseizt 
habt. Erinnert Euch an die Hin- 
weise, die Ihr im Laufe des 
Spieles erhalten habt. 


Taktiken 


Die Monster der ersten Ebe- 
nen müssen jeder mit einer an- 
deren Kampfsirategie ange- 
ariffen werden, um die optima- 
ie Sicherheit zu erreichen. 
Level 1 

Die Monster dor ersten Ebe- 
‚ne haben keine besonderen Ei- 

jenschatten oder Schwächen. 

ie Gruppe soll ntır lernen, ef- 
fektiv zu kämpfen, um zu über- 
leben. 
Level 2 

Die Monster der zweiten 
Ebene eind untot, Die Gruppe 
soll hier lernen, daß solche 
Kreaturen von Klarikern umge- 
dreht werden können, wenn 
dieser das heilige Symbol zur 
Hand hat. 
Level 3 

Dis Kuo-Toa können aus ei- 
niger Entfernung angreifen 
Die Gruppe lernt, den Waffen 
auszuweichen, bevor sie 
selbst zum Angriff übergeht. 
Level 4 und 5 

Die Aiesenspinnen haben 

ien gifigen BIß. Um einem 

Kampf möglichst. fernzublei- 
ben, soll cie "Schleß- Und 
Ren weg"-Taktik hier erlernt 
werden. Die Taktik besteht dar- 
in, zurückzuweichen und trotz- 
‚dem mit weitreichenden Wat- 
fen oder Zaubersprüchen an- 
zugreifen. 
Level 6 

Die Kenku haben mehrere 
weitreichende Waffen, können 
in Gruppen kämpfen und eine 
langsame gegnerische Grup- 
Ps einkreisen. Die Abenteurer 
sollen. hier orlernon, immer 
fechtzeitig te zu treten, 
bis die Gegnor.die woitreichen: 
den Waffen. verschossen ha- 
ben. Siosollen auch Erfahrung 
darin sammeln, den Raum be- 
treffende Zaubersprüche, wie 
Feuerball, anzuwenden, sich 



















der Herden schnell zu entledi- ® 


‚gen und {linke Bewegungen 
auszuführen, so daß sie nicht 
plötzlich umzingelt sind. 

Ein Wizard hält sich in Level 
6 auf. Er besitzt viele Raum- 
sprüche. Hier sammelt die 
Gruppe Erfahrung in der 
"Schlag zu und lauf wog”"-Tak- 
tik, die besagt, daß der Angrei- 
fer sich hintor die Ecke zurück- 
zieht, den Gegner'in die Flanke 
irifft, sich wieder zurückzieht 
und zur Gruppe zurückkehrt. | 
Das Ziel ist hier, der mächtigen 
Kampikraft des Gegners zu 
entgehen. 
Level 7 

Die Drow sind im Besitz von 
Waffen, die mit lähmendem 
Gift überzogen sind, und sind 
besonders widerstandsfähig 
gegenüber Zaubersprüchen. 
Die Gruppe erlernt, daß sie 
sich auf Wurfgeschosse und 
Manövern vorlassen kann, an- 
statt Zauberei und Zwei- oder 
Nahkampf zu benutzen. 

Sobald die Gruppe alle die- 
se Taktiken erlernt hat, haben 
sie gegen jedes Monster im 
Spiel ein Chance. 


Zaubersprüche 


Zaubersprüche sind ein wich- 
tiger Bestandteil der Gruppen- 
kenntnisse. Sprüche, die der 
Caster sich gemerkt hat, sind 
eine große Bereicherung der 
Taktikon. 

Die Zaubersprüche wurden 
hier in verschiedene Katego- 
rien eingeteilt: offensive Sprü- 
che, defensive Sprüche und 
andere Sprüche. An welcher 
Spezie welcher Spruch am 
wirksameten ist, findet Ihr hier 








vermerkt, Zaubersprüche, die 
nur ein Kleriker anwenden 
kann, sind miteinem”"" verse- 
hen 


Offensive Zaubersprüche 

Burning Hands, "Cause 
Light Wounds, Shocking 
Grasp, Flame Blade, Vampi- 
ric Touch, "Cause Serious 
Wounds, "Cause Critical 
Wounde 

Das sind: Nahkampfzauber- 
sprüche. Der Caster mußin der 
vordersten Reihe stehen, um 
damit angreifen zu können. 
Wegen der Zeit, die os bend- 
tigt, um einen Zauberspruch 
zu schicken, und dor Vorwund- 
barkeit des Casters, sind diese 
Zaubersprüche nur als letzte 
Rettung anzuwenden 


Magic Missle, Melf’s Acid Ar- 
row, Flame Arrow 

Das sind weitreichende Zau- 
bersprüche, die nureinen Geg- 
ner auf einmal beeinflussen. 
Der Caster kann aus der siche- 
ren hinteren Relhe aus angrei- 
fen. Es sind die beliebtesten 
Sprüche für niedrigrangige 
Zauberer. 





Hold Person, Fireball, Light- 
ning Bolt, Fear, Ice Storm, 
Cone of Gold, *Flame Strike, 
Hold Monster 

Das sind weitreichende Zau- 
bersprüche, die auf mehr als 
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einen Gegner wirken. Wagen Heilende Zau- die Gruppe anfängt zu hun- | bracht. Mit dem Zauberspruch 


des Schadens, den sie anrich- gern! kann die Gruppe im Nahkampf, 
ten können, werden sie von un viel flinker angreifen. Sprecht 
hochrangigen Zauberann son | DEFSPFÜCHE ee a 
vorzugt. Dieser Spruch ist bei sehr | kurz vor einem gefährlichen 


Die raumbeeinflussenden | "Cure Light Wounds, “Aid, | schnellen Gegnern ange- | Angriff. 
Sprüche sind dann besonders | "Cure Serious Wounds, 
wirkungsvoll, wenn die Gruppe | *Cure Critical Wounds 
gegen mehrereMonstergleich- | Diese Sprüche ersetzen den 


zeillg kämpft. Seht Euch den | verlorenen HP eines Milstrei- Waffen und Rüstungen 


beeinflußten Raum genau an. | ters."Ald” kann den HP kurzfri- 

Die Zaubersprüchs, die gleich- | stig sogar über den normalen | Yeapons 

zeitig mehrere Räume beein- Mel enoben easonen ce |  Diewaftensindin@ Klassen | handbuch auf Seite 23, welche 

trächtigen, sind gegen Mon- | Klerikerklasss sollten ständig | Unterteil: Nahkampf-, Wurt- | Charaktere welche Walten tra- 

sier einzusetzen, die nur ein- | einige "Oure Light Wounde” | Und Feuernaffen. Nahkempi- | gen können. 

zein angreifen können. Der | Parathaben, umbeieiner Ras! | \yaftan werden nur In dichter | Die Watfentabelle listet die 

Spruch, der nur einen Raum | Schnell helfen zu können. Handgemenge benutzt, Wurf- | Waffen nach Tefferwirkung 

beeinflußt, istbeiGegnern, die | „|, Poison, “Remove pa. | Und Feuerwaffen werden aus | gagen kleine, mittlere und gro- 

In Gruppen angreifen, ange- NEN der Entfernung genutzt. Inder | Be Gegner auf, Der Schaden, 

bracht. n biess Zauborsprüche ver. | Yordersten Reihe könnt Ihr so- | dan eine weitreichende Wafte 
Zwei der hier genannten | iemen oder heben gie | Wohl Nahkampf. als auch weit- | anrichtet, wird der Stärke des 

FSUBe Sprich es DEKULER DER ha Gift oder Lan. | feichende Watten einsetzen. | Werfers und einem eventuel- 

Vorsicht. Wird der Spruch "Ice | Wirkung von If ocer TEh- | Aus den hinteren Reihen sind | len magischen Bonus ange- 

Storm?” im Nahkampf ausge- | mung aut. Haltet einige cavon | nur weitreichenge Watlen | pabt. 

sprochen, so wird auch die | bereil,wenn IhraufeinenGeg- | möglich. Beachtet im Regel- | Tabelle aut SS 

Gruppe davon beiroffen. Der | ner treift, der veraiften oder 

Zauberspruch "Hold Person” | lähmen kann. 























kann nurgegen Kobolde, Zwer- | Weaponis Chart 
ge und Drows angewandt wer- | "Raise Dead Dun, Damen. 
den. Dieser Spruch läßt gelötete R Ba hi _ Lane 
Mitspieler auferstehen. Sobald are 
Defensive Zaubersprüche _ | Euer Kleriker ranghoch genug sun is is 
‚Armor, "Protection from Evil, | ist, haltet immer einen dieser er 27 1 
Shield, “Magical Vestment, | Sprüche auf Abruf. Sersi  16 1 
*Protection from Evil 10’Ra- ai 27 ” 
dlus, Stoneskin ‚Andere Zaubersprüche va ‚a a 
Diese Sprüche bieten mei- | Detee! Magic ee > 2 
stens Schutz gegen Angriffe. Dieser Spruch ist beim Aus- Halbe“ vn 2 
Kurz vor gefährlichen Kämpfen | Suchen der Gegenstände, die m Man 
sprechtihrden Spruchausder | die Gruppe während. ihres neo 1 "2 
ersten Reihe. "Stoneskin" ist | Abenteuere mitnehmen will, in 1 r 
bei ranghöharen Zauberern | nützlich. Ale magischen Ge- ger 14 ie 
beliebt genstände schimmern nach Sic 10 ia 
dem Zauberspruch bläulich. \ Br 
"Bless, “Prayer. Sims 14 is 
Diese Zaubersprüche halfen | Invisibility, Invisibility 10'Ra- dnärımm 16 “s 
bei  Zauberangriffen. Der | dius Tess immun vezunsmisshuisachen m pina- 
‚Spruch wird kurzvoreinembs- | Die Unsichtbarkeit ist für ei- ayra 


drchlichen Angriff ausgespro- | nen Mitstreiter in den hinteren 
chen Reihen, der nichtangreift, sehr 
A hilfreich. Der Spruch "Invisibi- 
A lity 10’Radius” versteckt die 
ganze Gruppe vor mystischen 
Sensoren und neugierigen Au- 
gen. 

Selbst wenn die Gruppe un- 
sichtbar ist, können die mei- 
sten Gegner sie spüren. Je- 
‚doch haben die Monster einen 















Rüstungen 
Die Rüstung gibt dem Mit- | der Rüstungin "EOB"undden 
streiter einen Grund-AC, Jege- | Grund-AC, der damit gewährt 
Finger der ACist, desto schwe- | wird. 
rer wird es, den Mitstreiter zu | Tabelle Seite 10 
verwunden.DasACbasiertauf | Stiel, Helme und nichtma- 
der Rüstungundaufden "Dex | gische Armschützer sehen 
terity"-Bonus  (Geschicklich- | zwar aus wie Rüstungen. aber 
keit). Einigemagische Gegen- ae esinlissen on 2c nieht, 
MER stände helfen auch beim AC | Sie können ruhig als Gewichte 
Br a Are Lest auf Seite 29 im Rogol- | auf Druckplatien zurückgelas- 
u handbuch, welcher Typ welche | sen werden. Magische Arm- 
- Austung tragen kann, Die Rü- | schützer können jedoeh den 
Dazu jet in | Stungsiabelle nennit alle Arten | AC beeinträchtigen 
den unteren Levein hilfreich, 
wo. Lebensmittel rar sind. 
Merkt Euch den Spruch, bevor 
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Abe » 
Sie 3 
kann 8 
Sathel 7 
Cranmai 5 
ianeisım 4 
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x änril Beim Ladevorgang | als wären die Monster in die- 

Legendentod u Sg Nochmal die Pracht von | se Bahnhofs-Quiektix-Foto- 
BT Il an seinem geistigen | fix-Automaten gekletiert, um 
‚Auge vorbei... und dann kam | sich aufnehmen zu lassen. 
BT. 30 Minuten später war | Die Häuser und Dungeons 
[bs klar. Schatten zogen | sind farblich penetrant und 
auf, eine Welt zerbrach und | auch zu grob (Auflösung 
— __ jetzt kommt der Grund (harte | 200x100°). Außerdem sehen 
Fakten): sie so gefährlich aus wie Do- 
— Die Programmierung: | nald Duck. (Ach wie schön 
schlampig. Wenn man beim 


EsbegabsichzuelnerZeit, 
als die Welt noch in Ordnung 
war. Ein von Bard’s Tale | und — 
11Begeisterter(Ich) schmach-, 
tete lange Zeit vor sich hin, 

% neidisch auf die C-64-Besit- 

- zer starrend, die in den Ge- 

\ nuß des dritten Teils der 








Bard's Tale-Saga kamen. War 


er doch ein typischer C-64/ Transfer von Charakteren aus 
‚Amiga-Aufsteiger. Doch ge- Versehen "von BT Ill” an- 

rade alsersichdieMarzipan- | Zitat 1: "Sie ziehen durch | klickt, kommt man aus der 

kugel geben wollte, erschien | eine eisige, arktische Zone | Filename-Eingabe nicht | .. 
die Power Play 6/91, und da | und ein monströser Schnee- | mehr heraus. graß 








stand es: Bard's Tale II für | wolf tritt Ihnen in den Weg | — Die Bildervielfal 
den Amiga! Wertung GUT! | und macht sich daran, Ihren | Nur zwei 
Die Sonne ging auf, die Vö- | Knöchel zur Schnecke zu | raktere (Ein Bild für Magier, 
alein zwitscherten und der | machen”.(S. 5, Absatz 2) ein Bild für Kämpter usw.). Es 
Freak spitze den Kull, auf | Zitat 2: "Wenn Sie die Ei- | gibt in der Stadt nurzwei ver- 
daß er schon die nötigen Mit- | genschaften abrollen, dann | schiedene Häuser; mit und 
tel vom Konto sauge. Sich | gehen Sie für 16’ 17’s und | ohne Tür (so spannend wie 
mit einem anderen Leidens- | 18's, da das viel ausmachen | ein Schachbreit). Es gibt 
genossen, will sagen Freak, | kann.(S.11, Absatz 2) zwar 500 Monster, doch an- 
gegenseitig Vorfreude ma | Herzhaft lachend (was | scheinend nur zöehn Bilder. 
chend, wartete er auf die | macht's, dafür ist das Spiel | So traf Ich In der Stadt etwa 
Hobbytronic, umsichdasbe- | genial) betrachtete er die | "Greenclaws", "Blackclans”, 
gehrte Stück Software ins | Screenshots auf der Rück- | "Blackgoblins” usw., immer 














fraute Heim zu zerren... Die | seite. Hmmm, recht schlicht, | mitdem gleichen Bild. Gähn! 
Tronic kam und ging und | aber wassoll's,istjanurvon | — Bildqualität: Mist. Die 
ebenso die Laune des Fre- | der PC-Version. CGA, EGA | Monster und Charaktere sind 
aks. Auf dem Heimweg wurde | usw., kennt man ja... grob gezeichnet, kaum 


Erster Schreck! Das ganze | ignoriert und sofort dasedie lem, einfarbigen Hinter- | Veitstanz um einen Mage- 
}  HeftisteinseinzigeStilblüte: | Teil auf die Festplatte ge- | grund, was etwaso aussieht, | Highscore. (Jürgen Hölner) 


MAGIC GAMES 


Belgradstraße 31, 8000 München 40 
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959 





die Anleitung studiert. Huch! | Zu Hause ward der Hunger | schattiert und mit teils grel- 

















- Amiga  - Sonderangebote 
-Atari -IBM/PC - Neuheiten - Atari Lynx 
— Secondsoftware -C64 - Mega Drive 
- Game Boy - Testmöglichkeiten auf 7 Systemen 


Versand und Laden: versand intanaper Nachnihme oder Vorkasse gl. DM 6,-Versantkos 
aübusıen. Kosienlossl.ie gegen fankiertenRückamschlig 
0:18.30 Uhr.Sa. 10-11 Ui. 
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schaurig waren die Ghoulsin 
BTun, g 
— Animation: Argh! Maxi- 
mal vier Animationsphasen, 
grob und zuckelig. Sieht aus,“ 
als wenn der Amiga Schluck- 
auf hätte (z.B. der Geist, der 


klein anfängt, größer wer- 


dend näher schwebt und 
dann — plopp — wieder hin- 
ten anfängt). Buuh! Wie 
schön die Zeiten in BT II wa- 
ren, wo verschiedene Kör- 
perteile in verschiedenen 
Geschwindigkeiten animiert 
wurden. 

— Scrolling: keins. Wieso 
wurde die Scrollroutine für 
die Stadt rausgeworfen? 

— Benutzerführung: furcht- 
bar. Zum Beispiel Zaubern 
Früher mußte man C drük- 
ken, Charakter wählen, die 
Zauberkurzform eingeben, 
fertig. Jetzt: C drücken, Cha- 
rakter auswählen und dann 
mit Cursor, Maus und Hand- 
buch aus einer Liste von 
wahnsinnig vielen Zaubern 
den richtigen suchen. 

— Gehen mit Cursor-Ta- 
sten: Mist. Man kann zwar 
herumlaufen, aber um ein 
Gebäude zu betreten, muß 
man die Maus benutzen oder 
die Tür eintreten. Was soll 
das? 

— Superminuspunkte: Die 
Dunkelfelder in den Dunge- 
ons. Man erhält keinen, aber 
auch wirklich nicht den klit- 
zekleinsten Hinweis, daß 
man gegen eine Wand läuft. 
Sobin ich etwa zehn Minuten 
"gelaufen”, bis ich durch 
mehrmaligen Aufruf des 
Sery-Site-Spruches (je eine 
Minute Arbeit) feststellte, 
daßichaufderStellelief. Das 



















Das/hat "Bard's Tale” nicht | Hengst selbstverständlich 
verdient: DukannsteinenKlas- | ist. Karl-Heinz Wallon, Leidenhoten 
iker nicht nur mit heutigen 
äßstäben messen. Das Ist | Keine Panik: Die POWER- 
genauso, als würde man die | CLASSICS kehren in einer der 
Aüga Lisa schlechtmachen, | nächsten Ausgaben sicher 
nurweildie Farbeninzwischen | wieder zurück. Über den 
nachgedunkelt sind. Das ge- "Wegweiser" durch die Rol- 
2 20nlale Spielprinzip von Bard's | |enspielwelt denken wirgerade 

Tale wird noch heute hem- | nach. Leider ist das Thema 
mungsios abgekupfert, SO | derart voluminös und zeitauf- 
ganz schlecht kann das Spiel | reibend, da3 Du Dich noch ein 
also nicht sein. Natürlich ists | wenig gedulden mußt. mh 
technisch nicht mehr auf der 
freut den Radiergummi, da | Höhe, am Spie! selber ändert 
natürlich in den Dunkelfel- | sichdadurchabernichts. Ganz 
dem die "tolle" Automap- | Ka, übor Grafic und Sound, Weiten, daß? 
Ping-Funktion nur ein Kreuz | wertung (Zahn der Zeit) könnte ä 
anzeigt ("Sie sind hier. Wo | man rocen, das qute Gesamt: | „in anenen Thematik cinen 

Imer das auch ist...”): Etwa | urteil ist und blelbt berechtigt | Aupane Sojeie die &s vor 
so nützlich wie ein Salzhe- | (finden wir zumindest). vu | Teen nn au gi 
i 2 Jahren schon auf 8-Bit-Com- 
ring in der Wüste. 

e puter gab, und die jetzt für 
EI AI orte, " 16-Biter in modernem (Gra- 
AEn - , Voll dafür! fik-JGewand herausgebracht 


den daher, als Tetris-Clones 
n werden. Ich wette, 90 Prozent 
auf den Markt kommen (und | In der POWER PLAY 6/81 | „yon sind den alten 8-Bit- 


das will schon was heißen). | ragt Horst Krüger nach einer I! 
In aer Pratie bedeutet das: | Rubrik FOWER-Ciaseic. Da a 

Ein Feld gehen, Monster. | bin ich voll dafür! Es gibt so | !UTM! re uen 
gruppe verprügeln, ein Feld | viele tolle ältere Programme, en 
gehen, Monstergruppe ver. | daß ein Rückblick notwendig 
prügeln, umdrehen, Mon- | wäre, Bestes Beispiel dürfte | Pjj n 
Btorgruppe verprügein usw. | hier das Programm "Pirates" Bücherwürmer 
Mit diesem Manko braucht | sein, welches ja seit fastvier | Euren Artikel "Bookware” 
man für die 80 Dungeons 80 | Jahren inder Hitparade steht | fand ich, wie wieder einmal 
Jahre. unddasichimmernochnicht | das ganze Heft überaus ge- 
Fazit: 73 Mark zum Trulla. | kenne. lungen. Endlich mal ein Hin- 
Das Ding ist Mist, da hilft | _ DannEure Clue-Books: Ich | weis auf Spiele, die nach ei- 
auch keine Codescheibe. | habe noch nie ein professio- | ner Buchvorlage program- 
Was habe ich (und mein Lei- | nelles Rollenspiel gespielt, | miert wurden. Wonderland 
densgenosse) nun für das | aber davon bin ich begei. | besitze ich bereits und bin 
Geld bekommen? Ein Witz- | stert. Daß Ihr jetzt eines zu | genauso begeistert wie der 
buch ("Anleitung"), ein Dis- | Eye of the Beholdor bringt, | Autor des Artikels. Was mich 
kus (Codeschelbe), zwei | ist einfach toll. Wie wäre es noch interessieren würde: 
(Leer-)Disketten, Werbung, | mal mit einem Wegweiserfür | Wann iet mit der Neuauflage 
einen dicken Hals und eine | Anfänger in die Rollenspiel- | vom "Hitchhiker...” zu rech- 
Registrierkarte für Infos, Up- | welt, nicht einfach eine Be- nen, und wann erscheint 
dates usw. griffserklärung, sondern all ar in Middle Earth” (Mel- 
Di«osman. wine | das erklärt, was für Michael | bourne House)? Sind beide 
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Bussop 3 Pranasysarli  BareNickle 
Rips Fr Ourun Diehra 
Spiderman B- Thunderix 
Suche 5 ae 
en Tomas 
PE-ENGINE Kies 


r Bowerkleven  InKürze: GAMEGEAR 
Michaela Fuchs PC-Gergnl GunHesd3 Fantasy Zone In Kürze: 

Hard- und Software-Varerieb, er Final aa N 
ereorku Posi Ins Icksy Mouse enureofGundl 
a Adienureklris 7990 Gestneh ee 

TeL 026361801 47-Fax 02636/6918 SUPER FAMIEOM Ai Sam 
Anrun Verkaufvon Gebrauchtwaren nge A NEO GEO 

Mo-Do. 1200-22.00 Uhr Legendoftpaical Ninja Super Tems hoscPior InKürze: 
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Spiele im üblichen Software- 

handel erhältlich oder nur 

über bestimmte Händler? 
Ardıoss Hier, Geinnassen 


In POWER PLAY 7/91 stell- 
tet Ihr einige Bücher in den 
Vergleich zu Computerspie- 
Ion. Könnt Ihr mir sagen, für 
welche Computer die einzel- 
nen Spiele erschienen sind? 

Ka Kom, Olsonburg 


‚Wie Du vielleicht schon er- 
fahren hast, erscheinen die al- 
ten Infocom-Titel (darunter 
auch "Hitchhiker..") in einer 
verbilligten Neuauflage dei 
Virgin-Mastertronic (Vertrieb 
über Rushware). Fans sollten 
unbedingt zuschlagen. Das ist 
wahrschweinlich die letzte Ge- 
legenneit, an einen der be- 
gehrten Titel zu kommen. 
"Wer in Middle Earın" müßte 
noch regulär über den Handel 
zu beziehen sein. Die Compu- 
tersystems sind von Fallzu Fall 
verschieden. vw 








Total abgefahren 


Ich spreche von derletzten 
POWER PLAY (8/81), siehatte 
etwas von dem Charme der 
ersten Ausgabe. Endlich wie- 
der ein Gimmick (Sonnen- 
schild); das ist nicht albern, 
auch keine Platzverschwen- 
dung, sondern total abgefah- 
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ren. Ja, verdammt nochmal, 
muß man denn immer alles 
ernstnehmen? 

Ebenfalls grandios: Der 
"Fortsetzung folgt”-Schwer- 
punkt! Das ist es, was wir 
ewigjungen Leser wollen (ich 
grüße alle Schwärmer und 
Nostalgiker). Ihr habt wirk- 
lich die Rosinen rausgepickt, 
es fehlt vielleicht Bubble 
Bobble. Super war in 7/91 die 
"in 5 Minuten ist Weltunter- 
gang-Liste in der Rubrik r&- 
me de la ereme, Schön, daß 
so viele Oldies dabei waren, 
Persönlich würde ich "Lode 
Runner" einladen, dann für 
M.U.L.E. ist die Zeit leider zu 
kurz. Ingo Wolfmüler, Tuuppankamp 


Vermißt 


Ihre großartigen Who’s- 
who-Sammelkarten verr 
se Ich seit Ausgabe 8/91. Wo 
sind Ihre äußerst interessan- 
ten Informationskarten über 
berühmte Programmierer 
‚denn nur geblieben? Übersie 
und Ihre allseits beleibten 
Soft-Stories (zumindest in 
meinem Bekanntenkreis), in 
denen Sie Programmierer 
und Teams ausführlicher be- 
lichten, bekommt man doch 
die einmalige Chance, etwas 
mehr über die Macher groß- 
artiger Spiele zu erfahren, 
was doch sehr wünschens- 
wert ist. Diese Leute erstel- 
len ja nicht irgendein Fließ- 
bandprojekt, das nun tat- 











powerposit 


Schnaps, das war sain letztes 
Wort... (Konrad Beiskammer) 


sächlich nicht sonderlich er- 
wähnenswert wäre, sondern 
sie stecken Kreativität, zT. 
Witz, Energie und mehr in ih- 
re Produktion hinein. 

In Filmzeitschriften ist es 
ja auch schon längst nicht 
mehr damit getan, einen neu- 
en Film nurzu erläutern: Was 
gefragt ist, sind Background. 
Stories über Schauspieler, 
Regisseure, Trickexperten 
und vieles mehr. Machen Sie 
also ruhig weiter so, bringen 
‚Sie wieder Ihre Stories! Und 
wenn Leser Ihren Fragekata- 
log kritisieren, wie in 8/91 ge- 
schehen, so fassen Sie dies 
einfach als konstruktive Kri- 
tik auf; es finden sich evtl. 
gescheitere Fragen als "Wel- 
che militärischen Leistungen 
imponieren Ihnen am mei- 
sten?”. Wobei natürlich ge- 
sagt werden muß, daß man 
es nie allen Recht machen 
kann. In diesem Sinne, ”Fort- 
setzung folgt” ist herzlich 
willkommen. 

Gera Pfarr Oiermeng 











Wir haben die Who's-who- 
Sammelkarten nicht aufgege- 
den. In Ausgabe 8191 fislen sie 
lediglich einmal aus, um Platz 
für unsere tiefeinnige Sonnen- 
schirmbastelei zu machen. 
Seit POWER PLAY 391 sind 
die Fragekarten wieder mit von 
der Parlie, hl 


Nachteilig 

‚Auch die Rubrik "Dr. Bobo 
antwortet” hat einen kleinen 
Nachteil, Braucht man Tips 
für ein recht neues Spiel, 
lohnt es sich meist über- 
haupt nicht, an diese Rubrik 
zu schreiben, da (vorausge- 
setzt, das Spiel ist kein Flop) 
oft in den POWER-TIPS viel 
eher ein Tip steht. Mir ist 
zwar das Ziel dieser Rubrik 
bewußt, nämlich daß Leser 
Lesern helfen sollen, trotz- 
dem wäre es für diejenigen, 
die sich an diese Rubrik wen- 
den, oft hilfreicher, wenn ein 
Redakteur antworten würde. 








Depesche aus dem 
fernen Land 
‚Aventurien (Jürgen Höfner) 











Computer-Fachversand 
Postiach 1308, 4054 Nottatal} 
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'BOOTSELEKTOR, elektr. 
bovten van dit: did: 


EST ERNEUTE) 
Keinen 
Heu 29,50 


‚512 KB-RAM A500 Intern 
nk. Unnakku, abschailtar 119,50. 


1,8 MB RAM A500 inte 

I. Uhoak,abscaizer 389,50 
"HiRes-Mäuse (AMIGA/PC) 
otolmeen. a: 59,50 
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Soundkarten für PC: 


all, Inkl. POP-TUNES 279,50 
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Vorausgesetzt, das Spiel er- 
traut sich großer Beliebtheit 
im Kreise der Redaktion, 
müßte dies doch möglich 
sein. Die Redakteure haben 
bestimmt nicht schon nach 
ein paar Monaten vergessen, 
wie man ein bestimmtes 
Puzzle bei einem ihrer Lieb- 
lingsspiele löst. Ansonsten 
kann man ja immer noch auf 
‚Antworten der Leser warten. 

Tim Hucgo, Lätge 


Deine Anregung fällt auf 
fruchtbaren Boden. Wir wollen 
in Zukunft vermehrt "Tips aus 
der Redaktion” in den grünen 
Seiten einstreuen, Bisher war 
das aufgrund der angespann- 
ten Personallage nicht mög- 
lich. Die Problematik Doc Bobo 
ist uns bekannt, Pro Monat tru- 
deln ca. 400 Hilferufe bei uns 
ein. Damit könnte man ein 
komplettes Heft füllen. Du 
kannst Dir vorstellen, daß die 
Auswahl nicht immer leicht ist, 

ww 


Star-Wars-Schock 


Als ich die POWER PLAY 
7/91 aufschlug, bekam ich ei- 
nen Schock. Da hatte doch 











Das Objekt der Begierde von 
Heiko Schiefer 


Anatol einen Darth-Vader- 
Helm auf. Wahnsinn! 

Ich, bekannt als der ver- 
rückteste Star-Wars-Freak 
und Experte (siehe auch PO- 
WER PLAY 12/90 Seite 68), 
wollte schon immer mal ei- 
nen derartigen Helm in mei- 
nen Händen halten. Ich habe 
schon Überall versucht, el- 
nen zu bestellen, aber um- 
sonst. Leider habt Ihr nicht 
geschrieben, wo Ihr denn die 
Prachtstücke (Darth Varder 
Helm, Yoda-Maske und 
Stormtroup Helm) gefunden 
habt. Darum bitte ich Euch, 
mir evtl. mitzuteilen, wo ich 
fündig werden könnte. 

Heiko Schiefer Ocerehal 


Tut mir leid, da ist nichts zu 
machen. Anatol wurde die Eh- 
re zuteil, die Originalhelme von 
Lucasfilm aufsetzen zu dürten. 

up 





Gerüchteküche 


‚Wer hat denn bei Euch das 
Gerücht freigesetzt, daß es 
keinen vierten IndianaJones- 
Film gibt? Ich habe dem Brief 
zwei  Zeitungsausschnitte 





Harisa Frd idee ach 
deine olo des adura 
Jorsspinn, same werten. 
Abenteer sale esmitoimen Ty- 
vannen do Sndcom Hussek zu tur 
haben. Goge: 6,5 iron Dal 





‚Ausschnitt: TU-Spieltilm 


Vierter 
„Indiana Jones“ 


Hollywood-Sier Harrison Ford 
hat jetz einon Vertrag fr dan 
vionan Tei von „Indlena Jones" 
unterschrieben. Super.Gage: 8 
Hltonen Dalsr Diesm soll er 
8 Mit einam Tyrannen ala Sad- 
dam Hussein aufnehmen. 











‚Ausschnitl: Kinahit 


aus unterschiedlichen Zeit- 
schriften (Kinohit, TV-Spiel- 
film) beigefügt, die das Ge- 
genteil beweisen. 

sin Bruchmann, Voieburg | 


Die Aussage, daß es keinen 
vierten Indiana-Jones-Film ge- 
ben wird, stammt von Lucas- 
film selbst. Allerdings ist gera- 
de eine Fernsehserie mit Na- 
men "Indy Junior” in Arbeit 
Evontuellsinddie Fotos, die Du 
gesehen hası, aus dieser Serie 
(Start in den USA voraussicht- 
lich September) mh 


Vielspieler 


In dem Test von Fi-Race 
habt Ihr geschrieben, daß es 
hoch weitere Spiele für den 
Vier-Spiele-Adapter für den 
Game Boy gibt. Mir ist aber 
nur das oben genannte be- 
kannt. Könntet Ihr nicht mal 
eine Liste deranderen Spiele 
bringen? os Roman, marc 


Mit einer kompletten Liste 
können wir leider im Moment 
nicht ‚dienen. Konamis "Ft- 
Spirit" (zur Zeit nur als Import 
erhältlich) unterstützt  aller- 
dings auen den Vier-Spieler- 
Adapter. In einer der nächsten 
‚Ausgaben werden wir im Rah- 
men eines Game-Boy-Schwer- 
punkts auf das Thema näher 
eingehen mg 
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Grundgerät 
Komplett Sein Spiel 


ATARI 


nur DM 


299,- 


)v. Top-Spiele ab DM 39, 


Neuheiten |Grundgerät_über 30 Spiele lieferbar | 


Klassiker 





Sonderangebote Ei 1289 „„ Master-System-Spiele | 


SE EEE 


inkl. Spiel Zubehör: TV - Empfänger, 


Akku - Pack, Adapter für | 


Zubehör und S 


Sie finden bei uns sämtliche Geräte, Spiele, 


‚onderangebote für 


Videospielkonsolen und Heimeomputer. 
Ständig mehrere Aktuelle Angebotslisten 


1000 


Spiele auf Lager, 
ständig Neuzugänge. 


EEE EINST IN USER EEE NER za 
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N AS. = 
Für Sofortinfo: 
Tel. (05322) 54081 
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SEGA neo(()aeo 


MEGR DRIVE GAME BOY ee no 
Galaxy Force II 119,- _Castlevania II ER ion Mr a9 
Out Run 109,- Megaman 59.90,- en Sen 3098 
Quad Challenge 89,- Amazing Penguin 39.90,- 
Thunderfox 129,- Blades of Steel 64.90,- 
Dinoland 99,- Gauntlet II (4 Spieler) 64.90,- 

Streets of Rage 99, SUPER Famıcom 
Mercs 109,- UN Squadron 139,- 
Wonderboy IV 109,- Super Dodge Ball 149,- 
Elemental Master I 109,- Super Tennis 

Rent a Hero 97 Pro Soccer 


Super Ghost ’n Ghouls 
SEGA 
GAME GEAR 





Out Run 59.90,- 
ar 5 Be: plus 
en ne a Motoroader 19 
Esalaı ER: Bonk’s Revenge 89,- 
Final Soldier 89.- 


Wir bedrucken T-Shirts und Sweatshirts mit Motiv Ihrer Wahl. 


Internationaler Versand: 


Dynatex 
Inh. Hans-Jürgen Grahl 


Ladenverkauf: 
Brück’s Center 
Brückstrasse 42-44 
4600 Dortmund 1 Natorper Strasse 6 


(Capitol Kinocenter) inki. T-Shirt 27.50, 4755 Holzwickede 
inkl. Sweatshirt 39.50,- 


Telefon: (02301) 4134 oder 4153 
Telefax: (02301) 2634 


Händleranfragen erwünscht 
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W: ‚sich nach.unserem ’’Chart der mie- 
sen Grafik’ gefragthat, welche Spiele - 
PIE ETEe EULL SACHE UE 
res aufweisen können (und damit viel’eher 
ein Anrecht aufeine Erwähnung auf diesen 
Seiten. hätten), kommt nun auf seine Ko- 
E: einer Hitliste der Spitzen- 
‚Grafik VGA-Spiele ganz vorne liegen. Wir 
dürfen in den nächsten Monaten bestimmt 
noch auf so einiges an MS-DOS-Pixel-Pracht 
SEELE EEE Te Ehre 
hielten sich während des ausklingenden 
Sommerlochs erwartungsgemäß eher ru- 
ig: Nur der. C64 bröckelt weiter vor sich 
hin. ‚Hoffentlich schafft's noch ein Pro- 
(gramm, in den nächsten Monaten mal wie- 
‚der oben in der Liste für.den kleinen Com- 
modore einzusteigen. | 117 
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Die besten C-54-Spiele 
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KA 
den Nebel des 
) Wahnsinns. Folgt den uner- 
sehrockenen Redakteuren 
auf ihrer Horrortour zu Gei 
SIE] 
ewig Verdammten. 
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EEE 
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Willkommen zur größten AMIGA-Messe der Welt 
Es erwarten Sie 200 Aussteller und über 60.000 AMIGA-Fans! 
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Ite Häuser übeneinemerk- 

würdige Faszination aus, 
Obwohl wir genau wissen, daß 
ineiner Bruchbude im schlimm- 
sten Fall ein paar Mäuse und 
Kellerasseln hausen, kann 
man sich eines wohligen 
Schauers beim Betreten nicht 
erwehren. Es könnte ja etwas 
mehr dahinter stecken: Mit der 
nötigen Fantasie tummeln sich 
entstellte Zombies im Keller, 
die Geister der Verstorbenen 
düsen heulenddurch dieFlure, | 
außerirdischer Schleim tropft 
aus der Wasserspülung und 
am Dachboden wollen wir bes- 
ser nicht nachschauen. So ein 
Spukhausistidealfürein Com- 
Putersplel: Es gibt Keller, Ver- 
liese, haufenweise Labyrinthe, 
Geheimlabors und Fallen. kein 
Wunder also, daß viele Spiele 
auf so ein Gemäuer zurück. 
greifen. 





Maniac Mansion 

Ein wahres Prachtoxomplar 
der Gattung Spukhaus wird 
uns in Lucasfilms "Maniac 
Mansion” geboten. In der ab- 
gefahrenen _Adventure-Ge- 
schichte von Ron Gilbert und 
Gary Winnick tummeln sich 
verrückte Wissenschaftler, au- 
Rerirdische Tentakel, die mu- 
mifizierte Verwandtschaft und | 
eine Exkrankenschwester mit 
blauer Gesichtsfarbe. Drei un- | 


et 
STE SE 


The Hound of Shadow: Müder Schauer trotz Kultautor 


erschrockene Teenager ma- 
chen sich auf die Suche nach 
ihrer entführten Freundin San 
dy, die irgendwo im Haus ge- 
fangengehalten wird. Wenn es 
dem Trio nicht rechtzeitig ge- 

gt, die Süße aus den Klauen 
des verrückten Doktor Fred zu 
befreien, steht Sandy eine äu- 
Berst unangenehme Gehim- 
operation bevor. Bevor es zum 
Showdown mit dem Bösewicht 
kommt, müßt Ihr zahlreiche 
Rätsel lösen und die verninkel- 
ten Korridore und Räume des 
"Irtenhauses” erkunden. 

Gruselfaktor: zum Totla- 
chen 











Gleich mehrere Spukhäuser 
muß der Spieler in "The Hound 
of Shadow” erkunden. Dieses 


Einpersonen-Rollenspiel von 
Electronic Arts beschäftigtsich 


EStG 


ehe Nimm Schließe Repariere 


be Lese Has ist 
ragen 


Benutze 


Maniac Mansion: Gänsehaut mit Witz 


TUN? an 





mit dem Cihulhu-Mythos des 
amerikanischen Horrorautors 
H.P. Lovecrait. Der exzeniri 
sche Schriftsteller hat in sei 
nen Kurzgeschichten und we- 
nigen Romanen die mysteriö- 
seRasseder”Alten” erfunden: 
Angeblich außerirdische We- 
sen, die schon vor dem Er- 
scheinen des Menschen die 
Erde bewölkerten. In "The 
Hound of Shadow" heftet Ihr 
Euch an die Fersen einer Ge- 
heimloge, die mit okkulten Mit- 
fein eines dieser Wesen zum 
Leben erwecken will. Bevor Ihr 
mit don Ermittlungen bagin- 
nen dürft, müßt Ihr einen Cha- 
rakter erschaffen: Ihr bestimmt 
seine geistigen und körperli- 
chen Fähigkeiten, seine wis- 
senschaftliche Ausbildung, die 
Sprachkenntnisse und unzäh- 
ige Dinge mehr. Leider wird 
das eigentliche Spiel dem zu- 
vor betriebenen Aufwand nicht 
gerecht, Ihr führt Gespräche 
mit Verdächtigen, dürft die ei- 
ne oder andere Graiik bewun- 
dern und Euro Schlüsse zio. 
hen. Außerdem ist das Spiel 
technisch nicht gerade berau- 
schend. H.P_Lovecraft-Fans 
können dem Spiel noch einen 
bescheidenen Reiz abgewin- 
nen, normale Gruselfreunde 
werden schlecht bedient. 
Gruselfaktor: dürftig 








Splatterhouse 
Ein unbescholtener junger 
Mann verwandelt sich durch ei- 
ne fiese Untat in eine blutgieri- 
ge Bestie miteinerschmucken 
Eishockeymaske auf dem tum- 
ben Schädel. Der Grund fürdie 





Splatterhause: 
Nichts für sohwache Nerven 


Verwandlung: Die Liebste des 
Jünglinge wurde von einem 
schnöden Untoten in dessen 
schauriges Spukdomizil, das 
"Splatterhouse", verschleppt. 
Unser Held, der dank der Mas- 
ke entfernt an einen mittlerwei- 
le indizierten Horrorfilmhelden 
erinnert, machtsich auf die Su- 
che nach der Braut. Der wohli- 
ge Schauer der Gänsehaut 
wird im Splatterhouse nicht 
durch feine und subtile Hor- 
rorpsychologie erzeugt. Das 
Grauen schleicht sich mit dem 
Ekelholzhammer an die Ner- 
venenden des Spielers: Da 
werden Geister und Zombies 
von den Fäusten unseres Sp‘ 
tes zermascht, blutige L 
chenteile, hängen van den 
Wänden und eklige Schleim- 
auswüchse dienen als Ober- 
monster, Wer auf Brutalohorror 
der widerlichen Art steht, be- 
kommt viel geboten. Wem 
beim Anblick eines Trüpichens 
Bildschirmblut das Frühstück 
die Speiseröhre hinaufkriect 
Finger weg 
Gruselfaktor: eklig 
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in ihrem Heimatland, den 
USA, ist die oberweitenlastige 
Gruftie-Schönheit "Elvira" ein 
Star. Mit flotten Sprüchen, tie- 
{om Ausschnitt und düsteren 
Geschichten hat es Elvira zu 
Ruhm und Ehre gebracht: 
Fernsehshow, Kinofilm sowie 
ein Computerspiel inklusive. 
Mit Spiel und Videofilm ver- 
sucht Elvira auch hierzulande 
bei den Freunden dunkler Sto- 
rys Fuß zu fassen. Im passen- 
den Horrorprogramm um die 
Busenbraut geht es schockar- 
ig zur Sache: Ein Spukschlos 
voller Geister und Zombies, 
nebst Pixol-Blut sowie hier und 
da ein paar abgehackte Glied- 
maßen dienen als dürfige Ku- 
lisse für ein nach dürfigeres 
Rollenspiel. Die Texto auf dom 
Bildschirm als auch im Hand- 
buch sind erfreulichenweise in 
Deutsch, versprühen aller- 
dings den Gruselcharme eines 
drütklassigen  Groschenro- 
mans. Der Voyeur ("Wo bleibt 
die Brust, Madame?") wird 
ebenso enttäuscht, wie der 
Schauerfreund. Naturen mitei- 
nem empfindlichen Magen 
sollten vor Spielbeginn einen 
Tag fasten. 

Gruselfaktor: Blut & Busen 











Die Geschiehte dor "Horror 
Zornbies from the Crypt” ist 
nicht neu: Das obligatorische 
Spukhaus wird von allerlei 
Gruseigestallen der Horror- 
szene bevölkert. Vom lieblichen 
Blutsauger über den tapsigen 
Zombie bis zum Werwolt gibt 
sich hier alles ein Stelldichein. 
was in der Welt der bösen Gru- 
selbuben Rang und Namen 
hat. Ebenfalls nicht nou: der 
gute Bursche. Als Held dient 
ein por Joystick gesteuerter, 
strahlender blondbeschopfter 
Held, der sich aufmacht, die 

















«Elvira: 
Sex& 
Crime im 
monsterhal- 
tigen Ge- 
spenster- 
schrein 








Wesen der Dunkelheit wieder 
dorthin zurlckzuschieken, wo 
sie hergekommen sind. Nur 
mit Geschicklichkeit und auf- 
gepickten Exıras (Weihwasser, 
Silberdoich) kann der kleine 
Pixel-Van Helsing die Action- 
‚Adventure-Hatz überstehen. 
Die Zombies aus der Gruftspa- 
ron nicht mit Effekthascherei: 
Das Zerplatzen des Helden- 
kopfes beim Verlust eines Le- 
bens und der stilvolle Zitter- 
sound buhlen um die Gunst, 
den Spieler in Angst und 
Schrecken zu verseizen. Das 
gelingt nicht immer, Spaß 
macht es trolzdem. 
Gruselfaktor: Pixelgenau 





irkım lorrc 

Nur wenige eingefleischte 
Fans worden sich noch an die. 
Text-Adventures des Hausss 
Infocom erinnern. Einer der 
Autoren des berühmten Soft- 
warehauses, Dave Lebling 
schufmit "Lurking Horrar'" das 
wohl beste Computerspiel des 
Gruseigenres. Im St eines 
(englischen) Spitzenbuches 
werden hier die geplagten Ner- 
ven des Spielers zum Vibrieren 
gebracht. Eine Universität, in 
der mysteriöse Dinge vor sich 
gehen, dient als stlvoller Hin- 


tergrund für die ausgefeilte 
Gruselstory. Blutdurstige Natu- 
ren werden allerdings kaum 
bedient: Bei Lurking Horror 
geht's erfrischend unblulig zu 
(obwohl beispielsweise eine 
abgehackte Handeinen wichti- 
gen Parl übernimmt). Statl ei- 
merweise Softwareblut spielt 
der psychologische Nervenkit- 
zel gine große Rolle, Bis zum 
Schluß werden die Gescheh- 
nisse in der Geisteruni immer 
seltsamer, unerforschte Räu- 
me entladen ihre Schrecknis- 
se, und der Grund des Bösen 
liegt im Dunkel. Eine der be- 
rühmtesten Figuren aus die- 
‚sem Softwareprechtstück: der 
Hausmeister, der, mit seltsam 
starren Blick auf unseren Hel- 
‚den, den Boden mit Bohner- 
wachs poliert. Beim Lesen die- 





Lurking Horror: 
Genlaler Gruselspaß ohne Bilder 


ses Abschnittes ringen auch 
hartgesottene Horrorexperten 
mit dem Herzinfarkt. Lurking- 
Horror-Spezialisten murmeln 
ehrfürchtig vom Rätselgehalt 
und von den knackigen Puzz- 
Ios (Hier sei vor dem berühmt 
berüchtigten "Fahrstuhl" ge- 
warnt). Die Empfehlung für die 
ganz Unerschrockenen: "Un- 
bedingt bei Kerzenlicht spie- 
len". Ohne sehr gute Englisch- 
kenntnisse wird aus dem ge- 
pllegten Gruselvergnügen 
aber nichts. 
Gruseifaktor: genial 





Besonders beliebt, wenn 
auch nicht sehr zahlreich, sind 
Rollenspiele mit Horrorge- 
schichten als Hintergrund. Der 
gutgemeinte Rat von "Dont go 
allone” ist zwar verheißungs- 
voll, aber nicht zu ernstzuneh- 
men. Die Geister, die sich in 
den zehn Stockwerken eines 
alten Gemäuers herumtreibon, 
jagen höchstens der kleinen 
Schwester den Angstschweiß 
aus den Poren. Um so höherist 
das Vergnügen beim Spielen 
Vier Charaktere, darunter ein 
Chemiker, ein Perapsycholo- 
6, ein Techniker und ein De- 
tektiv, erleben so manche 
Überraschung auf ihrem Weg 
in die unterste Flage des Hau- 
ses. Die Horden dos Bösen, 
die sich in den Weg der For- 
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Don't go alone: 
Das Spukhaus für Einsteiger 


schergruppe stellen, sinddank 
Weihwasser, _Pislolenkugel 
oder geisterfressender Che 
migformel schnell weggeputzt. 
Unterwegs müssen Rästel gc- 
löst und die Parly mit gefunde- 
nen Gegenständen besser 
ausgerüstet werden, um am 
Ende der Reise dem Oberbö- 
sewicht persönlich gegenüber 
zustehen. 

Besonders der Einsteiger 
hat seine Freude: Das gefällige 
Outfit, die simple Bedienung, 
der niedrige Schwierigkeits- 
grad und der gemäßigte Gru- 
selfaktor sind wie geschaffen 
für den Neuling. 

Gruselfaktor: einsteiger- 
freundlich 





Ein ungewöhnlicher Vertre- 
ter der Gruselgattung ist der 
dreidimensionale Schauer- 
spaß "Casıle Master". Das bri- 
tische Programmierleam In- 
centive ist bekannt durch ihre 
rästellastigen  3-D-Spisle. 





Dimension 


ıan 


Schauplatz des Abenteuers ist 
eine komplette Burg nebst 
feuchtem Keller, Schloßgei- 
stern und Höllenhunden. Un- 
gewöhnlich ist auch die Vertei- 
digungsart ces Geisterjägers: 
Die Untoten lassen sich durch 
gezielten Bewurt mit aufge- 
‚sammelten Steinen vertreiben. 
Die Gruselatmosphäre istnicht 
von schlechten Eltern und der 
ängstliche Spieler schaut 
schon mal vor dem Schlaien- 
gehen unterm Bett nach. Der 
Hauptaugenmerk liegt aber 
beim Lösen kniffliger &-D-Rät- 
sel— orstan zweiter Stelle ran- 
giert das erschreckte Zusam- 
menzucken vor dem Monitor. 
Für Puzzleknacker mit Hang 
zum Schaurigen sehr empfon- 
lenswert 

Gruseltaktor: dreicimen- 
sional 


Statt nur eines einsamen 
Hauses, haben sich massen- 
weise Untote gleich einer gan- 
zen Kleinstadt bemächtigt. 






































Arachnophobia: Lustig ist das Spinnenleben 


Vier Fürsten der Dunkelheit 
wollen sich das Städtchen 
samt Umland unter den 
schmutzigen Nagel reißen. Zu 
diesem Zweck buddeln die fie- 
sen Wichte tief in der Gruselki- 
ste und erwecken ein paar, 
Isient angeschimmelte, Fried- 
hofsbewohner zu neuem Le- 
ben. Vier Geisterjäger schlep- 
pen sich müde durch die gra- 
fisch ziomlich nette Stadtkulis- 
se. Spielerisch hält sich der 
gruselige Nährwert in Gren- 
zen. Hier einen Gegenstand 
einsammeln und dort einen la- 
schen Zombie umpusten: Auf- 
regend ist das nicht. Der nette 
Ansatz zum Schauerepos Ist 
zwar dank der durohdachten 
Benutzerführung, der stilvol- 
len Atmosphäre und der gelun- 
genen Grafik bei Lords of 
Doom vorhanden. Aber auf 
Dauer kohrt beim Zombiemet- 
zeln Langeweile ein. Die Mü- 
digkeit Übermannt don Spieler 
und die vier Oherbösewichler 
sorgen nicht einmal für Alp- 
träume. 

Gruselfaktor: zum Gähnen 





Insekten- 
plage 


s gibt kaum eine Tiergal- 

tung, der wir mit soviel ge- 
mischten Gefühlen gegen- 
überstehen wie den Insekten. 
Der eine ekeit sich vor fetten 
‚Spinnen, womöglich noch mil 
hazrigen Beinen, der andere 
grault sich vor Kakarlakon, Kä- 
fern oder mörderischen Hor- 
nissen. Insakten sind beliebtes 
Beiwerk in Hororfilmen: Der 
Held verstrickt sich in riesigen 
Spinnennetzen von 
handtellergroßen Tausendfüß 
lern attackiert oder versinkt im 
überdimensionalen Ameisen- 
haufen. 

Ein Meister der Kleintierwelt 
war der amerikanische Regis- 
seur Jack Arnold: Seine Filme, 
wio "Tarantula” oder "Formi- 
cula', haben längst das Ghetto 
des "B-Pietures“ verlassen 





und sind in den Kultstatus er- 
hoben worden. Cinemaware 
ließ den Geist der kleinen Mei- 
sterworke wieder aufleben: 


Arachn Di 

Mit Phobien härteren Kall- 
bers beschäftigt sich der von 
Stevon Spielberg produzierte 
Film "Arachnophobia"; Für 
Leute mit echter Spinnenanget 
definitiv nicht zu empfehlen. 
Wieder wird eine amerikeni- 
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Der Anbruch einer neuen Epoche... 


Die Operation Wüstensturm markierte den Anbruch einer neuen Ey 
Kampftechnologie: Hi-Tech-Flugzeuge verkörpern eine unbezwingbare militärische 
Macht. MieroProse hält Schritt mit dieser neuen Entwicklung - Gunship 2000 
kennzeichnet den Anbruch einer neuen Epoche im 
Bereich der 
Simulationstechnik. 





Gunslip 2000- weltweit die einzige Mult- 
Hubschrauber, 3-D-Konftikisimnlation - 

‚komm demnächst für IBM PC und: 
‚Kompatible heraus, 


E19 Stealth Fighter, PIS-1 und Gunship 
gibt es schon jetzt für Atari ST, 
Commodore Amiga um IBN PC 
Kompatible 





Gunship 2000 
‚kombiniert alle 
Funktionen und, 
Merkmale, die der 
Experte von einer 
State-of-ihe-art- Simulation erwarteh: 


alles in einem revoluuionären Softwarepaket, 
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sche Kleinstadt von einer In- 
sekteninvasion bedroht. Die 
hochgiftigen Krabbler stechen 
und saugen sich durch die hal 
beBevölkerung, bevor ein paar 
aufrechte "All American Hor- 
03" der Plage ein Ende setzen. 

In Disneysofts Computer- 
spielumsetzung arbeitet Ihr 
Euch als Mitglied einer Kam- 
merjägerbrigade durch die vor- 
souchten Häuser. Der Spin- 
nen-Terminator marschiert von 
links nach rechts durch die ein- 
zelnen Räume und terminiert 
was das Zeug hält. Miltels 
Gummistiefeln, Giftspritze und 
Flammenwerfor rückt Ihr der 
Spinnenbrut auf den hinterhäl- 
tigen Pelz. Arachnophobia ist 
zwar kein sonderlich komple- 
xes Spiel, dafür hat man mit 
schwarzem Humor nicht ge- 
geizt: Besonders das ergrei- 
fende Schlußbild ist in dieser 
Hinsicht gelungen. Spinnen- 
freunden und solchen, die es 
werden wollen, zu empfehlen. 

Gruselfaktor: zum Ekeln 
schön 





amerikani- 


Irgendwo im 
schen Südwesten. Nahe dem 
verschlafenen Städtchen Li- 
zard Brealh geht ein Meteor 
nieder. Angeregt durch den ra- 
dioaktiven Niederschlag ent- 


wickeln sich die lokalen Amei- 
sen zu haushohen Monstern 
und machen Jagd auf die Ein- 
wohner. Leider seid Ihrder Ein- 
zige, der die grauslichen Vie- 
cher bisher zu Gesicht bekom- 
men hat. Genau zwei Wochen 
Spielzeit bleiben Fuch jetzt, 
um die dümmlichen ”Eingebo- 
renen" vom Ernst der Lage zu 
überzeugen und der radioakti- 
ven Brut ein fouriges Ende zu 
bereiten. Wenn Ihr nieht rocht- 
zeitig der Ameisenkönigin den 
Labenssaft abdreht, werden 
die sachsbeinigen Horden Li- 
Zard Breath überrennen. 

Ihrsammalt Beweise für ihre 
Existenz, plant Eure weitere 
Vorgehensweise und prügelt 
Euch in Acilonsequenzen mit 
den Monstern. Der Gruselfak- 
tor von "Il came from the De- 
sert" hält sich zwar in Gron- 
zen, B-Picture-Fans kommen, 
in gewohnter Cinemaware- 
Qualität, auf Ihre Kosten. Wer 
nicht genug bekommen kann, 
darf mit der Datendiskette "An- 
theads” einen neuen Fall über- 
nehmen. Hior warten neue In- 
sekten-Mulznten auf Euren 
heldenhaften Einsatz 

Gruselfaktor: leichte Gän- 
sehaut 





It.came from the Desert: 
Eine Ameise kommt selten allein. 








Das Szenario erinnert an Filme aus den 50er Jahren 
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Devil Crash: Gruselflipper der Edelklasse 





Flipper 
und 
Alpträume 


E: ungewöhnliches Grusel- 
vergnügen beschert uns 
NaxataufderPC-Engine. 
vil Crash” ist nichtnurein fan- 
tastisch spielbarer Flipper, 
sondern gleichzeitig ein Hor- 
rortrip dureh die Geisterbahn. 

Wo bei konventionellen Flip- 
pern Score-Walzen rotieren 
Und Bumper bumpern, über- 
nimmt nun eine Bande von 
Monstern, Skeletten und Unto- 
ten diese Aufgaben. In "Devil 
Crash” ist alles vertreten, was 








die alle sanft serollen und die 
Übergänge vergessen lassen. 
Drei Flipperpaare sorgen für 
den nötigen Auftriebder Kugel. 
Richtig gruseln werdet Ihr 
Euch zwar nicht, aber dafür 
bietet Devil Crash eine Rieson- 
menge Aclionspaß. 
Gruselfaktor: sanfter 
Schauer, heiße Action 








Süße Träume wünsent Ihnen 
das Spiel mil dem Namen 
"Weird Dreams". Durch rund 
80 abartige Bildschirmfanta- 
sien der Programmierer muß 
sich der arme Schläfer schla- 
gen. Als Beispiel für die eigen- 
willigen digitalen Träume die- 
nenhier nur gefräßige Elumon- 
boete und ein paar mulierie 

















Weird Dreams: Süße Träume wünschen wir 


im Reich des Horrors Rang 
und Namen hat: Schwarze Rit- 
ter übernehmen die Rolle von 
Überrollknöpfen, grausige To- 
tenschädel verschlucken die 
Kugel ung plazieren sie in Ge- 
heimleyeln. Dort flippert man 
‚gegen Drachen und Zauberer 
um Bonuspunkte und felie 
High-scores. Die Spielfläche 
besteht aus drei Bildschirmen, 


Brathähnchen, Das Holen ei- 
ner Packung Zigaretten im 
Frankfurter Bahnhofsviertel 
sorgtfür ine größere nervliche 
Belastung, als die mäßige Joy- 
stickrührerei in den "Weird 
Dreams”. Einzig die surreali- 
stisch angehauchten Grafiken 
sind mehr als einen kurzen 
Blick würdig. 
Gruselfaktor: schlaf gut 
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\ | Die Spielhalle der 
BEE Zukunft existiert 
bereits: In Chicago steht das 
Battletech-Center, das Insi- 
der als Nonplusultra elek- 
tronischer Unterhaltung be- 
zeichnen. POWER PLAY hat 
probegespielt. 





$ it geraumer Zeit geistert 
ein Schlagwort durch die 
Computerspielgemeinde, bei 
‚dom alle ins Schwärmen kom- 
men: Virtual Reality. Gemeint 
ist die lobensechte Simulation 
eines x-beliebigen Szenarios. 
Dem Spieler wird dabei vorge- 
gaukelt, or befände sich 1at- 
sächlich in cieser imaginären 
Welt. 

Der allererste Schritt wurde 
bereits vor gut zehn Jahren 
vollzogen, als langsam, aber 
sicher elektronische Spiele 
den Markt eroberten. Compu- 
ter- und Vidooepielunterhal- 
tung hat gegenüber dem kon- 
ventionelien. Fernsehen oder 
Kino den großen Vorteil, daß 
Wir an der entsprechenden Ge- 
schichte aktv teilhaben und 
nicht nur zuschauen. Trotzdem 
ist diese Art von Simulation 
noch lange nicht perfekt. So at- 
mosphärisch die Musik auch 
ist, so lebensecht die Grafiken 
gezeichnet wurden — wir sind 
uns immer bewußt, daß wir nur 
ein Sprite lenken und nicht 
selbst im Mittelpunkt der 
Handlung stehen. 

‚Auf dem Weg zu diesem ulti- 
mativen Ziel elektronischer 
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‚Oben seht Ihr einen 
Battletech-Roboter, 


Prospekt 


Die acht Spielplätze sind 
in Je vier Gruppen 
‚aufgeteilt. Wenn das 
Cockpil geschlossen ist, 
bekommt dar Spieler 
nichts meh von der 
‚Ummelt mit. 
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So sieht ein voll 
ausgerüsteter 
Battletech-Roboter 
(als Zeichnung) aus 




















Nur mit diesem 
‚Ausweis erhaltet Ihr 
Zutritt zum Spiel- 
gelände des 
Battlelech-Benters 


Unterhaltung sind zwei Ameri- | len Battiemech-Kämpfer schla- 


kanereinengroßen Schriitwei- | gen. Außerdem laufen auf ar 


tergekommen. Jordan Weis- 
man und Ross Babcock haben 
vorkurzem Ihren zehn Jahre al- 
ten Traum verwirklicht, als sie 
‚am 1. August 1990 in Chicago 
‚das erste "Battletech-Center” 
‚eröffneten. Die beiden Rollen- 
spielveteranen, die 1980 mit 
‚der Brottrollenspielfirma FASA 
ihre Karriere begannen, w&g- 
ten den Sprung ins kalte Was- 
ser. 

Als Grundlage fürdas Battle- 
tech-Oenter dient das Battle- 
tech-Univorsum — eine gigan- 
tische Rallenspielserie von FA- 
SA. Für das orsto Szenario, das 
umgesetzt werden sollte, griff 
man beider Wahl der Hauptak- 
teure auf "Battlemechs” zu- 
rück —waffenstarrende Kam 
roboter des Jahres 3028, die 
Ihr im Spiel kontrelliert., 

Wer jetzt denkt, daß das 
Battletech-Osnter nur eine et- 
was aufwendigere Spielhalle 
ist, der wird schon beim An- 
blick des Centers von außen ei- 
nes Besseren belehrt. Man 
fühlt sieh regelrecht in einen 
Science-flction-Film versetzt, 
wenn man das futuristische 
Outfit der "Station" betrachtet. 
Viel Metall, viel Technik und e- 
de Menge Kontrollmanitore 
sorgen fürdie richtige "Aliens”- 
‚Stimmung. 

Um gar nicht erst das Gefühl 
aufkommen zu lassen, irgend- 
etwes "Normales” zumachen, 
wird man an der Rezeption stil- 
gerecht auf das kommende 
Spektakel eingestimmt. Man 
erhält einen Kreditkartengro- 
Ben persönlichen Ausweis, dor 
für die jetzige und künftige Mis- 
sionen enisprechende Daten 
enthält, Bis zum Spielslart 
kann man nun im "Observa- 
tion Deck” an zwölf Monitoren 
verfolgen, wie sich die aktuel- 
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deren Bildschirmen ständig 
aktuelle Nachrichten, die aus 
der Battletech-Welt berichten. 


Hatdie Stunde der Wahrheit 
geschlagen, werdet Ihr von ei- 
nem Mitarbeiter des Centers in 
die "Ready Arca” geführt und 
dort detalliert auf Eure Mission 
vorbereitet. Neulinge sohauen 
sieh zudem ein Video an, in 
dem exakt gezeigt wird, wie 
das Spiel grundsätzlich ab- 


läuft. Dann sucht man sich ei- 
nen der verschiedenen Battle- 
mech-Roboter aus und gibt 
seinen Codenamen ein. 

Bis zu acht Spieler nehmen 
an einem Ausflug In die Ballle- 
mech-Well teil. Meist werden 
zwei Teams gebildet, die dann 
gegeneinander anreten. Noch 
kurz ein paar Taktiken ausge- 
heckt und schon muß jeder Ak- 
eur in seinem Cockpit platz- 
nehmen. Wer sitzt, macht die 
Luke zu und ist somit von der 
‚Außenwelt räumlich abge- 
schnitten. Es existieren nur 
noch Battiemochs, die in weri- 
gen Sekunden aufeinander 
iosgohen. Der Countdown 
Aufl. 

Neulinge haben zunächst 
große Probleme, sich mit den 
Unzähligen Pedalen und 
Schaltern zurechtzufinden. Mit 
den Füßen lenkt Inr das Metall- 
monstrum nach rechts und 
links, mit dem Steuerknüppel 
wird geschossen. Die restli- 
chen Schalter sind eher für 
Profie gedacht. Vor Euch seht 
Ihr zudem zwei Bildschirme. 
‚Auf dem großen spielt die Ac- 
tion, derkleinere dient zu Eurer 
Information und Orientierung. 
Mit einem Mikrofon setzt man 
sich mit seinen Verbündelon in 
Verbindung 

Aut dem Hauptmenitor seht 


Dieses Foic'stammt aus einem Battletech-Prospekt: Hologramme 
bietet dieser Simulator older noch nicht. 








Ihr das Geschehen aus der 
Sicht Eures Battlemechs. Je 
nach Szenario kämpft Ihr bei 
Tag und Nacht, versteckt Euch 
hinter Felsen und sehl feindli 
‚che Battlemechs vor Euch flie- 
hen. Die Gratik ist larbenfroh 
und ordentlich flott. Satte 
Soundeffekte helfen mit, die 
Umwelt total zu verdrängen. 
‚Schon nach ein paar Minuten 
fühlt Ihr Euch als Bestandteil 
der Batilelech-Welt um die ei- 
‚gene Existenz kämpfen. 

Das ganze Vergnügen istlei- 
‚der zeitlich begrenzt. Wie lan- 
ge Ihr spielt, hängt nicht von 
Eurer Leistung ab. Ob Kano- 
nenfutter oder First-Olass- 
Battlemech — nach zehn hek- 
tischen Minuten ist Schluß. An- 
schließend verläßt man — 
noch total In Gedanken — die 
Kampfarena. Außen ange- 
langt, werden zuf mehreren 
Monitoren die Leistungen der 
acht Battlemechs detailliert 
aufgelistet. Wer hat wen wie oft 
aetroffen? Wer hat aus Verse- 
hen das eigene Team ange- 
schossen? All diese interes- 
santen Details können auf 
Wunsch auch als Ausdruck zur 
Heimlektüre mitgeliefert wer- 
den. 

Die Faszination des Battie- 
tech-Centers bestoht nicht un- 








bedingt in der sensationellen 
technischen Ausführung des 
Spiels. Ein moderner 4Bßer- 
PC mit genügend Speicher 
und rasanter Grafikkarte könn- 
teannähernd dasselbe leisten. 
Das wichtigste Element ist die 
Vernetzung der acht Cockpite. 
Fühlt man sich in seinem Ses- 
sel schon von der Außenwelt 
abgeschottst, rauben einem 
die Kommunikalion mit den 
Kollegen und das gemein- 
schaftliche Wirken auf dem 
Schlachtfeld den latzten Be- 
zug zur Realität 

‚Je besser man sich mit den 
nicht unkomplizierten Kontrol- 
len zurechtfindet, desto tiefor 
fühlt man sich im Batlletech- 
Universum verwurzelt. Obwohl 
das ügen alles andere 
als billig ist (zehn Minuten ko 
sten ie nach Tageszeit zwi- 
schen 12 und 16 Mark), sollte 
sich niemand diesen Spaß ent- 
gehen Isssen. Man kann nur 
hoffen, daß sich diese Form 
von intelligenter Computerun- 
terhaltung weiter durchsetzt. 

Jordan und Ross denken 
schon jetzt weiter. Die nächste 
Vision der beiden Ist eine 
Spielumgebung, in der man 





$o sieht die 
Rezdy-Arca des 
Battletsch- 
Centers aus: Die 
Umgebung ist 
futuristisch 
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einer Art Helm. der einem eine 
künstliche Welt vorgaukelt. Wir 
dürfen gespannt sein. mg 


das sichere Cockpit verläßt 
und taisächlich in der Gegend 
herumläuft — ausgestattet mit 





LARLTTE 


Das Musiksystem bietel drei unterschiedliche Sounagene- 
tatoren. Gesampelter Dig-Sound wird ebenso gebofen wie 
‚synthetischer FM-Sound. Im Cockpit befinden sich vier Laut- 
sprechen, dierundumden ‚Spieler angebracht sind ‚Zusätzlich 
donnert oin Subwoofer, der in Eurem Sitz verankert ist. Die 
Soundeffekte sind somit exakt dort zu hören, wo sie sich ab- 
spielen. Marı kann sich gut vorstellen, daß die Atmosphäre 
durch die ständige Musikberieselung blendend rüberkommt. 










Bildschirme inden Cockpitswerden von zweiun- 
terschiedlichen Computersystemen bedient. Für den Haupl- 
monik ‚m die eigentliche Action abläuft, leisten eigens 
entwickelte Computer die Arbeit, Die Hardware is! so konstru- 
iert, daß 1900 vordefinierte Objekte im Speicher abgelegt 
werden können. Die Grafik wird nicht, wie boi don meisten an- 
deren Simulationen, mittels 3-D-Vektor-Grafik erzeugt, son- 
dern Ist Sprite-orientiert. Ein 9-D-Chip sorgt für stufonlosss 
Verkleinern und Vergrößern der Figuren und Gegenstände, 

Informationen aut den zweiten, 














Um das Radar und sonstik 
kleineren Bildschirm zu bekommon, hat man aufeinen Amiga 
500 zurückgegriffen. — 
Hauptbildschirm 
Auflösung: 320 x 200 Pixel \ 
Farbpalette: 16 Millionen 2 
davon gleichzeitig aut dem Bildschirm: 64000 
Specherkapazität: 355 MByte RAM 
"erweiterbar auf; 130,5 MByte RAM 
Hilfsbildschirm 2 
Auflösung: 320 x 200 Pixel 
Farbpalette: 095 E 
davon gleichzeitig auf dem Bildschirm: 16 











as Battleiech-Universum 
wurde im wesentlichen 
von zwei Personen ausgetüf- 
telt. Ross Babcook und Jordan 
Weisman sind die cleveren 
Jungs, die vor langer Zeit eine 
Vision halten, die sie mit dem 
weltweit einzigen Battletech- 
Center in Chicago nach jahre- 
langen Entwicklungsarbaiten 
endlich umsetzen kannten 
POWER PLAY hat Jordan am 
Rande der Consumer Eleciro- 
nics Show besucht undihm ein 
paar Fragen gestellt 
POWER PLAY: Jordan, wie 
bist Du eigontlich auf die Idee 
fürsoein ungewöhnliches Ver- 
gnügungscenter gekommen? 
JORDAN: Vor etlichen Jeh- 
ren habe ich Ross Baboock, 
meinen heutigen Partner, auf 
einer Marine-Universität ken- 
nengelernt. Dort wurden Inge- 
nieurs, Piloten und Marineoff 
zioro ausgebildet. Eines Tages 
stolperten wir über einen 
(Sohifts JBrückensimulator. 
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Interview mit dem 
Battletech-Erfinder 








Ein Blick in das Cockpit; Die beiden Monitore sind von unzähligen 
Schaltern und Hebeln umgeben. Auf dem großen Bildschirm spielt 
sich die Action ab, der kleine versorgt Euch mit wichtigen Informationen. 





In jedem Cockpit findet Ihrieine Flut'von Schaltern, Lämp, 
|/öhen und anderen Steuerelementen, Die meisten davon 

Braucht Otto-Normal-Spieler jedoch nieht, Nur Profis Schöps 
fen des ganze Instrumentarium aus. Im einzelnen stehen zur 
Verfügung: fi 

4 Acht: Wege.Joystiek mit,drel Fauerknöpfen, 

4 analoges Gaspedal 

2 analoge rüßdedale N N 

60 Schalter 

4 18-Tasten-Keyboard 

4 LCD-Display I 

{2A LED-Zahlendieplaye 


Das Ding wer zwar sehr ein- 
drucksvoll, kosiele aber die 
Kleinigkeit von zirka 50 Millio- 
non Dollar. 

Russ und ich sind schon im- 
mer große Rollenspielfans ge- 
wesen und halten auon selber 
einige Brettrollensplele ent- 
wickelt. Wir dachten, daß So 
ein Simulator die optimale 
Plattform wäre, um die Bowe- 
gungsfreiheit und Kreativität 
eines Rollenspielers umzuset- 
zen. Brettrollenspiele sind u.a. 
deshalb noch kein Massenthe- 
ma, weilman zu lange braucht, 
um die Regeln zu beherrschen 
und ohne Mitspieler nichts vor- 
wärtsgeht. In unseren Augen 
war so ein Simulator geradezu 
‚dafür geschaffen, die Öffent- 
lichkeit mehr und mehr in den 
‚Bann von Rollenspielen zu ie- 
hen. 

Die Leute sind heutzutage 
so sehr an Femsehen und Ki 


WR; E 


Rollenspiel-Freak und 
Battietech-Macher 
‚Jordan Weisman stehen 
neben einem Cockpit 
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ihrer Fantagie:ein Rollenspiel. |) 


Szenario aufzumalen-Dank so 

nem Simulstor önnen wir hr 

die Sprünge hel- 

it dieser audio- 
Stimulanz:Hilfe" 





fen und sie 
visuellen 
zum Held 


di 
dem:Stichwo| 
1y” abzurufen 





irtual Real 
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JORDAN: i 


mals hatten 
Studenten natürli 
um uns.ie nötige Hardware 2| 
kaufen oder zu basteln und die 
Software zu entwickeln. Aus 
diesem Grund gründeten wir 
"FASA” —einereine Breit- und 
Rollenspielfinma. Es ist viel il- 
liger, Papier zu bedrucken als 
Computer zu bauen. Wirkram- | 
ten unsere Ideen hervor und 
brachten sie zunächst mal zu 
Papier, tal! sie in einen "Simu- 
Iator”' umzusetzen. 

Das Ist nun qut zehn Jahre 
her und FASA ist bis heute sehr 
erfolgreich. Nach TSR (die 
‚Schöpfer der "Advanced Dun- 
geons & Dragons”-Reihe; An- 
merkung der Redaktion) sind 
wir dio Nummer zwei in dem 
Geschäft 

Vor vier Jahren beschlossen 
wir dann, etwas von dem ver- 
dienten Geld abzuzwacken 
unddamit unseren alten Traum 
vom Rollenspielsimulator zu 
verwirklichen — also eine 
künstliche Rollenspielwolt zu 
schaften. 

POWER PLAY: Hast Du Dir 
das Battletech-Center zu Be- 
ginn der Planung so vorge- 
stellt, wie es heute existiert? 

JORDAN: Ich würde dieses 
Center in Chicago als Prototyp 
bezeichnen. Seitdem es am 1 
‚August 1990 eröffnet wurde, 
haben wir ständig an der Ein- | 
richtung und dem Spielablauf 
gefeilt und Verbesserungen 
angebracht, 

POWER PLAY: Wann wird 
es denn das erste endgültige 
Battletech-Center geben? 

JORDAN: Wirhaben vor, En- 
de dieses Jahres oder Anfang 
nächsten Jahres unser erstes 
finales Batiletech-Center. ir- 
gendwo in Kalifomien zu eröff- 
nen. Bis dahin werden wir den 
Testballon hier in Chicago so 
weit entwickeln, wie wir es uns 
vorgestellt haben. Wenn alles 
glettgeht, werden wir vielleicht 
in ein paar Jahren ein Battlle- 





as — 


E ri 





tech-Oenter in Deutschland 
aufbauen. 





Battletech-Conter 
=""hafindet sich in Chicago 
in der North-Pier-Mall, 
einem schnuckligen Einkaufs- 
zentrum mit vielen Faoh- 
geschäften und Restaurants 


POWER PLAY: Wenn Ihrbe- 
reits Expansionspiäne habt, 
‚dann mußdieses Genter—ob- 
wohl "nur” ein Prototyp — 
recht erloigreich sein? 

JORDAN: Wir sind sehr 
glücklich, daß es einen Markt 
fürdiese Art von elektronischer 
Unterhaltung gibt. Das Ganze 
war ein Sprung ins kalte Was- 
ser, denn es gab keine Marke- 
ingstudien oder ähnliches für 
ein Projekt dieser Art. 

Bis heute haben wir rund 
90.000 Tickets verkauft. Außer- 
dem existieren eine Menge 
Fanclubs und Spielergruppen, 
die regelmäßig Turniere yeran- 
stalten. Wir haben auch ein 
paar Freaks, die mieten sich 
das ganze Contor für eine Par- 
1y. In diesem Fall pragrammie- 
ren wir sogar spezielle Szana- 
rios nach deren Wünschen. 

POWER-PLAY: Das Battie- 
tech-Center simuliert ja mo- 
mentan eher ein Actionspiel 
mit strategischem Touch. Habt 
Ihr denn vor, in Zukunft diese 
Center mit komplett anderen 
Szenarios oder Spielen auszu- 
statten? 

JORDAN: Aber sicher. Das 
Battletech-Universum bietet 
Platz für alle möglichen Kampf- 
szenarien. Bis heute wurden 
über das Thema Über fünf Mik 
ionen Wörter und 150 Bücher 
geschrieben. Wir haben Flug- 
zeuge, Battlemechs, Raum- 
schiffo und so weiter. Alles da- 
von läßt sich als Grundlage für 
ein Spiol in unserem Simulator 
verwenden. 

Darüber hinaus wollen wir 
nicht nur actionreiche Simule- 
tionen machen, sondern auch 
‚Abenteuer umsetzen. Nimm 
zum Beispiel ein Rollenspiel: 
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Das jetzige Battletech-Center 
spiegelt praktisch nur das 
Kampfelement eines Rollen- 
Spiels wider, Später wollen wir. 
das Battletech-Center in "Vir- 
üal Worlds”-Oenter umbenen- 
nen (co heißt übrigens auch 
ünsere neue Firma), um wirk- 
lich jedes Szenario umsetzen 
zu können. 

POWER-PLAY: Habt Ihr 
Srleht Angst, daß Euch Gigan- 
fen wie Walt Disney mit ihren 
Disneyworlds die Kunden weg- 
schnappen? 

JORDAN; Eigentlich nicht. 
Disneyworld spricht eine ande- 
"re Personengruppe an. Dort 
ann man in all den Attraktio- 
"fen und Vorstellungen meist 
für zuschauen, nicht selber 
gieren. Wir wollen, daß die 
löute selbst handeln, selber 
den Fortgang des Abenteuers. 
sieuern. Bei Disney ist fast al- 
Is passiv, bei uns aktiv. 

POWER PLAY: Habt Ihr 
denn jemals daran gedacht, 
Eure erfolgreichen Brettrollen- 
spiele traditionell auf "norma- 
1? Computer umzusetzen? 

JORDAN: Einige unserer 
Produkte wurden bereits nach- 
programmiert. So haben Acti- 
sion und Infocom das "Batt- 
lech’-Szenario adaptiert, 
Shadowrun‘ kommt über Da- 
aeast und an den "Renegade, 
© legion”-Spielen bastelt gera- 
de SSI. Wir wollten selber kei- 
fe traditionellen Computerrol- 
 nspiele machen. Unser Ziel 
kt es, innovative Ideen umzu- 
" setzen, Pionierarbeit zu lei- 
‚sten. 

POWER-PLAY: In den USA 
herrscht zur Zeit die Nintendo- 
Manie, Istdasgutoderschlecht 
= für Euch? 

JORDAN: Wirsind ganz froh 
erüber. Nintendo bringt elek- 
ionische Unterhaltung in die 
Kinder- und Wohnzimmer. 
Wenn jemand mal diesen er- 
sen Schritt vollzogen hat, 
dann isterauch reiffür unsere 
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Art von "Entertainment". Es 
weckt den Appetit der Leute 
auf mehr und Besseres. 

In meinen Augen gibt os ei- 
nen gewaltigen Unterschied 
zwischen all den Atari-, Sega- 
und Nintendospielen und un- 
serem Battletech-Center. Da- 
heim spielt man vonwlegend 

it dem Computer, das Ganze 
ist eindimensional. Wir nutzen 
‚den Computernurals Medium, 
um die Unterhaltung zu vermit- 
teln. Sooft Du auch hier mit 
Deinem Battlemech antritist, 
kein Spielwird dem vorherigen 
gleichen, da Du immer gegen 
einen "menschlichen Gegner" 
kämpfst — da wiederholt sich 
nichts, 

Dukannstunsere ArtderUn- 
erhaltung ganz gut mit einem 
Telefon vergleichen. Das Tele- 
fon an sich ist langweilig. Sitzt 
aberjemandamanderen Ende 
der Leitung, kann die Sache 
teuflischen Spaß machen. 

POWER-PLAY: Wenn Du 
gerade mal nicht am Battle- 
tech-Center feilst, was machst 
Duin Deiner Freizeit, sofern Du 
welche hast? 

JORDAN: Natürlich spiele 
ich ab und zu mal am Compu- 
ter und setze mich mit Freun- 
denan ein Brettrollenspiel. Die 
meiste Zeit verbringe ich aller- 
dings damit, mein "Papier- 
Universum" weiterzuentwick- 
ien. Ich'genieße es auf jeden 
Fall sehr, in der Unterhaltungs- 
industrie zu arbeiten. 

'POWER-PLAY: Bist Du ei- 
‚gentlich der beste Battletech- 
Spieler? 

JORDAN: Nein, weiß Gott 
nicht. Es gibt.viele Kunden, die 
Viel länger gespielt haben ale 
ich. 

Aber das ist ganz gut so, Bei 
FASA haben wir nämlich einen 
Grundsatz: Jedes Spiel, bei 
dem ich regelmäßig verliere, 
wird bestimmt ein großer Hit 
Ds Intriov mi Jordan Weisman roten 
Marin Gakesh und Menaal Hangıt 











Die Battletech-Erfinder: Links flankiert Ross Babcock, rechts posiert 


‚Jordan Weisman 
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ca. 50.000 Computerbesiizer erhalten regelmäßig unsore 
‚kostonlose Preisliste. Sie auch, wonn Sie we 
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Das jetzige Battletech-Center 
spiegelt praktisch nur das 
Kampfelement eines Rollen- 
spiels wider. Später wollen wir 
‚das Battletech-Center in "Vir- 
tual Worlds”-Center umbenen- 
nen (so heißt übrigens auch 
unsere neue Firma), um wirk- 
ich jedes Szenario umsetzen 
zu können. 

POWER-PLAY: Habt Ihr 
nicht Angst, daB Euch Gigan- 
ten wie Walt Disney mit ihren 
Disneyworlds die Kunden weg- 
schnappen? 

JORDAN: Eigentlich nicht. 
Disneyworld spricht eineande- 
te Personengruppe an, Dort 
kann man in all den Attraktio- 
nen und Vorstellungen meist 
nur zuschauen, nicht selber 
agieren. Wir wollen, daß die 
Leute selbst handeln, selber 
den Fortgang des Abenteuers 
steuern. Bei Disney ist fast al- 
Ies passiv, bei uns aktiv. 

POWER PLAY: Habt Ihr 
denn jemals daran gedacht, 
Eure erfolgreichen Brattrollen- 
spiele traditionell auf "norma- 
le” Computer umzusetzen? 

JORDAN: Einige unserer 
Produkte wurden bereits nach- 
programmiert. So haben Acti- 
vision und Infocom, das "Batt- 
Ietech”-Szenario adaptiert, 
"Shadowrun" kommt über Da; 
taeast und an den "Renegade 
Legion".Spielen bastelt gera- 
de 8SI. Wir wollten selber kei- 
ne traditionellen Computerrol- 
lenspiele machen. Unsar Ziel 
ist es, Innovative Ideen umzu- 
setzen. Pionierarbeit zu le 





soon. 

PÖWER-PLAY: In den USA 
herrscht zur Zeit die Nintendo- 
Manie.Isı dasgutoderschlecht 
für Euch? 

JORDAN: Wirsindganz froh 
‚darüber. Nintondo bringt elek- 
tronische Unterhaltung in die 
Kinder- und Wohnzimmer. 
Wenn jemand mal diesen er- 
sten Schritt vollzogen hat, 
‚dann ist er auch reif für unsere 


‚Jardan Weisman 





Art von "Entertainment". Es 
weckt den Appetit der Leute 
auf mehr und Besseres. 

In meinen Augen gibt os ei- 
nen gewaltigen Unterschied 
zwischen all den Atari-, Sega- 
und Nintendospielen und un- 
serem Battletech-Oenter. Da- 
heim spielt man vorwiegend 
mit dem Computer, das Ganze 
ist eindimensional. Wir nutzen 
den Computernurals Medium, 
um die Unterhaltung zu vermit- 
tein. Sooft Du auch hier mit 
Deinem Battlemech antrittst, 
kein Spielwird dem vorherigen 
gleichen, da Du immer gegen 
Sinen "menschlichen Gegner” 
kämpfst — da wiederholt sich 
nichts. 

Dukannst unsere Artder Un- 
terhaltung ganz gut mit einem 
Telefon vergleichen. Das Tele: 
fon an sich ist langweilig. Sitzt 
aberjemand am anderen Ende 
der Leitung, kann die Sache 
teuflischen Spaß machen 

POWER-PLAY: Wenn Du 
gerade mal nicht am Battle- 
fech-Oenter feilst, was machst 
Duin Deiner Freizeit, sofern Du 
weiche hast? 

JORDAN: Natürlich spiele 
ich ab und zu mal am Compu- 
ter und setze mich mit Freun- 
denan ein Brettrollenspiel. Die 
meiste Zeit verbringe ich aller- 
dings damit, mein "Papier- 
Univorsum” welterzuentwick- 
Ian. Ich genieße es auf jeden 
Fall sehr, in dor Unterhaltungs- 
industrie zu arbeiten. 

'POWER-PLAY: Bist Du ei- 

jentlich der beste Batlletech- 
spieler? 

JORDAN: Nein, weiß Golt 
nicht. Es gibt viele Kunden, die 
viel länger gespielt haben als 
ich 

‚Aber das ist ganz gut so. Bei 
FASA haben wir nämlich einen 
Grundsatz: Jedes Spiel, bei 
dem ich regelmäßig verliere, 
wird bestimmt ein großer Hit 





Das Inn mil Jordan Weisman führten 
arın Gaksch und Michael Hengst. 





Die Battletech-Erfinder: Links flankiert Ross Babcock, rechts posiert 











ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig urse 
Von nee sie Sheuch went Se nalen 
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Wiführen über 1100 Musikuldeos und ca 400 Spiefims. Sicht alles inun 
ostentosen Videopreisiie, nerassiet 2- Anruf genügt! 
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Theme from RType Muß 
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ren? Ein Klassiker! 

Tower of Babel (Haleluja- 
RE TErans 
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ER EREES 
dreht werden müßte). 
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Dieses Stück wurde 
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Dreifachhochzeit 


BUICK RER 








‚ochzeiten sind auch nicht 

mehr so friedlich wie frü- 
her: In einem fernen Sternen- 
system will der holde Prinz 
Ahys seine Liebste ehelichen. 
Die Feierlichkeiten werden 
empfindlich gestört. Ein Dra- 
che taucht auf und mopst die 
liebliche Maid. Ahys ist sauer 
undmachtsich auf die Socken, 
um dem Drachen die Braut zu 
entreißen. 

‚Soweit der Start zum dritten 
Tell der "Phantasy Star'- 
Rollenspielreihe aus dem Hau- 
se Saga. Ihr steuort nun Rhys 
auf seiner Suche nach der 
Braut. Unterwegs müssen vier 
Kumpane gefunden, Monster 
verprügelt und Gegenständ 
gekauft werden. Tips und Hi 
wıeise bekommt Ihr durch Un- 
terhaltung mit Einwohnern der 
Städte. Am bewährten Grund- 
prinzip hat sich nur wenig ge- 
ändert. Städte, Dungeons und 
Cie Oberfläche der Plansten, 
auf denen Ihr Euch herum- 
treibt, werden aus der Voael- 
perspeklive gezeigt. Kommt es 
zum Kampf mit einer Monster- 
schar, wird auf 3-D-Sicht um- 
geblendet. Per Menü und ei- 
nem neuen Icon-System kann 
Magie (neißt hier Technik) ein- 
gesetzt oder por Waffengewalt 
drauigehauen werden. Mit 
‚dem erbeuteten Geld können 
sich die Charaktere in den 
Städten eine bassoro Ausrü- 
stung kaufen. Durchs Sarı- 
meln von Erfahrungepunkten. 
werden die Figuren kräftiger, 
hauen besser zu, und die Wir- 
kung der Zaubersprüche steigt 
an. 

Der Clou bei Phantasy Star 
II: Die Rettungsaktion ist erst 
der Auftakt zum eigentlichen 
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Spiel. Der Unteriitel des Mo- 
duls "Generation of Doom” 
deutet es schon an: Ihr über- 
nehmt nicht nur das Komman- 
do über Ahys. sondern auch 
über eventuelle Nachkommen. 
Habt Ihr in der Rolle von Ahys 
die Liebste wiedergefunden, 





Die Dungeons sind ebenfalls von 
oben zu sehen 

















Dieser Laden verkauft neue 
Waffen für Eure Gefährten 


Könnt Ihr Euch für eine von 
zwei Mädels entscheiden — 
entweder Ihr ehelicht die verlo- 
rene Braut oder eine Eurer 
Kamptgefährtinnen. Jo nach- 
dem, wie Ihr Euch entscheidet, 
verläuft das Spiel in anderen 
Bahnen. Denn nun steuert Ihr 
nicht mehr Rhys, sondern sei- 
nen jeweiligen Sohn, den er 
mit der Auserwählten hat, in 
ein neues Abenteuer. Sohne- 
mann startet zwar wieder mit 
dem niedrigsten Erfahrungs- 






1 Selten wurde die Er. 7 | 
| Wartungshaltung ei- 
| nes Mega-Drive-Mo- 
" duls von Saga so 
| fektvoll geschürt. Lei- 
„ der weichen dis 
‚hohen Erwartungen 
Ne Generator 
Doom” ziemlich 
1 Sohlen game 
ee 
] Phantasy Star III ist 
Veen astaken Bewenienge 
pa. di aueh den ernen ba 
„ den Teilen zum Spieleruhm ver- 
Man abe ie meet 
„ Schnitzer dämpfen den Spiel- 
Spaß Da kı zum einen diesen 
1 ie Serenerkanpnteereng 
I via Icons. Das Gefummel mitden 
| Vngiiekten soeren Symbolen 
„ artet bei größeren Monstergrup- 
ee 
De Dar Dat gesehn man 
Sei werden ale von 
Beipineneise das ale Set 
‚aus Phantasy Star II) wäre sicher 
a 
Zum anderen ist ein nicht uner- 
heblicher technischer Rück- 
zu omas 06 
Schriftsatz für die Bildschirm- 
menos St era Belieloung De 
‚Auge und die "soganannten” 
Dungeons entpuppensichalsre- 
an "emp AintEisgen, Dat 
angeschlagene Spielvergnügen 





























Die Planetenoberfläche wird aus 
der Vogelpeispeklive gezeigt 





Die Charakterübersicht über Eure 
Party wird eingeblendet 


Level, aber er erhält die Ausrü- 
stung und das Bargeld, das 
Rhys zuletzt mit eich herum- 
schleppte. Außerdem bleiben 
zwei Mitglieder aus der ersten 
Grupps, milsamt Ausrüstung 
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Genre: Rennspiel 
Hersteller: Sega, Zirka-Prais: 


wire aDer durch die 
— eifrischende und ab- 
Wrechsiungsreiche 
Generationside wie 
der ardenlich aufge- 
peppt. Wer sich do 

Mühe macht, ale ver- 
schiedenen Lösungs- | 

wege. ebzuklappern, 
sitztmehrere Wochen | 
„vor dem Bildschirm. I 
Die Mollvation dalür | 
isı, wctz der obengenannten 
Kleinigkeiten, reichlich vorhan 
den; bekommt men doch sieben 
Rollenspiele und vier mögliche 
Schlußssauenzen geboten 
(Anys Abenteuer, sie Reisen der 
beiden Söhno plus dio Miseio 
nen der vier Enke). Nachteil da- 
Dei: Ihr müßt das Modul im Prin. 
zip zweimal beainnen. da nur 
Zwei verschiedene Spielstände | 

gespeichort werden können. 
Wer also bei Phantasy Star il | 

den. Vorscnulorbearen-Eonus, 
die hehe Enwartungshaltung, | 
Und einige kleine Mängel ab 
zieht, bekommt ein aneptuche 
volles und lange an den Monilor 
fossalndes Rollenspiel für seim | 

Mega Drive, Nur schade, def) 
sich Saga diesmal nicht ent« 
schlioßen kenne, beim Modul 
reis von rund 160 Mark das 
Hülebücnlein wieder der Pak- | 

kung beizulegen 


und orroichtor Erfahrungsstu 
fe, erhalten. Hal die zweite Ge- 
neration ihr Abenteuor erledigt 
(beispielsweise die Ursache ei- 
ner Roboterinvasion aufzuklä- 
ten), kann Rhys Sohn zwi- 
schen zwei potentiellen Ehe: 
partnern wählen. Wieder ver- 
zweigt sich der Handlungsia- 
den — abhängig von Eurer 
Entscheidung. 

Im letzten Teil des Abenteu- 
ersführt Ihr eines von Ahys En- 
keikindern in die Schlacht ge- 
gen fiese Monsterhorden. Ins- 
gesamt beschert Euch dor Ge 
nerationswechsel Besuche auf 
sieben verschiedenen Plane. 
ten, einen Satelliten im Weltall 
und einen Unterwasserpalast. 

Alle Bildschirmtexte sind übri- 
gens. wie auch das Handbuch, 
in Englisch. Ein Hilisbüchlein 
wie beim zweiten Teil iegt dem 
Modul nicht mehr bei und muß 
separat gekauft werden. Zwei 
Spielstände können dank der 
eingebauten Batterie gespei- 
chert worden. Tesimustor von 
OWM und Dynalex. mh 


Grafik: 70% Sound: 71%. Schwierigkeit: millel 
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Stürmisches Treiben 





ie Aliens sind da: Ein 

Raumschiff mit glibbrigen 
Mutanten der Kategorie "Alles- 
Iresser" landet auf der Erdo. 
Nicht nur ängstliche ältere Da 
men fühlten sich von den tenta- 
keligen, schleimigen Grusel- 
monstern mit dem ungezügel- 
ten Appetit belästigt. Um den 
"Alien Storm" loszuwerden, 
ruft man keinesfalls den Kar 
merjäger, sondern die flolten 
Typen vom Alien-Abservierser- 
vice. Die Eingreiftruppe rückt 
wahlweise mit Held, Heldin 
oder Roboter an. Jede Spielfi- 
gur hat andere Angriffstechni- 
ken auf Lager; einen Freund 
und ein zusätzliches Joypad 
vorausgesetzt, könnt Ihr auch 








zu zweit gleichzeitig spielen 
Der Ablauf erinnertan munters 
Zweikampfspiele wie "Goklen 
Ave”, freilich mit diversen 
Science-ficlion-Elementen ver- 
setzt. Je nach gedrücktem 
Feuerknopf löst Euer Alter Ego 


‚eine Smart Bombe aus, fetzt 


mit einem Sprint von links nach 
rechts oder setzt Brachialge- 
walt ein. Durch unterschiedli- 
che Joypad-Bewegungskom- 
binationen kommt ein ansehn- 
liches Repertoire an Alien-Prü- 
geltechniken heraus. Ein Schuß 
mit dem Laserblaster (ver- 
braucht kostbare Energie) ist 
besonders wirksam; in solider 
Handarbeit darf man dem un- 
gebetenen Besucherauch den 








Alien Storm sieht pit- 
1 20 aus, läßt spiele. 

(isch jedach schnell 
| Mangel erkennen: Im 
| Gegensatz zum vo: 

Iäufer "Golden Axe" 

fällt das Monsterge- 
| aufe mit sireng ge 
| nommen nur zwei 

Schlagvarianten tak- 
| isch Armlich aus 
1 Yan prügslt eich stu- 
1 pide voran. Daß die Heiden selb- 
| Ständig aufverschiadene Watten 


N Sprotz, Wumm, Split 
| ter. Knall: Gar detig 
geht's zu beim mun- 
| ien Alien-Zerhack- 
} stücken. Die mil ge- 
| konnter Gruselgratik 


| aulgemotzten  Bild- 
| schirmkampte sic 

| EN gerade ein Fat 

| tor ünersensioio na 
jtvren;, an Aston _ Ä 

U herrscht bei der guı RAN 

| spielbaren 


zung aber wahrlich kein Mangel. 
Die Freude halt nicht alızu lange 
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zurückgreifen, iat | 

zwar witzig, ändert je- 
doch nicht vielan der | 
spielerischen Mono: , 
\ tonie. Außerdem hal | 
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man Allen Storm 

selbst als Prügelan- 

fänger erschreckend 

schneildurch. Ausge- 

sprochen angenehm 

fällt der Zwei-Spieler- 
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Gur!” Gurchgeht. 








von, denn wer sich 
zum  Schwierigkells- 
gras "Easy" verfüh- 
ren läßt, hat das Mo- 
dul schnell durchge: | 
spielt. Schade ob.die- | 
s2s Schnizers, dem | 
bei Alien Siorm geht 
vor allem zu zweit | 
ganz schön die Post | 
J ‚ab. Wer Spiele im Stil | 
von Golden Axe 


‚Automatenumset- schätzt und sich am Horroram- | 
biente erfreuen kann, bekommt | 


zünfigen Actionstoff geboten. | 


‚Genre; Action 
Hersteller: Saga, Zirka-Preis: 120 Mark 





LUST TUE 
Gratik: 78% ‚Sound; 62U%6 


Gewehrkolben auf don Saug- 
napf knallen. 

Für Auflockerungin den acht 
Levels sorgen &-D-Ballerse- 
quenzen im Stil der "Operation 
Sowieso”-Spiele, Die Aliens 
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Schwierigkeit: einstellbar 


haben bestimmte Gebäude be- 
setztund tauchen plötzlich hi 
tor Fornsenern oder Super- 
marktregalen auf. Durch Sieu- 
ern eines Fadenkreuzes müßt 
Ihr die Burschen schleunigst 











‚Der Flammenblaster ist gut 
in Schuß (Mega Drive) 


abfackeln. Außerdem kann 
man die Inneneinrichtung zer- 
deppern 

Istdas letzte "Continue" ver- 
braten, wird Eure Leistung un- 
ter Berücksichtigung des ge- 
wählten Schwierigkeitsgrades 
beurteilt, Außerdem bietet das 
Modulein Duellmodul, beidem 
Ihr gegen immer stärkere 
Aliens anlretet. Besonders 
spaßig gestaltet sich diese Zu- 
‚gebe, wenn man zu zweit vorm 
Mega Drive sitzt. 

Tesimuster von Galaxy. hl 


ZEIT: 1800 
ESTER KEG 
So TEE g TEN 
‚SITUATION: Forschungsschiffe 
EEROLENSTE EG 


Ihre Aufgabe: 


‚Als Befehlshaber über mehrere 
TESTER TEN 
Schiffsflotten zur Entdeckung, 
ENTER RESET) 
ERSTER EUROS 
EIG GR 

Setzen Sie die Segel und 
machen Sie sich auf den Weg zu 
neuen Ufern. Ihre Gouverneure 
starten gewagte Erkundungs- 
missionen und kolonisieren 
fruchtbares Land. Sie bauen 
‚Städte und legen Häfen an. Ihre 
Generäle verteidigen die neu 
erworbenen Gebiete gegenüber 
‚Aggressoren oder planen selber 
ONE Ernere 
feldzug. Ihre Admiräle trans- 
portieren schwere Goldladungen 
zurück in die Heimat oder eskor- 
tieren Truppentransporter auf 
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regenden Land- und See- 
schlachten Ihr taktisches Ge- 
la RT 
erobern Sie die Welt und Sie 
NTSC EL BREI RTL 





« Highscore Tabelle (Hall of Fame) « individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade # zwei verschiedene 
Landkampfsysteme « ausgeklügeltes Wirtschaftssystem * exzellent simulierte Seegefechte « 
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German Design Group, Buchholzetr. 17, D-4755 Holzwickede, West-:Germany. 





‚BOMICO Serviceline / Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? N Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr, Ein Anruf genügt! 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067. 





Am Südpark 12: 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 





EM Zi7 guter Patti siosoccernien 
en emehnatuit oe al T at. 
















































Fran — 

|Atomiro, nA 

Ban Kuga“ 205 ue5| May 

Bene Command 398 7088 | Merchart Colony + 

|Beteiner 8685 85 | Moni asters 

Big Business Sus3 5885 | Micuiner 2° 

| Bembuzal-Konen 2 2565 | ine 20 Fulsrum 

er so mau 

Buck Rogoraat.” 685 6585| Onthefcse 

adavor © Pie e 

& ws Radrend Tycoon” 1 

7585 | Red Baron engl. ass 

ss «082 | ReaBuron, so 
5735 7088 | Reiumorhe nos Tas 
&85  3205 | Amelation 

len 725 

Command. @. ms 

\enypialestärkeren 009 uns 

Epkoreen IN 788 os | Sim CiyPopuieus. 

| 1335 8135 | SimEarı 205 

8558 | Seicarero Tons 

O9 005 | Saint et Acventure ass T00s 
7235 Tas | Süper morcos.r. cam 

eis N SconarioDisk 3083 | Teamsuzuki E23 

Senghie Khan ns Toll as 

ss 005 Tendera® BA na 

Gods 53 Transworie iss Tas 

Solden anc 35 7995 | Tunicanıı os 

| SrostGouts2, ws TVSporioBeckeiball 

| Gurahip 2000» soss | unsı ss 

Herd Driein 2 6135 7095 | Warioran + ss 

Heer ot China 8135 | Hingc.Seorct Nien.2 

Hületreetöluen us Winzer aus 

inet 5035 #185 | Wonder! se 

gefahr! 8195 |* 3D.ConsttuccKuSTSGSSFC/AMTIO SC 

8 Wonara Fossil 108 Des st aurein Kaıner Aus 

komninge 3585 7898| zug.derisiapregrerane Sorcirak- 

linke | ührenninsieetsnerneriagen!. 

| inke rs Diok sie 3998 | _ äncerungen una Frümer rungen 

K 5 8005| """Fresicam ade onzeine Verior 

Ar m Igerakgnbeschlußnechricht 

|HWorelester untes eu. 198 eier. 











VERSAND 
2 oe Erlen 


| GAME GEAR deutsche Vers. 
incl. Columns erde 





Ta 


Mega Drive: Raid Out fan Shnna n ro Darkness, 
Stertight Donald Duck, Sireetsof Rage, Phantasy Star 3 
CDTV sofort ieierbar. Viele Soitwaretitel auf Lager! 
PC-Engino: PC-Kid 2, Spriggan Jog Bear 


Lymx: v4 Soc APR. Ron Tender. HardDrvn 
Game Gear: Out Run, Rastan 2, Griftin, JMFootball 
Game Bo, 
mit Mayer Adapt, Dynablster Molosrass Maniace 
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Wer zu zweit antrift, muß mit doppelt so vielen Gegnern rechnen. 


Streets of Rage 


te Extras als Verteidigungsmit- 
el. Wer beizeiten Über eine Te- 
Iefonzelle stolpert, sollte einen 
kurzen Blick  hineinwerfen 
(sprich: das Ding in tausend 
Stücke schlagen}, um darin 
verborgene Flaschen, Messer 
‚oder anderes Spielzeug zu er- 
gattern. Ab und zu frischen ein 
paar Leckereien Eure ange- 
schlagene Physis wieder um 
ein paar Energieeinheiten auf. 

Als Smart-Bombe haben 
sich die Entwickler einen be- 
sonderen Gag einfallen las- 
sen. Drückt Ihr den entspre- 
chenden Feuerknopf, scrollt 
das Spielfeld etwas zurück und 
aus einem Auto werden kurzer- 
hand ein paar Granaten abge- 
feuert. Das anschließende 
Flammenspektakel sollte man 
setzt. Neben den Fäusten die- | gesehen haben. Tesimuster 
nen unterwegs aufgesammel- | von Sega/Virgin mg 


Bee Waren 
| Aut Sega kann man om Feinde, witzige Schlä- | 


sich momentan ver- ge und prima srenk | 

| Iassen. NechSpitzen- mechen den ein oder 
teln sie” Castie ori anderen technischen 

I lusion” und "Sonic Patzer welt: Merkwür- 

| re Hoagehog” gerät digerweise ruckein 

l 

l 





er bei "Alien Storm” im 

bewährten Metzelver- 
fahren bereits alle Aliens vom 
Bildschirm gefegt hat, dem 
serviert Segas aktueller Prü- 
gelstreich neue Gagner. Sie- 
ben happige Levels haben die 
Sega-Programmierer dem Mo- 
dul "Streets of Rage” spen- 
diert. Ähnlich wie beim Super- 
Famicom-Titel "Final Fight" 
scrollen die Hintergrundszena- 
rien konstant von rechts nach 
links. 

Ihr dürft Euch zu Beginn der 
Klopperei einen von drei mus- 
kulösen Kämpfern und Kämp- 
ferinnen aussuchen. Jeder 
Held hat andore schlagtechni- | 
sche Vorzüge, die er entweder 
alleine oder im Zusammaı 
spiel mit einem Partner ei 








I 
Sogar eine (narmaer GE" Vorbeizerensen | 
weise) banale Prügek- Straßen konsequent | 
orgie zum mativieren- ein klein wenig. Fans 

von Prügeispektakain | 
dürfen sich Streets of 





den Abendvorgni 
gen. Selbst Ganie- 
a a umewrarsen | 
der Kombinalion aus grandioser zucken zulegon, elle andaran 
Musik und deenreichem Spiel. Actionfans sollten zumindest | 
ablauf überzeugt. Interessante zum Proboscnlag anselzen. 


De 


‚Senre: Actlon, N 
N ‚Hersteller: ‚Sega, Zirka-Preis: 110 Mark 
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Eiskalter Geniestreich 











‚spickt. In der Defensive habt 
Ihr verschiedene Rempeltech- 
niken zur Wahl, um dem Geg- 
ner gie Scheibe abzujagen. Im 
Angriff könnt Ihr exakte Pässe 
übers Eis zirkeln, einen Lupfer 
aufs Tor schienzen oder zu ei- 
nem Schlagschuß ausholen. 
Jeder Spielzug läßt sich in der 
Wiederholung in Ruhe begut- 
achten; auf Wunsch sogar in 
Zeitlupe. Strafzeiten und Prü- 
geleien dürfen bei einem zünt- 
tigen Eishockoy-Match auch 
nicht fehlen; versierte Taktiker 
wechseln zwischen verschie- 
denen Angrifislinien. Der Stali- 
stiker erbaut sich hingegen an 
einem hübschen Zahlensalat 
über den Spielverlauf, der in 
den Drittelpausen eingeblen- 
det wird. Bei einem Tumier 
kann der Spielstand mittels 
Paßwort gesichert werden. hl 




















D: tollkühnen Männer auf 
schlitternden Kufen sind 
wieder da: Rechtzeitig zum er- 
sten melancholischen Heröst- 
frösteln beschert uns Electro- 
nie Arts eine Simulation der 
rauhbeinigen Mannschafts- 
sportart Eishockey. Sevor das 
erste Bully ausgeführt wird, 
könnt Ihr bei "EA Hockey" 
munter an diversen Optionen 
herumfeilen. Ihr habt die Wanl 
zwischen 22 unterschiedli- 
chen Mannschaflen, könnt al- 
leine oder zu zweit gegen den 
Computer spielen, Euch ein 
Duall gegen einan Freund lie- 
fern, die Länge eines Matches 
ändern, Abseits- und Foul-Be- 
stralung an- und abschalten 
sowie ein neues Play-Off-Tur- 
nier starten. 

Der Spielablauf ist mächtig 
schnell und mit Torszenen ge 


r en 








speziell fürs Mega | 
Drive entwickelt wur- | 
de. Die Joypad-Steue- | 
fungistgefühlvollund 
realistisch; aie Feuor- | 
knopf-Belsaung klug 
gewählt. Übersichtli- " 
che Grafik und kerni- 
ge Digl-Sounds sor- ı 


Alle Eishockey-Simu- 
Iationen, die mirjoauf 
Computern, Viceo- 
Spielkonsolen oder in 
| der Spieinalle unter- 
| gekommen sind, sind 
! für mich hiermi 
storben. EA Hockey 
ist eine nahezu per- { ee 
| fekte Simulation die- Dr ‚gen für die horvorra- 
ser Sportart, die pau- 2 ) gende Atmosphäre, | 
senloce Action liefert, © EL während. Tumiermo- | 
ohne den Simulationsaspekt dus und die üppige Auswahl an | 
gänzlich zu vernachlässigen. Computergegnemn auch langlri- 
Man spürt, daßdieses Programm alig Spannung garantieren. 
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| Umfrage 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Wenn 


ie. den nachfolgenden Fragebo- 

len,einen selbstadressierten und frankierten Rückumschlag 
beileaen und beides zusammen bis zum 31.11.91. absenden, dann 
ENSETEN EEuee ae ee et 
‚Abschicken ar: Selling Points GmbH. 
RSS SLR ERS 












1. Spielen Sie gern Rollenspiele? ya [] nein 








2. Kennen Sie Swords & Serpents’# sonon? Ja [_] nein 











3. Kennen Sie andere Rollenspiele für cas NES"7 


‚Wenn ja, welche? 





4. Kennen Sie andere Rollenspiele für das NES"“ mit 16 Dungeon 








Levels für bis zu 4 Spieler? Ja [] Nein 





5. Wußten Sie, daß Swords & Serpents”" automatisch Karten zeichnet 














Istand jederzeit speicherbar ist? UJya [I nein 








und der $} 


Ich möchte gern einen Swords & Serpents'*-Stioker. Einen selbst 
‚edressierten und frankierten Rückumschlag sowie den aus- 
gefüllten Fragebogen habe ich beigelegt. 











Name 
Straße 
ee 





entertainment in, 


Masters of ine Game 


ers Trcemenke, ol Un 
kunde ol Amarsa ne 
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Katzenretter 

















Dieses dicke Viech kommt uns aus "Twin Bee” bekannt vor 





atzen haben os in der 

‚Computerspielewelt nicht 
leicht: Im Science-fietion-Pro- 
gramm "Wing Commander" 
Verglüht eine Katzenrasse im 
Laserfeuer von Erdraumschif- 
fen und in dem neuen Super- 
Famicom-Modul "Legend of 
the Mystical Ninja” werden die 
pelzigen  Kuschelviecher 
gleich scharenweise gekid- 
nappt. Um dem Katzenklau ein 
Ende zu bereiten, stapft ein 
kampferprobter Minl-Ninja los. 
Wer will, kann auch im Duett 
mit einem Kumpol auf Felline- 
‚Suche gehen. 

Die neun Levels lange Ac- 
tion-Adventure-Reise beginnt 
in einem kleinen japanischen 
Dorf, das in einer Art 3-D- 
Seitenansicht gezsigtwird. Die 
auf der Straße herumlaufen- 
den Einwohner haben schein- 
bar etwas gegen Eure Spielfi- 
gureinzuwenden und verleilen 


et 
| Kurz nach der arsien 
gespiellen  Vierlel- 
| stunde brach beim 
Mystical Ninja die Pa- # 
nik aus: "Wer soll 
denn das spielen? Da 
sind viel zu viele japa- 
nische Toxte drin — 
ohne_ mich". Kaum 
war die ersta Stunde 
am Joypad vorbracht, 
hörle men schon an« 
dere. Kommentare: 
ein paar Minuten" oder "Der 
‚Schwerpunkt kann warten” Ko- 
nami hat derart viele grafische 
Feinheiten wie.die witzige Sprite- 
Animation und spielerische 
Gags wie die Drehleitern des 
Arten Levels In das Madul ge- 
quetscht, daß 95 eine Freude iel. 


Schiäi Glücklicherweise 
kann sich der Ninja auf vielfälti- 
ge Weise zur Wehr setzen. Am 
Start habt Ihr, je nach Spielfi- 
gur, eine Pfeife oder eine 
Blockilöte dabei. Die meisten 
Angreifer verpuffen nach dem 
ersten Treffer und hinterlassen 
Goldmürizen, kleine Perga- 
mentrollen oder ein Kätzchen. 
Mit den eingesackten Gold- 
stücken könnt Ihr in zehlrei 

‚chen Geschäften nützliche Ge- 
‚gensiände kaufen. Im Angebot 
derLädensind Nahrungsmittel, 
Rüstungsteile (die nach einem 
Trelfer leider verschwinden), 
Bomben und spezielle Bonus- 
spiele (beispielsweise eine 
"Break-Out”-Varlante). Bei 


diesen Bonusspielen gilt es 
meistens, einen neuen Gegen- 
stand oder ein Preisgeld zu er- 


gattern. Ferner gibt es ein Rei- 
sebüro, mit dem Ihr zur näch- 
sten Spielstufe reisen könnt — 


Vorallem die satdem 
PC-Engine-Knaller 

"PC-Gengin” putzig- 
ton Obergegner brin 
‚gen frischen Wind in 
die Iaserlasige End- 
monslerlandschaft. 
Zwar siotter das 
Serolling an vielen 
Stellen sehr bedroh- 
len und die sine oder 
anders Bonbonfarbe 
ist einen Tick zu rel ür gas eu- 
ropäische Auce, aber das wird 
durch die hohe Spielmolhvetlon 
lcke wioder watigemaont. Größ- 
tes Manko des Moduls; Statt ei- 
nee etondangen Pabnonss, hät | 
te Konami lieber eine Batterie 
zum Spielsiandspeichern ver- | 
Wonden sollen. 





150 





gegen Gebühr selbstverständ- 
lich, 

Verschiedene Ausgänge in 
den Städten führen in neue 
Stadtbereiche oder in spezielle 
Action-Levels. Hier wird das 
Geschehen meistens von der 
Seitenansicht oder von oben 
gezeigt. Am Ende dieser Se- 
uenzen harrt ein besonders 
dickes Obermonster, Erst 


wenn dieses erledigt ist, könnt 
Ihr im Reisebüro einen Trip 
zum nächsten Levelbuchen.In 





Diese "Leitern” 
drehen sich: Das 
Hinaufhüpfen wird, 
zum Geschicklich- 


ST Nachall den Kataaiıc- 
| len-Spieien der 1eiz- 
[ en Zei tut Mystical 
Ninja richtig gut. Zwar 
| offenbart auch dieses 
Modul keine techni- 
| sehen Sensationen 
(besonders im Zwai 
|. Spieler-Modus 
ruokt's), doch ein ge- 
| witzter  Spieleblaut 
macht diesen Lapsus «+ 
| wiscer wett. Idsenreich uns xie- 
verhaben die Konami-Entwickler 
| ein unterhaltsames Action-Ad- 
| onture geschaffen, es mieng 


späteren Spielstufen (ab Level 
3) prügelt Ihr Euch nichtnurmit 
allerlei Angreifern herum, son- 
dorn stelit auch Euer Hüpfge- 
schick unter Beweis, 

Um später nicht wieder von 
vorne zu beginnen, wenn Ihr 
alle drei Bildschirmleben und 
das einzige "Continue" ver- 
braten habt, gibt es ein Paß- 
wort. Dieses istieider, wieauch 
die Bildschirmtexte, komplett 
in japanisch. Testmuster von 
WM und Dynatex. mh 


Im Konmi-Ver- 
gnügungspark 
{ummeln sich 
tollwütige Clowns 
(Super Famicom) 









verbrauchte 
Lebensenergie 
wieder zurück 
(Super Famicom) 





— = 
=) schon Bidsenim- | 
texten noch mal so 


vet Spaß machen | 
könnte. Ihr  soltet 
Euch von den ersien 
paar harmlosen Lo- 
veis nichl ins Boxhorn | 
jagen assen. Später 
\werden die Geschick- | 
Nchkeiisszenen gra- 
lison we spielensch | 
}  „ngeahn, Cena | 
Endlich wird er =-2-Chip nieht 
mur für oplsone Geo einge: | 

21, Sondern trägt auch spiele 
disc Früchte 
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Frustig ist's, ein wenig Spaß macht's trotzdem (Super Famicom) 


Super R-Type 


N:: diesmal gibt’s keine 
"R-Type”-Historie und kei- 
nen Einstieg in die Welt der 
mitballernden Sidekicks. Wer 
den Vorläufer nicht kennt, hat 
selber Schuld (und kann sein 
Versäumnis durch Studium der 
leizien POWER-PLAY-Ausga- 
ben nachholen). "Super R- 
Type" Ist weniger Umsetzung 





ded” Version desselben, mit 
Einflüssen vom prominenten 
Vorgänger dezent garniert. 

Sieben Levels scrallen 
genständig von links nach 
rechis. Grafisch gibt's von 
‚Asteroidenfeldern vor maleri- 
schem Planetenhintergrund 
bis hin zu den Techno-Labyrin- 
then fallenstarrender Welt- 
raumfestungen alles zu sehen, 
was den fleißigen Irem-Ent- 





| sagtichtnur (wie bei 
Gracitis) die Hardıva 
| 1e im kläglichen Ruk- 
kein und Zuckeln 
| auch Irem nat ge- 
palzl, als sie das 
| Spieikonzept rinnen 
| Moga-naler ausar- 
heiieten. Fin hoher 
| Sererigketegrad 
plus regelmäfliges 





BeiSupor R-Typaver- PDS nen mächtigen Frust 
: 2 











| Zurückserzen zum Levelanfang 


(nashı jedem Exitus), minus Ex 


| rawaflenschzemme' ergiebt ei- 


.---- ---- -- - - --_ 





Sound; 72% 


wicklern zum Thema "Krawall 
im All” einfiel. Bissige Allen- 
schwärme, alle paar Weltraum- 
meter oin protziger Mittelgeg- 
ner und jeweils ein abgedreh- 
ter Endgegner erfordern na- 
türlich die enstprechende Be- 
waffnung auf Seiten des Spie- 
lors. Sogibt es Speed-ups, den 
legendären, abkoppelbaren 
Satelliten und einen kleine- 
ten Verwandten desselben. 
‚Außerdem muß sich der Spie- 
er zwischen fünt versohiede- 
nen Waffen entscheiden, von 
denen man den reflektieren- 
den Dreifachlaser, den blau- 
gelben Plasmastrahl und den 
wandernden Bombenteppich 
noch aus dem ersten Teil 
kennt. Darüber hinaus hatman 
serienmäßig sine getunte Va- 
riante dos Stendard-Bsams in- 
stalllerl. wi 





koofizionten und ein 
rapide ansteigendes 
"resernrorger-Be | 
dürfnis. Nurder sono- 
nen und fartasievol | 
Ien Graık und dem | 
bombaslischen Sound 
Ba aas Frocukt eine | 
gnädige Wertung zu 
- verdanken: R-iype | 
RBB präsentiert sien zu 
ansprechend, um von ballern- 
den Super-Famicom-Fens. le- 
gengelassen zu worden. I 





© Schwierigkeit: schwer. > 
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DEE SET 
NE RWERBA- 

ZUM TONER 


Super 
‚Fomicom. 
Testdes 
ieh 
"Lemmings“ 
inklusiv 
hesenlsem Lommings Aufkleber. Erfolgt 
"Spindzay Worlds“ oner der Lupe. 


Farin mit den "Ele: Erfindern David 
nd ar Bell Großer 
5 erlechset. Bgimn des 
Hars:Cuo Boos. 


Prince of 
Persia, 
Weltoum- 


any 

- 

Fo Ey 
Fa 
ER: 


für die Engine. (D-RON-Repor- 
IoserieSpik riinagerou auf dem 


Mass SSI-Rollenspiel Death Knights of 

bi est. Rasnie Ren-Acion mil 
ana Grandhri”. Jede enge, 

as für Computer und Videogieke. 


für 16-Bit. 

Computer. 

‚Interview. 

mit Sersible RAR 
She Die 


WestaseR 
Tost des Far 


PC-ngine-achfolgrs Super Grafx. Böses Bst im 


‚Endzeit-Drama "Bad Blood“. 


Außer den hier 


Bckaufden lgsimdeor'Tightot 6/90 anfordern. 


cr, Sslnirlnen vn 
sa. Rlenspel-Pere Phanos Star 
Fshege Dir im Ts. 













aufgeführten Ausgaben 
könnt Ihr auch noch Heft 





neuen Projokte, Srtegi aus Fomast: Die 
i "und Hobonoga's 


Ik-Hits "Genghis 
Ambition“ im Test. 


Bericht über 
de hp-m- 
ganmeer 
} 

Baar 


Sa arbeitet £ 
dos Power Ply-Team. Erste Tess von Spielen 
für Super Fame mit F-ero" und Super 


Sinai Fan Mi 
Maria Word‘ auf sansible 


Selfwares- Wizhall-Hachfolger. Höhenflug in 
Vi: Fieger im Höretes. Jet Fighter, Chuck 
Heoger2 





Tonnenmeise 
Seiletestzur Kai 


mit Chuck Yeager 2, Furises Trio: Game-Boy- 
Giganten; KulComic as Computerspiel: Hägar 
Iogtan. 


im Test. Erster © 
‚Blick ouf kommende Iynx-Nevheiten. 
Tips zum Rollenspiel Legend ol Faerghail‘. 








‚Power Pl 
‚besucht die 
kalıfornische 


zehn schlechlesten Spiele aller Zeiten. HS-DOS: 
verspielt; Wie ht man mi seinen PCam 
moisten Spaß? 










Insgesamt — 
—_ Asgob POHER PLA peil 90 


Insgsami — Ausgeen fr ,30-DMpro Exempkı 
smhereg___ ap Versandknten 


em Ws Rcsoıo 
ne 
DS Ihrköm! ‚Eur Bestellung auch telefonisch ‚aufgeben: 089,720 25 15.28 
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i Besser, schöner, flotter 
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HELGE 
‚Aus den Löchern fallen merkwürdige Geschöpfe heraus 


Castlevania Il 


och bevor der peitschen- | schlagkräftigste Argument des 
verliebte Held aus Kona- | Nachwuchs-Indys ist nach 
mis Spukschloßreihe seinen | vorseine Psitsche. Mitihrtreibt 
‚Super-Famicom-Einstand gibt, | er Feinde in die Flucht und ver- 
kehrt er aufden Game Boy zu- | schafft sich Extras. Die mei- 
rück. ”Castlevania II” ist kei- | sten Hilien sind hinter Kerzen- 
nem der NES-Vorbilder nach- | haltern an der Wand verbor- 
empfunden, sondern präsen- | gen, einige in Geheimkam- 
tiert sich als vollkommen el- | mern und versteckten Bonus- 
genständiges Modul. Im Ver- | höhlen aufbewahrt. Ihr kommt 
eich zum ersten Handheld- | so u.a. in den Besitz von Wurf- 
feil dürft Ihr diesmal auf einer | kreuzen und Molotowcacktails, 
Landkarte die ersten vier Le- | die wenige Pikel vor Euren Fü- 
vels (sprich Schlösser) anwäh- | Ben explodieren. Natürlich 
ler. Netterweise gibt's nach je- | könnt Ihr auch die Leistungsfä- 
dem Dahinscheiden ein Paß- | higkeit der Peitsche mit den 
wort, Dieses besteht zum | entsprechenden Symbolen 
Glück aus viergrafischen Sym- | aufrüsten. 
kolen — keine japanischen | Das Spielfeld scrollt wie ge- 
Schriftzeichen in Sicht. wohnt inalle Richtungen. Dies- 
Viele Spielelemente werden | mal ist der Weg allerdings nicht 
Euch vertraut vorkommen, | immer vorgegeben. Der For- 
neue Features sind allerdings | scher in Euch wird minimal 
auch mit von der Partie. Das | mehr gefordert ale sonst üb- 





Die Peitsche ist die wichtigste 
Watte des Castlevania-Helden 





lich. Unterwegs solltet Ihr ge- 
taßt sein auf: bewegliche Wän- 
de, Lianen, plötzlich auftau- 
chende Speere, Fledermäuse, 
rollonds Riesonaugen, mutior- 
te Frösche, brüchige Plattior- 
men und natürlich Endgegner. 





Castlevania Il ist momentan 
nur als Imgortmodul erhältlich. 
Die offizielle Veröffentlichung 
in Deutschland ist erst für 'S2 
geplant. Testmuster von CWM 
und Dynatex. mg 





Das rollende Auge nähert sich 
‚gemeinerweise von hinten 


Ein Paßwort tröstet über das. 
”Game Over" hinweg 


een | 
Alle kleinen Millich- ( SS: 


1 ten, as man mer. 
| sten Teil noch bemäi 
‚gein konnte, wurden 
| konsequent _ausge- 
merzt. Der Spielab- 
| aut ist nun wiesent- 
fich flotter und nicht 
| mehr so wage natör- 
| Jo? wrurden auch Gra- 
ik und Umfang auf- 
| gPPeppt. Nachdem 
man drei der vier Anwähl-Levels 
| aDsalviert at, wächst buchsiäb- 
lich oin neues Sohloß aus dem 
| Boden — aimosphärisch sehr 
schön gelöst. Gut gekonter: ha- 
| benauch die Musiker. Wurde das 
düstere Szenario schon im eı- 
| sten Abenteuer akustisch 9ı 
konnt untermalt, müssen di 
| Songsim zweiten Teiixeinenver- 


I Genre: Geschicklichkeit 
Stier nn j 





GAME BOY 








Die ersten vier Levels dar! man 
anwählen (Game Bay) 





Selbst auf den Lianen erwarten 
Euch Schikanen 


==-===--J 


27) gieich scheuen. Übrr- | 
gene: Wer m raß- 

wertmenü viermal ein | 
Herzchen als Symbel 

eingibt, der kommt in | 

en Souncmeni; Pro | 
behören sehr emp- 

fohlen. Wie man es | 
von Konami gewohnt 

ist, sind sämtliche | 
Spielabschnitte har- 

monisen, fair und in- | 
telligent aufgebaut. Das einzige, 
was mir abgeht, sindein paar zu- 
sätzliche _ Überraschungselo- 
mente. Oasilevanie |] isl kein 

"icn-IaB-allas-datür-iegen”- 
Modul mit Mario-Niveau, kaufen 
solle Ihr es Euch trotzdem. Wer 
‚don oreion Teil mochto, dor wird 
mit der Forlsetzung sehr zufrie- 
den sein. 





‚Grafik: 80%. ‚Sound: 77% ‚Schwierigkeit: mitlel 
































Nur wer fleißig Tievchen verspeist, darf in den nächsten Level 


Sneaky Snakes 


as auf dem NES ein Er- men ausreichend 


[ folg war, wird sich auch 


auf dem Game Boygutverkau- | wegs begegnen sie 





\ fen!” Das müssen sich zumin- 
| dest die englischen Program- 
mierprofis von Rare gedacht 
haben, die für Nintendo das 
putzige Schlangenspektakel 
| "Snake Rattle N Roll” ent- 
wickelt haben. "Sneaky Sna- 
kes” greift auf diaseiben | 
Hauptdarsteller zurück, wurde 
allerdings spieltechnischleicht | 
umdssignt. | 
Den beiden Schlangenköp | 
fon stehen 16 Levels bevor, die 
rasant in alle Richtungen sorol- 
len. Ihr könnt natürlich auch al- 
leine antreten, zu zweit ist's 
I aber untorhaltsamer. Damit 
sich der Ausgang zur nächsten 
| Spielstufe öffnet, müssen sich 
| Alla und Genghis (so die Na- 
men der beiden Reptilien) ei- 


auf (bonusträchtig) 


Dank unendlich vielen Conti 
nues dürft Ihr Euch durchaus 


re 
| jehmachte schon das 
NES-Veröile, und die 
| Game-Boy-Variante 
tamı cagsgen keines- 
| wegseb. Technischist 
Rare auf dam neue- 
| sıen Stand (schnalios 
| und nckteies Seral 
I 
l 


mirdas Bildsohirmae- 
schehen manchmal 
etwas zu haktisch ist, 
komm kein Frust ai 
Das niedliche Ge- 
schicklichkeitsspiel 
zahlt nieht zur Dut- 
zendware: Rare hat 
ein molivierendes, 
witziges, fast schon 
innovatives und run- 





ling), grafisch beein- 
oruckend _(fanlas 
sche Animationen al- 
ler Spritos) und musi- dum stmmigss Pro- 
kalisch_ wegweisend (fetzige gramm entwickelt. Kein Meilen- 
Rook'n'Roll,Ahythmen zeugen stein, aber als Zwischendurch“ 
von gutem Geschmack). Obwohl spaß prima geeignet. 








TUT om 
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Alten, silberne 
macht m on A 5 


langen 
Schwanz anfressen. Unter- 

icht nur 
‚Gegnern und hüpfen von Platt- 
form zu Plattlorm, sondern 
schlängeln zudem über Kanal- 





zurrechten Zeit, und schon öff- 
net sich der Deckel, Die Folge: 
entweder erscheint ein Extra 
(lecker), eins Bombe (pfui), ein 
kleines Lebewesen (nahrhatt) 
oder ein Warp-Tunnel tut sich, 


Mit dor Zunge schnappt man 
sich die Tierchen; nach den 
Genuß werden cie Knochen in 
weitem Bogen wiader ausge- 
spien. Um Gegner zu vertrel- 
ben, wird einfach draufgenüpft. 


(a 
s 


ein paar Schnitzer erlauben. 
Testmuster von Mega Trade. ng 


-.- --—-. 





MECA TRADE... 


Ihr Partner für Video- und Computer-Games 
GAMEBOY GAME GEAR 



















GAMRBOY Inkl. TRTRIS 149,- GRONDGERAT (Tukl.cokmis) 289, 
BUBBEL BORBEL 69, DONALD DuoR. 5, 
BORAI FIGHTER MICKEY WCUSE 5, 





ZURGERS nınz mnAD op a: 
OASIERS PALACE MINOR GAIDEN 3 
RASCH LATR ovraun 5 
F-1 RRce Surwonz 3: 
KONG FU MASTER SPTDEmIaN FR 
PUNISKER. Wormerzor =. 
Eco Nouse 2 HOSTER SYSTaK ADAPTER 8 
RoBocor 

AMIGA MS-DOS 


Grock SmAosns_ArT 24: a0,- mans me 3 av 
[9:35 STBALTK FICHTER dt 69,- CHUCK YEAGERS AIR. commdt 
zmoy soo at 59, - .Gunahzr 2000, e 
x 4 39,- 'JET FICHTER 2 & 
Fan TOM gorr & 59,- zwor soo E3 
FORERMONGER & 59,- MARzo anDaerrz a 
RAILROAD TrcooN _ &E E9,- DON TOUR GoLf ae 
F-1S OTRLie BACLE 2 de 70,. RAILROAD TYCDON ae 
Grm? Sarvıe 2 dt 79,- Flo STEALTN KIckTer 2 de 





3.D CONSTROCTION KIT Ar. 123, -WENG CONHANDER 2 ° 
Detem PATNT 6 at 399, -AD-LIP NUSIK-KARTE dt 


Ladenverkauf und Versand in 
7700 Singen - Ekkehardstr. 16a 


Ich besteils folgende Titel 





Sysen: SeyuMlapı Nnlande PO Ehane Game Be) IH Aria Lg Gar 
D ” oO Oo 0 005 E 


D Bitte senden Sie mir kostenlos den Neuheiten-Katelog. 
Name: 

Strasse: 
gr: 





2009 MUnohem80 : AosenheimerStr.s2a ° TeL:0B9-4Jasses 

& Fan. 089483757 
6000 Frankfurt 1 Taunussir. 52-0 Hit Tel: 089-237731 
7000 Stuttgart - König-Kar'$tr.6Q/Nahe Wilnelmpl > Tal: 0711-556801 


Tol.:.0421-802845 
Tal:08134-93389 


2800Breman 1 ° Birkenstr, 44/fähe Hilmerapl. 
6535 Molnz/Gustavsburg - Darmstadter-Landstr. 83 





2000 Hamburg 56 Kieler Str 421 Tel:020-543010 
1000 Borlin 44 Eiserstr. Tei..090-5258030 
8700 Hamm 1 Wihelmstr.25 Tel.02381-28034 
3280 Mlıntdart Leere. 7, Tel. 0B631-15912 
A-6020 Innsbruck Andechsstr. 85 Tel.:09 12-482828 
A-ııan Wien. Hölteklorlesir. 122 Tel: 0222-9821440 


GAME BOY: SEGA MEGA DRIVE: PC ENGINE 
SUPER FAMICOM: GAME GEAR" AMIGA" MS-DOS: NES-COTV 
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Deksoft 
Oktober-News 


InKürze: 


Armour Alley 
Battle Isle 
Monster Business 
Medeval Lords 
Might & Magic II 
Nobunaga I 
Swep 
SWOTL 
















089-2609380 
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Im Bd nieht u sehen: der wunderbare Drehefkt 


"Castelian 


uf dem Planeten Oanirus 


Turm dreht sich, wenn Julius 
nach links oder rechts geh. 
Durch diesen Dreheffekt ent- 
steht ein 3-D-Eindruck, der 
"Castellian” von anderen Platt- 
form-Spielen abhebt. 
Natürlich sind die Türrne mit 
Fallen nur so gespickt. Rut- 
schige, bröckelnde und sich 
bewegende Plattformen sind 
nur der Anfang. Es tummeln 
sich auch diverse Monster auf 
dem Turm. Mit seiner Gerbono- 
bomb-Kanone kann Julius 
zwar einige der Monster zer- 
stören oder zumindest kurz 
einfrieren, manche sind aber 
unzerstörbar. Wird Julius von 
einem Monster berührt, fällt er 
einige Stockwerke herunter. 
Kann or sich wieder fangen, 
bevor er ins Wasser fällt, (Ve! 
lust des Lebens) hat er "nur’ 
wertvolle Zeit verloren. bs 


ET 


herrscht eitel Sonnen- 
schein; schließlich gibt es hier 
die größten Edeistein-Vorkom- 
men in der Galaxis. Doch eines 
schönen Tages tauchen acht 
Türme auf, die rund um die 
Hauptstadtinsel Jemmen 
angeordnat sind und alle Zu- 
fahrtsnege blockieren. 

Hier soll Julius, von Beruf 
‚Abbruchexperte und knudd 
ges Alien, helfen. Mit den Da- 
structo-Bomben im Rucksack 
ist einschneller Abriß kein Pro- 
blem, aber die müssen im 
obersien Stockwerk des Tur- 
mes angebracht werden. Juli 
us muß Sich alsoan der Außen- 
seite der Türme Über Plattfor- 
men, Treppen und Lifte lang- 
sam an die Spitze hacharbei- 
ten. Dabsigibteseinen beson- 
deren grafischen Gag: Di 


m---- 


‚Auf Computern heißt 
das Programm sell 
vier Jahren "Nebu- 
lus" undisteinesmei- 
ner privaten Lieb- 
Iingsspiele. Die 
Same-Boy-Varlanle 


I tan as gern ein paar | 
I 

I 

I 

| ja Dis auf co neuo 

I 

I 

I 


Türme mehr sein 
Und wer kein out. | 
niortor Spieler ie, 
kenn von diesem Mo- 
Gut arg geiruste wer- | 
den. Ohne oxakies Ti 
ming und Vorauspia- | 
nung kommt man an 
manchen Hindernis« 
sen nicht vorbei. Ein 
Extralod noch an die 
Ilare übersichtliche Grafik, die 
das Erkennen von Monstern und ) 
Hindemissen einfach mach 


Bonusrunde mit dem 
Original identisch. 
‚Schade, caß die Ent- 
wickler nich! ein paar 
kleine Änderungen gemach! ha- 
ben: Ein Paßwort-Öystem hätte 
nicht geschadet, und dann dürk- 


GAME BOY 
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Charakterkopf 


l 
B&: der kauzige Steinzeit- 
Vegetarier mil dem ham- 
merharten Schädel ist wieder 
da: "Bonks Revenge” heißt 
‚das zweite PC-Engine-Action- 
spiel um den {leischhassen- 
den Urzeitknaben. Bonks Re- 
che führt Euch durch ein hal 
bes Dutzend Actionstufen, di 
‚sowohl horizontal als auch ver 
tikal scrollen. Jeder Level ist in 
zwei Bereiche unterteilt. In der 
Mitte dor jeweiligen Levels und 
am Ende einer Stufe wartet ein 
besonders dickes Urzeittier, 
as Bonk ans Leder will. 
Bonk hat seil seinem ersien 
‚Abenteuer seine bemerkens- 
werten Fähigkeiten nicht verlo- 
ton. Die zahlreichen Feinde, 
dieBonk auf seinem Wegindie 
Quore kommen, kann er per 
gezielter Kopfnuß außer Ge- 
echt setzten. Eine Besonder- 
heit: Springt Bonk, kann ersich 
per _Fouerknopfdruck-Salto 
kopfüber auf einen Gegner 
slürzen. Das erstaunliche Ge- 
biB, mit dm Bonk sich an Fels 
vorsprüngen elegant hoch- 
nabbern kann (zur Freude je- 
des Zahnarztes) ist ebenso 
vorhanden, wie die geschickte 
Sptung- und Kletteriechnik, 














3 
(q 


In der Elswelt bewegt sich Bork auf 
utschigen Pfaden 
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Kuß-Bonk: Ein Stückchen Fleisch, und Bonk gerät in Ekstase 





um Hindernisse zu umgehen. 

‚Auch an den Ernährungsge- 
wohnheiten des Frühzeitvege- 
tariers hat sich wenig geän- 
dert, futtert Bonk doch mit Vor- 
liebe herzhaftes Obst und Ge- 
müse, das am Wegesrand her- 
umliegt und ihm ertreulicher- 
weise verbrauchte Lebens- 
energie zurückbringt. Dies hat 
Bonk bitter nötig, denn eine 
Berührung durch einen Feind 
oder eine Falle zehrt an Bonks 
Lebenskraft. Ale Abwechslung 
in der pflanzlichen Kost kann 
Bonk sich einen fetten Fleisch- 
brocken gönnen. Die nahrhaf- 
ten Schinken gibt es in zwei 
Größen. Eine kleine Dinosau- 
rierkeule verwandelt Bonk (im 
Gegensatz zum ersten Teil) in 


Putzige Obergegner gibt es auch 
bei Bonks Revenge 












Die Tänzerin muß an einer empfindlichen 
Stelle geiroffen werden 








"Bonke Revenge” i gen. Dank prächligen 
) einfach genial. Das neuen Fealures, wie 
| atonıedsie Steinzor. dem  "Kuß”-Modus 
| früchtehen fährt die- (einfach umwerfend: 
| ses Mal mit noch, r Sonk als. vorliobier 
j mehr spielerischen Neanderlalen), Gra- 
inessen auf. Jede |} fikergien und berge- 
| Spieistufe strotzt nur Ö) weise Abwechslung ı 
so vorverstecktenEx- U rünelt Bonk schon 
ras, geheimen Gan- fast am Mario-Thron. 
gen Oder verborge Nur einas stört mich: 
nen Räumen. Durch Die senwunghafte 
geschicktes Hantieren mil den musikalische Unlermalung aus 
| Extrapflanzen und den gezielten dem ersten Spiel wich einem für 
Einsatz von Bonks Charakter- meinen Geschmack zu schrä- 
kopf, enthüllt dieses Prachtmo- gen Sound, der schnell zum Ab- 

| gul immer neus Überraschun- schalten verleitet. 









einen liebestollen Urzeitmen- | spuckt Feuer und wird für kur- 
schen. Mit verklärtem Blick | zo Zeit unverwundbar. So ge- 
und gespitzen Kußmund kann | stählt, haut Bank alles um, was. 
unser Freund seine Feinde | ihm vor den Schädel kommt. 
nun per Küßchen kurzfistig | Glücklicherweise kann Bank 
versteinern. Ein ansohließen- | nicht nur den Feinden die Stirn 
der kräftiger Klopfermitderho- | zeigen, sondern auch Steine, 
hen Stirn befördert die Feind- | Eisund andere Materialien zer- 
Sprites in den Pixel-Himmel. | bröseln, um geheime Gänge 
Vornält sich Bonk nach dem | oder Räume zu enidecken 
Verzehr der Minikeule noch re- | Vertiert Bonk einmal alleseiner 
Iativzartoesaitet,rasteterbeim | Bildschirmleden, kann mit 
Genuß der doppelten Fleisch- | Continue weitergespiolt wor- 
Portion völlig aus: Der Kopf | den. Testmuster von Top-4- 
schwillt bedrohlich an, Bonk | Software. mh 


Merio wird doch nicht 


etwa ernsthafte Kon- 
kurrenz. bekommen? 


gen Animationen. 
Motivierend bis in die 
Haarspitzen kann 





| Wenn Hudson sc wel- “ ; Bonk selbst Genre- 
| tormacht, san konn => Gegner und Spiele: 
1 Bonk im nächsten J w Greenhorns üiberzeu- 
oder übernächsten gon. Ein Riosenkom- | 
] Teil Mario-Niveau er- FP  plment an die En | 


reichen. Bonk’s Ae- s wiekler, cie das fast | 

vengo ist. joenfalls w Unmögliche schaft- 
schon jetzt nach den x ten und sich gegen- 

| Mario-Abenteuern © über dam grandiosen 





„das weltweit beste Jump'n’flun. ersten Teil noch einmal in allen | 
Das Modul sprudelt nur so vor Belangen gesieigert haben. Die- 

abgodrehton Einfällen, witzigen 303 Modulmußjeder PC-Engine- 

Bonusspielen, tonnenweise ver- Beslizer haben — Austeden gel- 

| gecten Absehnitien und ule- ten nicht. 







Genre: Geschicklichkeit. 
Hersteller: Hudson, Zirka-Preis: 100 Mark 


[de Te) [573 
Grafik: 77% ‚Sound: 64% ‚Schwierigkeit: mittel 





In solchen Pflanzen verbirgt sich meistens 
ein feines Extra 
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COMPUTER, 
MARKT 


HIGH-COM Computer GmbH 
FrieVeng. SB 18 3400 Münster 
















Telefon 02205/6624 10-18 Uhr 
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SPECIAL OFFER 


Er aurrauterh pie 


GAMEBOY-Spiele auf Anfrage ur 250,00 0 


Andere Artikel auf Anfrage! 


Decom GbR,C+VY Games 
Pestnzcheg 0-08 Mat 

Hole VAROSERRG «Fa vEOS01640 

0 vn 10.00-18.00 U. ar Vnan, 


IE 
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GAMEBOY 
BT 


KR. REGENSBURG : Prüfeninger Weg 9 * 8401 Pentling 


js1o1s1s1715| 
N UNSERE GNADENLOSEN 
av 


ERSANDHAMMERPREISE: NR 


Shadow Danger 49.-DlAhena Drive io, Spiel 208.-DM 
Kings Baunty NUR: 88.:0M, Black Out 83.-0M 


(Game Bear ohne Spiel 258.:0M 


WIR FÜHREN auch WEITERHIN 
VIELE US-VIDEO-SPIEL’ZEITSCHRIFTEN (Nintendo Power, Bam Pro, 
Eleetranie Gaming Mont. usw. alte In ABO alı10 DM erhältlich und PORTO FRI 
Neuaus.ien USA: Mickey Mouse, Turels, und 
Fantasy + Turlels Kalender, Marlo Camios u. v. m. hei 
Eppi & Matti Blitzversand, der Versand mit Herz I! 


Demnächst Eröffnung dos Ladens im Landkreis Tutlingentt 
Preislisten nur gegen fückparta !! PER FAX KOSTENLOS (07451/14342). 


EPPI&MATTI BLITZVERSAND 
MÖHRINGERSTR. 97 + 7200 TUTTLINGEN 
TELEFON: AB 16/17. UHR 07461/13240 ODER 07463/8851 


Versand + Laden 
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H udson läßt das Ballorn 
nicht: Mit ”Gunhed'” und 
dem Nachfolger "Super Star 
Soldier" legte sich das japani- 
sche Softwarehaus die Meslat 
18 für vertikal serollende Ac- 
tionspiele bereits sehr hoch. 
Nach einjähriger Pause (und 
einem kleinen Abstecher mit 
"Aero Blasters” In horizontale 
Gefilde) versuchen sich die 
Entwickler nun bereits zum 
dritten Mal auf gleichem Ter- 
rein. 

Extrawaffen gibt es in einem 
Ballerspiel des Jahrgangs 
1991 natürlichzuhauf: Vier ver- 
schiedene Wummen können 
aufgebaut werden, zusätzlich 
sammelt der Spieler Raketen 
und Sidekicks. Die Waffen hal- 
ten gleichzeitig als Schutz- 
schild her: Stufe um Stufe wer- 
den sie bei eingesteckten Trof- 


------— 


| Final Soidior ist def- 
il nicht das beste 
1 Batlerspiel, das je- 
mals die. Software- 
| schmiede das Hau- 
| 225 ucsen ven: 
Die Grafik ist zwar ge- 
| Sohn! nübsen (und 
sehr schnell, der 
|| Sound date nr mir 
89 _ überzeugend 
| Größtes Manko: Die 
I 





KaatelTa 








Extrawafen lassen lrolz des Set- 
up-Monüs fest jede Innovation nicht zuletzt dank unendlich vie- 
vermissen, Außerdem ist mir das 
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lUENTNERtENN 






BI. 720 


Solider Ballerspafl — aber leider nicht viel mehr (PC-Engine) 


Final Soldier 





IRINGTT 


ara 
Hu h 





i 


fern abgebaut, erst ein völlig 
"nacktes” Raumschiff explo- 
diert unter feindlichem Be- 
schuß, Auch die (mitballern- 
den Sidokicks haben einen 
doppelten Nutzen: Mit der 
zweiten Feuertaste können sie 
als gigantische "Smart-Bomb- 
Peitsche” gegen die Feindes- 
ut eingesetzt werden. Vor 
Spielbeginn kann man sich 
übrigens Wirkung und Arı der 
verschiedenen Extras in einem 
"Set-Up"-Menü selbst zusam- 
menstellen. 

Final Soldier spielt man ent- 
weder als "normales” Baller- 
spiel mit sieben Levels und 
Continues odergegen die Zeit. 
In letzterer Version sollte der 
Spieler auf Bonussymbole ach- 
ten, die bei Berührung machtig 
Punkte springen lassen. Muster. 
von CWM und Dynatex. wi 


a la 


Spiel (zumindest aut | 
"Normal" welzucin- | 
fech: Bereits der erste 
schüchterne Versuch 
brachte mich bis in 
den vierten Level, oh- 
ne daß ich auch nur 
ein einziges Leben 
vorlor. Hardcore-Bal- 
lersgieler unter den 
Lesern  spielan's 
wahrscheinlich schon 
am Tag oes Eikauls duch — | 


ler Conlinuss, 





vom ZEN? 





m a 1 
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ar x Mer auch immer ent 
[3 


Cha Fa”) scheidel, vele Com- 
purple für eine 
Konsole umgesellnerden, der sole. 
sich mi der Augnahl mahr Zei Is 
sen. Hausans "Siomlord" mache 
schon auf dam Amiga bene dla 
che Figur und nal sich auch auf dem 
Wega Dive — trotz ein paar zusäli 
chen Farschelierungen — nieht 
großartig verbessert 
Ein muskelospacktr Nackedei mit 
Wiängerfeim und wahendem Um 
‚hang irrt nach wie vor acht demoli- 
vi durch eine Handvoll Levels. Ihr 
echt Sagnem aus, mekzat zur AD 
chslung ein pr davon ice und 
Sammel Schlisel, di wiederum Tu 
Fendinen. Exrasabi'ssogulwiekei 
nr. Immerhin is ie Grafik genz nl, 
und sebst die Soundelekte Tegen 
über dem Durchschn. Au en Spiel 
@Dluftitdaslidernichtzu.Daso- 





MEGA DRI 


Power 11 Soccer 


Hudson Soft zehlt var 
EA) zu den besten und be- 

v“  ständigsten Solware- 
häusern für die PC-Engine, aber von 
guten Fußballimukaionen haben sie 
nicnt alzuiel Ahnung. Graisch und 
Iethnisch bielel "Power 1 Soccer" 
wenig Ansatzpunkte für Klik, Liter 
kommt das Modul spielerisch nich 
über Zweiligeniveau Ninaus, 

Das Spielt seroli behende von 
ink nach rechts und zurück — 
nachdem, schin Ihr Euren Spieer 
ienc. Zwölf Teams stehen zur Wr 
85 da Elimeersehiehen geühl, 
Freundschaflsmatch ausgetragen 
oder ein Turnier gespiel, werden 
Dimmerneise müßt Ihr Euch hermi 
einem jepanischen Paßwort herumär- 
gan. Aufdem Platz braucht hr beide 
Anope um di Pati ofen zu gest 
len. Mi einar Tas wird geschossen 
und gepaßt (e Enger gecrück,, desto 


[aa tl0 





Der Held muß weitestgehend 
ohne Extras auskommen. 


iizontal serollende Gehüpfe und Ge- 
schlage präsentiert sich Zemich zäh 
und fuzzeig. 

‚Stormlord ist im Prinzip überflüs- 
sig, Die Bezeichnung Actionspiel hat 
es nicht verdient, ein Aclion-Adven- 
Iure iss schon aleich gar nicht und 
für ein Geschickäichkeilsspiel hal es. 
mit genug Peg. Tesimuser von 2ist 
Century Entertainment. img 


Hudson Soft hat mit dieser 
einfältigen Fußballsimulation 
leider danehengeschossen 


), die andere macht Eurem Sie: 
ler Beine. Joder Kicker hat aine Art 
Energisworal, der sich bein Spurten 
enllact. Das Beste an Power 11 Soccer 
istcie (dee m& dem "Turboknopl” Da 
von abgesehen präsentiert sich das 
Modul recht einlälig. Nach ein paar 
Spielchen is die Lufraus. Testmuster 
von GAMM und Dynalex mg 














Wirliolern 
professionelle 
Spielesoffware. 


Anruf genügt! 
Tel.: 0521/124702 
Fax: 0521/124703 


LNEUERÖFFNUNG | 


Sie finden unser 


Ladenlokal in Bielefeld 


am Gehrenberg 31. 


Schauen Sie vorbei! 





Bundesliga Manager Professionell 
Cruise for a Corpse 

Mega Io Mania kpl. di. 

Silent Service 2 

Startight 2 

Forgotten Realms Sammlung 
Laufwerk 3,5" Slim Line 
Speichererw. 512 KB inkl. Uhr 





Cruise for a Corpse 

F152 Soenery Desert Storm 
Kathedrale kpl. dt. 

Links Courses Lakehurst 
Luftwaife Secret Weapons 
Their finest Hour Scenery Disk 
Wild West World 

Wing Commander 2 
Sprachausgabemodul Wing ©. 2 
Aules of Engagement 
Soundblaster 

Ad Lib 

Gravis Joystick, 1 Jahr Garantie 
Gravis Game Card bis 39 MHz 


Cruise for a Corpse 

Flight of the Intruder di. Version 
Mega lo Mania kpl. dt, 

Railroad Tycoon 


Versand per Nachnahme oder Vorcaseo, 

Vetanakonanten 8 DR (rang. 
eandsauhrage nur Jagen Vorraste 

Versandkasienara 12, Dit 


Preis und Produkländerungen vorbehalten, 


79.95 
71.95 
87,20 
87.20 
63,95 
120,00 
159,95 
99,00 


79,20 
39,95 
95,20 
43,95 
95,20 
31,95 
95.20 
95,20 
39,95 
79,20 

369,00 

239,20 

103,95 
87,20 


71,95 
95,20 
87,20 
87,20 
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Princess Blobette 
Gary N 4 NES Sir 


s2> sein 'R Boy and his 
v Blobt, ist dem Game- 
Boy-Besitzer seine "Princess Babel 
ie" Die Umsetzung des Blob-Mochıls. 
(Sion Test der NES Version in dieser 
Ausgabe) bill ein ähnliches Spiel 
orinap, aber neue Räume ung Pu 
les. AufderSuche nach der vermißlen 
Prinzessin Blobete gehen unsere bei 
den Heiden au! bewährte Art und Wer 
se «or Ihr steuert den Jungen; der 
&lod hüpf Ihm {reu Ninlerhet. Durch 
Fütterung des Blobs mit verschiede: 
men Weingummisorten verwandelt 
sich der puizige Geselle in Begen- 
sinds, mi denen Ihr Averse Puzles 
und Problemehen lösen könnl. Ein 
Pift genägt, und Blob nimm wieder 
seine ursprüngiche Gestlt an 
Dieses Modul bieet eb ale Vor 
und Nachteile wie A Boyandhis Blo: 
nettes Spieprinzip, aher weoen 


X 
Se ee 
KITTY 


Grafik: 6 oundeiS 





Der Schwanz 


Tail’ Galor 


Ein Alligator namens 
“>> Chaile macht sich au 


den Wen, den bösen 
Basso Gi zu verreiben. Der ver 
Sieck sich in einem Schlo? mit vielen 
unlersehiediehen Lereln voller Mon 
er, doch ie kann Charlie mitseinem 
lügen Schwanz vorn Bildschlim fe- 
gen. Der Kick mit dem Schwanz öfnet 
auch Schatzruhen, die Extas und 
Schlüssellür ie Ausgänge enthalten 
if Gatar' besizt mehrere "Sta 
928’; je Stage hatvier Levels: Einen 
Inder Luft, nen an Land, einen nei 
er Höhle und einen unler Wasser Je 
dor LovelnalenderoEigensonatn. In 
derLutgil es Wolken, au denen der 
Aligelor nur eine Sekunde siehen 
kann, unter Wasser wird geschaom: 
mer, vaas die Sieuerung wesentlich 
ändert. Jeder dieser Levels besteht 
wiederum aus mehreren Räumen. de 
mindeslens zwei Bildschirme g108 

















Grafik: 71% 





Sound: 79% 










Wenn Blob das richt'ge 
Naschwerk knuspert, zu einem 
Schlüssel er sioh plustert 
(Game Boy) 


Continue: und Paßwort Mangel aul 
Dauer elyas ermücend. Aclion-kd 
Venture Lieonaber werden nich! ent: 
Buscht sein. Die Game-Bay.Gralik ist 
sennutzelg, vor ala de Animation, 
des herzigen Blobs machl Freude. 
Testmusler von Joyall. hl 





Schlagkräftiger Schwanz schaift 
sehonungslos Schatztruhen 


sind — viel Spisfläche ist also vor 
handen. Hatman eine Stage komplat 
gelöst, gt es ein Paßwort. 

Die Gralik ist übercurchschnittich, 
die Musik geht super ins Ohr. Einziger 
Schwachpunki des ansonsten run 
dum guten Moduls: Manchmal ver 
lerlman durch Pech und nicht durch 
Ungsschick ein Bildschirmieben. bs 





‚Genre: Geschicklichkeit 
‚Hersteller: Kemco, Zirka-Preie: 70 Mark 


‚Schwierigkeit: mitlel 





Tour de Trash 


Zum 2agiten Ma hai 
Ba feD es "Sat or De) 
dem Camg Boy. Ab 
fach dem erreichen "Bad Rad" 
‚on Konami macht Electronic Ars 
Tir de Tas" keine so gule Fur, 
Das Modul bietet zwei unerschie- 
liche Spel Im einem. Die "Tour de 
Tas" Sein -D-Stlehearöennen 
urcn die "Tubes" ach verschadener 
Ste, eschmackvollenuer 
5 "Chomabyl” und "Baudad” — 
aber ash som au! Dauer angueli- 
(en Ran auch nich! aul de Bene. 
Man fahrt nach Inks und rechts 
eich Hindernissen aus undschau, 
def man die Strecke im Zeitlimit 
schaft Die Srecken kannmanalkine 
inAngnilnermen, oarim Znekampl 
mi. einem Compulergegner. dem 
man auch eis au de Mülze geben 
car. Einen ZneiSpielerhiodus per 
Habe! gb es eier rich, 














Tour der 


Leiden 
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In der Halfpipe müßt Ihr Kunst- 
stücke aufführen (Game Boy) 


Das zweite Spiel hat nach weniger 
Gehalt. In einer "Haltpipe, ner hab- 
kreisförmigen Belonröhre, pendeit der 
Skaier hin und her. Am oberen Rand 
darf er per Knopkdruck Kunslstück 
chen machen. 

Spielerisch und lechnisch ist die 
Tour de Trash eine Ode Nummer — 
kein guler Game-Bay-Einstieg für 
Eleatranio Arts, bs 





ANKAUF & VERKAUF 
SEGA/NINTENDO 


CASSETTEN - KONSOLEN 


FAIRE ANKAUFSPREISE + PORTO 


PEGNITZBASAR 


KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 » 8500 NÜRNBERG 1 


0911-221991 








THE “DOUBLE TROUBLE” 
VIDEO GAME WORLD! 


DERERSTEUNDFINZIGSTEREINE VIDEOSPIELLADEN IN BERLIN! 
(onsolen Mege-Brive PAL/ROB, Gameboy, Bame.ear und Super Fanicom 
© SnisttirlesrseneGrfe ve 

















jenmöglich sichertEichieSpiel. 
1aLight,Aroada Ponretick, RB Kabal, Joypads, Comies,Nataloganto. 
jboteundgehrauchteSpleet 





Aaresss;ThE"NOUBLETROUBLE" VIDEDEAME WORLD, 
hersl.öB, 1000Berlin35.Te:624801. U-Bahn: 
Richtung Roseneck. StatianGlogauersr. NurVerkeuf 


Ne 
EPPISMATTIBLITZVERSAND:07461/132400DERO7463/8851 
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Je mehr, desto besser 
Checkered Flag 


Dashat den Iynxianern 
CD noch gefenlt: Ein re- 
‚sches 3-D-Auforennen, 
das lür spannende Formel-Duelle. 
sorgt. Die Aulomalerumselzung 
"Gheckered'Fiag” sicht dank des se. 
gensreichen &--Chips nichtnursehr 
Schnitig aus, sondern erlaubt auch 
ein opimalss Renmvergnügen per 
Vernelzung Bis zu sechs mi einem 
Nodul baslücke Lyn<Konsols kön- Vom Rückspiegel is: zur Gang- 
nen aneinander gestrippl werden. Im schaltung ein feiner Flitzer 
Nerennen gegen an paar Freunde (Lynx) 
nacht die Raszrei enorm viel Spaß; 
Spell man aline(wae wohl meisiens Compulerahrzeuge, Gangschallung 
der Fall si), bremst der Unleihel- oder Aulomalik sowie ein Meister 
tungswert alf "Ganz ordentleh"-Di- Schatsmodus mäbeln de Molalion 
mensionen ab — die Almospiäre le au. Cnpckereo Flag ist nichl alzu 
det nicht unerheblich. Neicht (Überhelen il gelernt sein), 
Immerrin haben sich dieProgram- aber gut spielbar und rannlreucigen 
mierer einiges einfallen lasser. um Lynx Basizem durchaus zu empieh- 
Euchbeilzunezuhalen. }yerschie. len. Unser Testmuster sammi von 
dene Pisten, sahlneise ul bisneun Ari. N 









(Genre: Rennspiel 
Hersteller: Atarl, Zitka-Preis; 90 Mark 





Grafik z1y6]]| Soundy/ 65% Schwierigkeit: schwer 


Fast Food 


Burger Time de 
Luxe 
Spar. Ban Sn, Tag bastart 
152 Pal Popper an is 

SS gen Burgern. Ohne je: 
‚den Gewerkschaftsschulz wird er da- 
‚bei von wilägewordenen Hot-Doas, 
jiegeleiern und sauren Gurken balä- 
stigt. Seine einzige Valfe ist der Pfa'- 
ferstreuer, der einzige Schutz seine 
Schnelligkeit 

In "Burger Time de Luxe" Drutzell 72 
Ihrin28 Levels Eure DoppelVhoprer Pfeffer kann sle stoppen. 
zusammen. Jeder Spielabschnilt be- 
siehlausmehreren Etagen, aufdenen gibt's ein Paßwort. Vis LinkKabel 
‚die Zuieten bereitiegen. Immer wenn _brutzelt Ihr mil einen Kumpel um die 
Peppar über die entsprechende Platt: Welle. 
form läuft, fält ein Teil des Burgers Feier Pappar muß einen eintörigen 
nach unten. Sind alle Zulaien beisam- Jah erledigen: Wir klettern über Platt 
men, ist der Leyel geschafft, Feinde formen und weichen den immer glei- 
werden mittels Piefferwoike für kurze chen Feinden aus. Ich hälte mir alwas 
Zeit außer Gelechl gesetzt oder durch mehr Abwechsiung gewünschl. Wer 
einen fallenden Burgerlsll zer: das bewährte Spielprinzip mag, darf 
quatscht. Nach jedem vierten Level probekochen. w 











Genre: Geschicklichkeit 
Herstellor: Data East, Zirka-Preis: 70 Mark 


Grafik: 58% ‚Sound: 49% ‚Sohwierigkeit: mittel 
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Ieres 30-Spiel 
ne Im At 
7 burner"Stil jagt man 
Über das Meer oder uner der Wassar 
beiläche Feinde werden einzeln ab- 
geballer: oder mit der Smart;Bamb 
kollektiv hinveggepustei. Halızei ist, 
wenn ie Aufirderung er 
scheint: Dann taucht man auf dem 
Mieeresboden nach Edeiteinen, die 
n, Kampischiflen oder Dr 
yerhau bewacht werden. Späler (den 
Level verläßt man durch eine unter. 
seeische Hähle) lassen sich die Klum 
er gogen bessere Waften, Schulz 
schild und Extreleben lauschen. 

Beginnt das 3-D-Gebalere gıatsch 
recht bieder (siehe Foio), steigern sich 
efreulichereise Hinlergründe und 
Gegner (von Ulos bis zu Niegenden 
Könlen virdales geboten) opiisch im 
Lauf des Spies und von Lesel u 
Laiel 


















Hardball 













dem Mega Drive zu glänzen. 
Yidoospiele:Lzbel Ballste v 
adienstellende Umselzu 
‚gebracht, 
di. Fählgkelten ces Mega Dres bei 
weitem nicht ausnüßt, BasobaltFans 
sich davon nicht Imilieren las- 
sen, zumal der Spielablauf dem Com 
pußrvorbid nisprehl — und das var 
nicht schlecht. Tesimuster von Rush 
wa me 


Genre: Sport 
Hersteller: Ballistie. 
TikesPreis; 110 Mark 


LSB 12 
BraNK60902. Soundze1d6 
Schwierigkeit: einstellbar 





heraus- 

























TZAYZR 


rar gut spielbar ist, bar | 





Nur der erste Level ist grafisch 
so bieder (Lynx) 


Auch der Sound st ganz 
aber aut Daver jedoch 

Spaß. bringt Ataris 
wahischeinich aur kurzfristig, Hatoor 
Spieler ales gesehen (und abgebal- 
ler, kehrt er wahrscheinich Goch zu 
gehälvollerer Kost zurück. Testmu- 
En von Atari, wi 
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HH 





Star Control 


Mit "Star Control” gibt Acooiade den 
Einstieg des Videospiellabels "Ballistic” 
— und haut dabei kräftig daneben. Das 
Strategiespiel mit Actioneinlage wäre ja 
nicht schlecht, wenn man nicht die 
Amige Version ohne Änderungen aufs 
Mega Drive übertragen hätte. So biei- 
ben Ruckel-Scrolling, winzige Sprites 
und digitalisierte Soundelfekte, wo es 
"normale" Mega-Drive-Eifakie auch ge- 
tan hätten — Klar, daß die Car 
| dann 12 MBtverschuendel. estmusier 
| von Rustware und Fastpaint. bs 





Genre: Strategie 
\ Herstaller Ballistio 
Zirka-Preis: 110 Mark 


jE MEGA DRIVE 68% 
Grafik: 35% Sound: 48%) 
| Schwierigkeit: mittel 
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Der einzigartige Sammelordner fü 
alle, die Ihre PO WER TIPS ruck zus 
parat haben wollen. Galaktisches: 
Outfit: rundum Neon-Pinkl 
Kostenpunkt: schlappe 9,-DM! 








; & BESTELL 
IN GUTSCHEI 








y Korama, 5 
‚Bite oustüflen und auf frankierte Fosikorie Kleben, on: Markt Technik: am Ye 
1 (6), Pustlach 14.02.20, 9000 München 5, Teefon 1089) - 20251 


arcade/tesis 


rügeln, Prügeln und kein 

Ende; Nach "Final Fight", 
"Double Dragon Ill” und vielen 
anderen "Beat em Up"-Auto- 
maten setzt nun auch Spielegi- 
gant Konami auf ein Lehrslück 
zum Thema "Kidnappe nie die 
Freundin eines Karale- 
Champs!”. Mit "Crime Figh- 
ters” hatte der Hersteller be- 
reis vor zwei Jahren ein or- 
dentlienes und leidlich origi- 
nelles Kampispiel vorgelegt, 
der Neuling Vendetta wird so 
ganz offiziell als verspäteter 
Nachfolger in die Spielhallen 
eingeführt. Unter zwei Spie- 
lern gleichzeitig geht im rau- 
hen Prügelgenre nichts mehr. 


















Auf Wunsch liefert Konami die 
Platinesogar in einer turbulen- 
on Vier-Spieler-Version aus. 
Worum es geht, ist zweitran- 
gig; daß man nach Insgesamt 
fünf Levels ein gereiteies Mä- 
del in don Armen hält, versteht 
sich von selbst. Dazwischen 
liegen bewährte Vidaospiel- 
Feindbilder: _Messerstecher 
und Brandstifter, Knochenbre- 
cher und ausrangierte Box- 


Vendefta ist ein weiterer "Final Fight”-Clone mit viel Witz 
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f  Champs 
sich den Spielern 
entgegen. Die of- 

fensichtliche Bruts- 
Iität wird abgemildert 
durch die üblichen 
Slapstick-Szenen und 
vielen grafischen Gags. 
Obwohl Vendetta keine 
Neuerungen enthält, isies 
wohl das bisher witzigste 
Und ironischste aller Prü- 
gelspiele. Die Sterco- 
Soundeftekle krachen, 
das Austeilen der abge- 
drehten Tritte und Schlä- 
ge fällt angenehm leicht: 
di Wer auf das Genre 
steht, wird gut bedient, 
Mischt man obengenannte 
Spielezutaten mit einer Portion 


























Bei "Blade Master” geht’s kräftig zur Sache: Ein Hald bakampft 


die typische Monster-Übermacht 


Fantasy, Zauberei und Rollen 
spiel, erhält man Blade Ma- 
sier, einen weiteren Automa- 
tenneuling. Hier vertauscht 
man das Muskel-Shirt mil dem 
Kettenhemd und den Baseball- 
Schläger mit der Streilaxt. Zu 
zweit reitet man die zauber- 
kuncige Emina aus der Gewalt 
bösarliger Fantasy-Monstor. 
Jeder der beiden Helden hat 
andere Kampftricks auf Lager: 
‚Roy fuchtelt geschickt mit zwei 


stellen | Schwertern, sein Bruder Ar- 


nold versteht sich besonders 
im Umgang mit Speer und 
Morgenstern. Die Waffen sind 
magisch und produzieren teils 
recht spektakuläre Effekte. 

Während die Reise ganz 
konventionell in freier Natur 
beginnt, wird's spätestens ab 
dem Schloß des Erzböse- 
wiohts für geübte Kämpfer in- 
teressant: Die akrobatische 
Fähigkeiten und die Beherr- 
schung der jeweiligen Waflen 
werden auf schmalen Zug- 
brücken und gegen Wächter 
mit den verschiedensten 
Kampfsillen aufeine harte Pro- 
be gestellt. 

Blade Master enthält alles, 
was des Actionspielers Herz 











arcade/tests 





begehrt: vielenützliche Extras, | 
große Sprites und teils beein- 
druckende Grafik. Rasanz, ho- 
he Spielbarkeit und ein knacki- 
ger Schwierigkeitsgrad ma- 
chen Blade Master vollends zu 
einer Herausforderung, für die 
man runigein paar Markstücke 
opfemn kann. 

Zu SNKS Crossed Swords 
ist's nur ein kleiner Schritt: Ei- 
ne Blade Master-ähnliche At- 
mosphäre und Hintergrundage- 
schichte wird mit diesem Spiel 
der Neo-Gec-Entwickler eret- 
malig in martialische "Opera- 





Dank "Power 
Wheels” sind 
Alt-Autos kein 
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Bei Blade Master wird gegen die Zeit gespielt. 


tion Scundso’-Gefilde ent- 
führt, Wie bei "Dynamite Du- 
ke” sieht man durch den Kör- 
Der der eigenen Spieifigur hin- 
durch auf die heranstürmen- 
den Feindeshorden. Die 
Steuerung ist einfach; mit dem 
Schwert wird geschlagen, mit 
gem Schild abgewehrt. Da die 
Gegner dem Heiden schnell 
mit gefährlichen Taktiken und 
teils sogar zu zweit und zu dritt 
zu Leibe rücken, haben die 
Entwickler auch an diverse Hil- 
festellungen und Extras ge- 
dacht: Drückt man beide Feu- 


Der Super-Jeop 
macht auch vor 
Häusern nicht 
halt 


"Grossed 
Swords": Neues 
Futter für die. 
Neo-Geo-Kensale. 


orknöpfe gleich: 
man sich — unter Verlust einer 
gehörigen Portion eigener 
Energie — die Feinde ohne 
langes Schwerigeklirre vom 
Hals. Außerdem sammelt man 
zurückoleibendes Geld und 
sporadisch Tips friedlicher 
Passanten. 

Alles in allem ist Crossed 
Swords nicht spektakulär und 
spielerisch etwas begrenzt, 
aber dank guter Grafik und ak- 
zeptabler Spielbarkeit dach ei- 
ne nette Abwechslung zum 
gängigen Söldnereinerlei 

Zu auter Letzt ein "pazitisti- 
scher” Automat, der jedoch 
nicht minder actiongeladen 
undspannendist: Wer sichans 
Rennspiel "Final Lap” erin- 
nert, wird sich freuen, in der 
Spielhalle das nicht unähnli- 
che Power Wheels zu sehen. 
Hier können zwei Spieler 
gleichzeitig antreten. Stall je- 















doch auf biederem Asphalt um 
Rundenzeiten zu rasen, steigt 
man bei Power Wheels auf die 
Pedale eines "Big Fool’-Ge- 
ländewagens. Durch die ver- 
schiedensten Geländetypen 
(durch Matsch und Eis, über 
Hügel und durch Wälder) ver- 
sucht man die Konkurrenten 
abzuhängen, von der Strecke 
zu drängen oder gar unter den 
eigenen riesenhatten Reifen 
zu  zerqueischen. Power 
Wheels iet brachialer, komik- 
hafter Actionspaß mit einigen 
originellen Gags. Vor allem die 
Bonusrunden (hier wird z.B. al- 
les zerstört, was die treie Fahrt 
behindert) haben es in sich. 
Obwohl die Grafik manchmal 
eiwas ”blockig” Ist, bietet Po- 
wer Wheels spannende Ab- 
wechslungen zu "seriösen" 
ennspielen. 

Olare Edgeleyrwi 


Über Stock und 
Stein: dank 
Power Wheels 
keine Pein. 


Es 
FCKW zerstön 


Eisen 


Viele meinen, FCKW sei 
PRSC EEE? 
ee were 


are 
[IS 

EETR 

Op eRT] 


PONTE EITIORA N 
DESSEN 














\mmer parat 


Der 
aktuelle Taballenstand 


Alle Vereinsdaten über- 
sichtlich und kompz' 
abrufbar 


„Diskefte. 
Ih bestelle auch die Zusanäketel) 


St zom neesven 





„oder bestellen sie 
direkt mit dem Coupon 





re Marmunmer 
TEEN, ——en 






„.und.die Zusatzeisketie am pgstengleich dazu: | Ten 
<ie entnältdie Sn ekernal-Liga di ielpaarungen er 
der 1.und?- dal-Bundesliga: (7 (© Paarungen Vaba ee a jnteeeie 
jür Handball und Yolleyball: | Coupon autülen nd uf ner Poskare oder im 
Kuvert abschicken an Morkigrechrik \eserservi®; 
Ne och 110 200, 80 München 5, oder 
N efonunlr 20251528. 


beste Sie per 
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Sie lüftete das Geheimnis um 
"Super Tetris”: Marisa Ong 


und Michael brach leichte MR 

Hektik aus: Die meisten Tost- . 
computer kurvten noch, fein 
säuberlich verpackt, in einem 
Transport-LKW (von der CES- 
Messe in Chicago) über ameri- 
kanische Landstraßen. Zudem 
war Entwicklungsboß Gilman 
Louie überraschenderweiss 
nach Washington abberufen 
worden. Beim Wort "Washing- 
ton" wurden wir hellhörig: Auf 
die Frage, ob Gilman Louie 
sich gerade heiße militärische 
Geheimnisse für die neuesten 
Simulationen abholt, gab's ein 
verschmitztes Grinsen als Ant- 
wiort. Des Rätsels Lösung: Gil- 
man Louie versorgte sich in 
Weshington keineswegs mit 
neuem Simulationsstoff. Viel- 
mehr holte man sich In der 
amerikanischen Hauptstadt 
beim Simulationsprofi Rat über 
Kindererziehung und Schulun- | 
terrichismethoden — Gilman 
Louieist auch aufsozialern Ge- | 
biet oin Exporte. 

Während der Verbleib 
man Louies geklärt wurde, gru- 
ben einige Programmierer 
noch einen Testcomputer aus, 
um uns die neusten Projektezu | 
zeigen. Das Projekt, das bei 
Spektrum Holobyte momentan 
höchste Priorität genießt, ist X 


B:: Eintreffen von Martin iKrERES 



























a Hinter diesen 
Türen wird an neuen 

Edelsimulationen 
gewerkeil 












Die Programmierer natürlich der Falcon-Nachfol- 


ger" Falcon Mark I" (Beriehtin 
POWER PLAY 2/91). Während 


der renommierten an er Hion-End-Smuleton 


noch der Feinschliff vorgenom- 


Simulationsfirma Spektrum men wird, sind sehon einige 


weitere Interessante Spiele In 


‚Arbeit. 
Holobyte werkeln an der AR} cn smuatensseuer 
neuesten Version der Flug Yildsnsı die ua Berahme 
- E n = Electronic Battle Field-S: 
simulation ”Falcon”. PO- stem” des Falcon Mark Ilunter- 


stützen — beispielsweise an 


WER PLAY besuchte die ‚einem "A-10" und einem "Apa- 


# che" -Programm. Beiallen neu- 
Her werden die Geländedaten für Faloon zali en Simulationen aus. dem Hau- 
Nark Il programmiert Flugspezialisten. se Spektrum Holabyte werden 
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übrigens ”echte” Landkarten 
für die digitalen Einsatzorte 
verwendet. So sind einige der 
Falcon-Programmierer nur da- 
mit beschäftigt, Landkartenda- 
ten indie Missionen von Falcon 
Mark || einzubauen. Hügel, 
Flußläufe, Vertieungen und 
Ortschaften werden so akkurat 
ale Pixol-Pandant zum Origi- 
nalgelände im Spiel auftau- 
chen. 

Neben beinharten und su- 
perrealistischen Simulationen 
gibt es auch erfreulich Friedli- 
ches von Spektrum Holobyie: 
Sichere man sich doch die | 4 
Rechte an dem sowjetischen VLAMEDHEHDARN 


Denkspielknüller "Teiris" und Fliegt auch bald In deutschen Wohnzimmen 


dessen Originalnachfolgern (MS-DOSVGA) 


Musikabieilung 





Die Väter des Falcon mit einem nauen Spielzeug — Flugzeug am 
Stiel: Programmier Kuswara Pranawahadi und Gary Stotilemeyer 
arbeiteten schon an der allerersten Falcon-Version. 
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"Welltris”, ”Hatris" und "Fa- 
cee”. Martin "Ich hasse Flug- 
zeuge” Gaksch fühlte sich 
gleiehin seinem Tüftolelement 
und entlockte der feschen Pro- 
duktmanagerin Marisa Ong 
ein gut gehütetes Geheimnis: 
Spektrum Holobyte fummelt 


Einer der hauptverant- 
\wortlichen Designer für Fal- 
'con Mark II, Robert Giedt, 
gesellte sich zu einem klei- 
nen Plausch. 

POWER PLAY: Seid Ihr 
eigentlich schon mal selber 
mit einer F-16 geflogen? 

Robert: Nein, leider 
nicht, aber Gilman istmal in 
einem echten Airloroe-F-16- 
‚Simulator umhergekurvt 

POWER PLAY: Aber Ihr 
habt doch sicher alle einen 
Pilotenschein? 

Robert: Da muß ich dich 
schon wieder enttäuschen 
— einen Pilotenschein hat, 
glaub ich, keiner von uns. 

POWER PLAY: Interes- 
sant, wie kriegt ihrdanndas 
Flugverhalten der Flugzeu- 
gein Euren Programmenso 
realistisch wie möglich hin? 

Robert: Ganz einfach — 
riegen zum einen Com- 
Puterdaten über Flugeigen- 
schaften und Flugverhalten 
der Flugzeuge. Außerdem 
schauen wir uns alle mögli- 
chen Filme über die Fliege- 
rei an, da kann man eins 
‚ganze Menge über Flugver- 
halten rauskriegen. Zudem 
arbeiten hier gleich um die 
Ecke ein paar Air-Force- 
Piloten, die uns immer wie- 
der mal besuchen und eine 
Proberunde mit unseren 
Spielen fliegen. Die mek- 
kern, wenn etwas nicht 





{mit Unterstützung des Tetris- 
Programmierers) gerade an ei- 
ner weiteren Foriseizung des 
beliebten Klötzchenthemas. 
Der verheißungsvolle Titel des 
neuen Tüftelspiols: "Super- 
Tetris". Statt der Ollo-Normal- 
Bausteine, sollesin dem Über- 
Tetris völlig neue Klötzchenfor- 
men geben. Denkfetischisten 
werden sich aber noch bis An- 
fang nächsten Jahres gedul- 
den müssen. 

Nicht ganz so friedlich, aber 
nicht minder anregende Ge- 
hirnakrobatik wird ein neues 
Strategiespiel bieten. Außer ei- 
nem sehr vielversprechenden 
und beeindruckenden Demo 
gabesvon "Orisisin Ihe Kram- 
in" allerdings noch nicht viel 
zu sehen. Als Präsident der 
UASSA, müßt Ihr die Sowjet- 
union regieren, für Wirtschalts- 
wachstum sorgen, Nachrich- 
ten des KGB auswerlen und 30 
Jahre am Regierungsruder 
bleiben. Erscheinen soll das 
Programm noch Ende diesen 
Jahres. ma 





‚Robert Gledt Ist für das 
Falcon Mark Il Project mit- 
verantwortlich 

stimml, erzählen uns, wie‘ 
es bosser wäre und 
‚schwupp, ändern wir es. 

FOWER PLAY: Was 
machst Du eigentlich nach 
Feierabend? 

Robert: Ich schau mir 
gerne Filmean (natürlicn ist 
der Filmfavorlt "Top Gun”), 
höre Hardrock, fahre mit 
meinem Mountain Bike 
‚durchs Gelände oder spiele 
Softball und D&D-Brett- 


spiele, 
POWER PLAY: Spielst 
Du privat eigentlich Com- 





Puterspiele, und wenn je, 
was sind Deine Favoriten? 

Robert: Natürlich spiele 
ich auch privat gerne ein 
‚Computerspiel. Meine Lieb- 
Iingsprogramme sind (au- 
Ber Falcon) Wing Comman- 
der, Joa Montana Football 
Links, Wizardıy und We 
tris. Leider gibt's die mei- 
sten Programme. nur für 
den PC — ich persönlich 
spiele viel lieber an einer 
Mac. 
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galerie 


Die neugegründete 
‚Advonture-Schmiede 
Legend machl Sierra und 
Lucastilm Games bereits. 
ernstlich Konkur 
jerotzkys 
"Spellcaster” wartet 
auch der Neuling 
imequast” mil 
schönen Grafiken 
und einer aus- 
gefuchsten 
‚Storyline auf. » 


4 Japanische Videospielmädels werden 
erwachsen: Vorbei die Zeiten, in denen jede 
weibliohe Pixel-Heldin wie ein aufgepeppter 
‚Heldi-Clone aussah. Dieses "Halb-Porträt” 
stammt aus dem Vorspann von "Arcuse Odysee”. 





galerie 








ii & | 4 "Heart of China” hat's: Zumindest 










gralisch weiß das neueste Advanure 
aus dem Hause Sierra/Dynamix voll 
und ganz zu Überzeugen, Für die 

| Pixel-Pracht ist's wie geschaffen. 


4 Ein Neuling am 
Raumschiffhimmal: 
Um das "Zero Wings"- 
Vehikel dreht sioh 

ein ellenlanger 
Vorspann. 


Der Planet, über dem das Zera-Wings-Raumschiff schwebt, 
stammt aus dem neuesten Psygnosis-Vorspann. Generell 

hie das opulante "Armaur Gaddon”-Infro jedach wenig 
Inanaan; den Liverpoolar Softwarekünstlern scheinen 
langsam die Ideen auszugehen. > 


















Amy Grant 
Heart in Motion 


Nach Ihrem mehrjährigen Ausflug in 
christiche Musigellce sammel: US 
Made! Amy Grantbelihrer"kommerziel 
len Wiedergeburt” jede Menge Banus- 
gunkte. Die often Müwipploder im 
Wariah-Carey-Sll sprühen nur so von 
Engagement und Lebensfreude, Wrauf 
spülzigen Pop und niveauvole Disco- 
musik sieht. solte seine Füße in Bone: 
Qung setzen und "Heart of Molion pro- 
behören. Erstklassige Arrangements 
funden das kompaienle, inzwischen 
Bilboard-gestählle Album ab. me 









Asm 75021 5321 2 
44:18 Minuten / 11 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 





Van Halen: F.U.C.K. 


Beiagle Starnpirocker in. dafliger 
Spelaune: Softe Mainstream-Klänge, 
mil denen Van Halen in den ktzten Jeh 
en so manchen Hi eintuhren, sindaul 
der neuen Scheibe (altändiger Ti! 
"For Unlanful Camal Knowledge‘) ver 
pont. Wurnmernde Drums, harsche G- 
iarıen und die Röhre von Leadsänger 
Sarımy Hagar sind de hancverklichen 
Zutelen; die für Hardiockverhäffsse 
Quten Kompositionen cas Ziernerk 

Ein redes Werk von reilen Rocker, 
60 zei, wie men gelegt Ka) 











Into The Great 
Wide Open 


Famülentrften: Mi bewährten Kr 
ten (ef! Lynna, Nike Campbel) pracu 
ziere und komponierte Tom Pet seine 
nauen Songs; singespiell wurden sie 
mit seiner allen Begleilband, den Heart 
Dreakers. Richtig schön altmodischer 
Pop ist dabei herausgekommen, inmer 
meiodisch und ohrurmig. Im Scnlepp- 
tau der Single "Leating  (y" tummeln 
sich de Milsumm-Aspiranten im "Tre 
ling Wilburys"-Sti. Köne neuen Ideen, 
aber gul aufberetel, a 


MCA 10317 
‚44:09 Minuten / 12 Tracks 
POWER-WERTUN: 

empfehlenswert 








Rie Ocasek: 
Fireball Zone 


Die Cars gibt's schon set ein paar 
Jahren nicht mehr, aber mmertün ist 
Ri Ocasek wieder aufgelauon. Der Le: 
aosänger und Slamm-Songschreiber 
dieser Gruppe legt mil "roall Zone” 
ein recht cleveres Techno-Rock Album 
vor. Die grfigen Trecks wurden von ie 
Rodgers Schwungvol produziert, Nur 
nr, vo die Synlis be 
‚nant biubbern, Klingt das Ganze etwas 
fad und seelenlos, Nicht nur alte Cars 












Winnie, komm 


Baht Di 


Vene 
ROLE LE 





De La Soul: 
is dead 


Nein. To sind de nun wirken nicht 
Nachdem man "Me, myself & I’ inzu 
scnen A00mal aul MTV gesehen hat, 
macht's Pal täglich "Ring Ring Ring 
(Ha Ha Hey mm Radio, Sonat konn 
man's Doch auch die 26 weiteren () 
Tracks sind interessanL. Die Toto kom: 
men zw nicht an die 45er Magnum 
Qualiät eines IccT heran, aber de Mi 
schung aus Chaoik, Dekzdenz, Rap, 
Jazz. und Ski is! gelungen. Man 











SE Een 


ERREICHEN TS ea 
er lllaeje anschauen. BE RE BEL 


Qualitätsstufen? ein: Di 
SITE TE RER! 
Undfür Fans bisifin ZU einem nieoerschmel: 






Aulai 


Nomeansno: 
Small Parts 


Zwei der wichtigsten Longplayer aul 
dem Gebiet avanlgardilischer popula 
fer Musik gbf's run kombinlerl ul ei 
ner CD, Die amerikanische Jazzcor 
Combo "Nomaansno" zerlegt gängigen 
Toer.Jahre-Rock, sagten Hardcore: und 
ietaktischees. Mi zynisch-ilischen 
Teximaterial gemischt, sl "Small 
Parts. mehr Hommage als Perslage, 
kunsequent, sehr hörbar und erfreuich 
ineligenl. Em Maß für ax Audio: 














Sa Fens solle mal snnore. Mm | Sieh: Ttgsage Ienanger as | ph w 
= Mt 
Warner 7599-26994-2 ] Reprise 7589-28352-2 Tommy Boy 9019-74358-2 Virus 6216300 
32:05 Minufen / 11 Tracks 55:01 Minuten } 12 Tracks 73:50 Minuten / 27 Tracks 70:37 Minuten 7 14 Tracks 
POWERWERTUNG: ||| POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert empfehlenswert | 
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Magic Disk: 
Spiele und Anwenderprogramme 
auf 2 Diskettenseiten 


er ausschneiden und absenden an: CT-Verlag-Leserservice-Postfach-85 Nürnberg 1 





Va, schicken Sie mir die angekreuz- Magic Disk64 je DM 15,- 


len Ausgaben zu. (nurgegen Vor- Ausgabe Inhalt 
kasse, Bargeld od. Scheck). 





Duı Mega Packer, Sprite Dat Demo Designer, Nosehom 
Meine Adresse: Grabber,Art Designer, Writer, Loxtex 64 Dir- 

an 3 N Logo Ripper, Graphic Master 1581, Tapecover 
‚Vomame, Name Reconverter, LS-Editor Steve Writer, Abraham, 
EEE RE BEER: Move out, Breathalyzer Mad Springs, Hazar 
Straße, DO291 The Clone Wars, D.I,S.c. U491 Reecolour-Tool, Intro Dra- 
nn Pegasus Basic, Magic ‚gon, Megablinker-Editor 
PLZ, Wohnort Font Change, 4-Sprite- CYLOGIG, CUT IN, V-GA 
ee EEE SR Editor, Master Dia Show 

Datum Unterschrift Maker, SIR-Musbas, 


Intellekt Writer. 





Barbara Vine: 
Liebesbeweise 


Es scheint die Son- 
ne noch so schön 


Die Engländerin Ruh Rencell el ich 
in den Thrlier Olymp vorgeschrieben. 
Kenner schätzen Ihre Iterarischen Psy- 
chokrimisänlich hoch ein wie die Werke 
von Patricia Highsrilh. Besonders I. 
gründig wühlt Mrs Rendel in der Tiee 
der menschlichen Seele, wenn sizeinen 
Roman unter hrem Pseudonym Barba« 
1a ine veröienicht. Mt Kommissaren, 
Komplizen und anderen Krimiklischeas 
haben diese Bücher richt viel zutun; im 
sitepunkl stehen bilan! geschllee 
Einzeischieksalo von alubwürdigen 
Charakteren. Das Ganze tel dann aber 
nicht. zur Psychosenieinummer aus, 
sondern est sichfüssigund spannend 
is zur lezien Seile, 

Zwei autuele Barbara Vine-Romane 
sind vor kurzem erschienen: Ihr neue- 
SIos Werk "Liebesbeweise” kam als Ieu 
ıes Hardcover heraus: elaa zeileich 
erschien dia Taschenbuchausgabe von 
"Es scheint die Sonne nach so schön! 
Die brancneuen "Liadesbaweise” las: 
sen allerdings auch harigesatlene Fans 
der Autorin rellis ka. Die verzwickte 
Kidnappinggeschichte spart zwar nicht 
mit ineressanten Cnaraklerstudien, 
est sich aber recht zäh und bleibt über 
weite Strecken sehr unglaubwüreg, I 
SILEbchlieber mil"Es scheintcieSon- 
ne. das lürwreniger Geld weitaus mehr 
Diele, Her äufl de Autorin zur Hoch: 
kom auf: entwir ein biaıres Szenani, 
in dem man aber schont “ar ist und 
Daleıteine Schlußpointe ch, wiesie er 
Düflender nicht sein kannte. Al 








Liebesbeweiss 
ISBN: 3-257-01884-3 
‚Autor: Barbara Vine 

Verlag: Diogenas 
‚Preis: 39 Mark 

POWER-WERTUNG: 

für Fans 





Es scheint die Sonne noch so 
‚schön 

















Death Story 


Jerry Oster gehart zu den baslen zeit 
genössischen Krimuloren: Seine 
Alsmberaubende Dialogtecnnik_ sucht 
im Genre ihresgeichen, seine Figuren | 
yiten rl ung guchal, de Geschich 

in sindin sch simmig und spannend 
Jeath Story der sechsie ins Deuische 
übersezie fiiman, erzähl von Korrup- 
tion der Ne Yorker Palizei, von sozia 
Ien Spannungen In der Stadt und von. | 
deslusionieren Bullen, oie nur ihren 

‚Job machen. um 






















ISBN: 3:499-4 
‚Autor: Jerry Oster 
Verlag: Rowohlt 
‚Preis: 10,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 








UVEIN CONCERT 
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John Farnham: 
Chain Reaction 


‚Sieh mal einer an: endlich ein Live- 
Mischnit. bi. dem Almospnäre rüber 
kommt, John Farahan versiehl es gän- 
zend, das wlige Publikum in seine 
Shox miteizubeziehen. ML unbänd: 
ger Energle und voneiner verdammtgu 
en Ban untersütz, ig! er seine ce- 
samte Hitiblinhek vor. Schwerpunkt: 
mäblg setz er naürich auf die Songs. 
seines aktuellen Altums. Wer in die. 
{loog-etzige Rooknelt des Australers 
ineinschnuppern will, nurzu. mg 


BMG 791 133 
a. 110 Minuten / 19 Songs 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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Gloria Estefan: 
Coming_out of the 
Dark 


War schon immer wissen wolle, wie 
sich Gloria physisch und psychisch auf 
ihre "Coming cul of In Derk"Tournee 
vorbareie hat, Songs kamponierl und 
Videoclips dreht, der wire mil diesem 
Vie bestens bedian. Die ik libt 
dezent im Hintergrund, dafür wird der 
Fan mit. tonnenwelse Informationen 
über seine Lieblingssängerin verwöhnt. 
Der Hitsong:Konsument kommt Neroai 
Zwar elras kur, doch als Fangeschenk 





Starship:. 
Greatest Hits 

Wer auch immer dieses Video zusam- 
mengestellt hal, da! Sland gewallig auf 
dem Schlauch. Bei einer "Greatest 
Hilg"-Compition lächerliche sechs 
Lieder aufzubieien und dabei nach Hits: 
wis "Nolhing's gonna stop us now” zu 
vergessen, ist wahrlich ein Meister: 
‚ück, Die Krönung: Im unglaublich un- 
aufwendigen Vorspann zur Herz- und 
‚Schmerz Ballade "Sara” wird oer Song- 
tilel talsächlich falsch geschrieben. Die- 
se Häufung von Inkompetenz und öden 
Vigeoelips hat Starship nicht verdient. 


























‚Arme Mill CIA und FRI sid hinter 
ihr her, Senalsausschüsse und Interpol 
Heften sin an de Fersen des internal 
len Verbrechens und jelzi sol man 
‚sich auch noch totlachen über die har- 
Ten Burschen. 

"Mob Boss" tler ehar zum Wei 
sıen. Hal man die Sminälige Kincholer 
hei überstanden, möchte man dam Ra 
disseur am ebslen en Angehol ma 
Chen, das er nicht ahnen lern: Er 
solle milsamt Crew und Hauolcarstel 
lern nach Sizlen auscandern und Piz 
225 verkaufen, Es ist schon eine reile 
Leistung, in einem eizigen Film so vie 
1&. Pfattheiten, Dumplelaloge und Ki 
schees zu verbraen 

Die ruolmentsre Story sieht sich un 
gelähr so: Pel-Senior wird Opfer eines 
Änschlags der Konkurrenz und st fürs 
erste ausgeschaltet. Pate.unior ein 
Vschlanpen auf allen Gebisten, muß 
die Geschäle des Clans übemehmen 
Ineinam Schrellkurs ind Ihm ale bei 
gebracht, was ein echter Mallos: kön 
nen muß, Dochalle Karat: und Scheg- 
übungen nutzen nichts, der unge Don 
bleibt eine Obernull. Nür eines kenn ar 
nichtig gut: Die zahlreichen großbusigen 
und Heinhimigen Schönheiten beglük 
ken, die aurcns Bild hüpien. Eine oleser 
Hormonbormben, die Ex-Fraundn vom 
Senior (rd von der sfenopergestahl 
ten Morgan Farchidverkörper), bring: 
ihn schleßich auf den rechten Wog u 
(ück: Haupkcarseller Ecie Deezen, in 
‚Jerry Lewis für Ama, nacht über sich 
hinzus ung wird, genz der Papa, en 
echter Malosi 

Verglichen mil. Mob Boss sprüht 
selbst ein DidHalervorden Film vor 
Milz und Geig.. De verbalen Untarlebs- 
allacken werden nurnoch von inkompe- 
iertan Action-Szenchen  überiofien. 
Ganz schnell abschalten und verges- 
am, u 

















gie: Fred OLen Ray 
‚Produzent: David Tripet 
Drehbuch. T.l. Lankford 
Darsteller; Eddie Deezen, 
Morgan Fairchild, William 














ISBN: Sara mächtige Ba Fig, mo mg ‚Hieky, Don Steve 
tar: Barbara Vine il: 93 Minuten 
Verlag: Diogenes delebe SMV 49088 2 BMG 791 131 FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Prais: 1,80 Mark ca. 60 Minuten / — ca, 30 Minuten / 6 Songs Video-Anbieter: VPS Video 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
hervorragend für Fans mangelhaft mangelhaft 
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En 
Killozapp 


SU-Siteer 


Zwei starke Games ff 
für Deinen C64! : 


Ab 16.08. NEU 


im Zeitschriftenhandel 


ERST 


LIE TI 


‚ & Pi 
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Killözapp 








DEM SCHNUPPERANGEBOT HART AUF DER SPUR ... 


Und jetzt gibt ’s die Gelegenheit, Golden Disk 64 zu testen - zum Schnupperpreis 
von nur DM 15,-! Einfach Coupon ausfüllen und einsenden an: 


CP-Verlag » Leserservice « Postfach + 8500 Nürnberg 1 








Action, 10 TOP - Spiele 


zum einmaligen 





Einführungspreist 


Amige Atari M&008 
Ne) to) "ou 


Seorel of Monkay Island 7490 74,90 89.90 
Sim Earıh = 

Cnaos_strikes back 02.30 

Buck, Regers 88,90 

Silent Sorriee II . 

Eye of Ihe beholdor 

Fooı ot Radlance 

Gadaver 

Soda 

Bise 





isn amt Aug ac umaren Prarn: 
BER SEITLERS ESF RSHETE 


Amiga Atarı Msnos 





Railroad Tycoon 
Uime V 

Ulima vi 
Jeifighter 2 
Bane of !ho cosmic targe 7° 
Chuck Rock 

‚Horo Quest 


24,50 





73,00 


Logical 50,0 
Sonort - 
Alomino 7,30 
Are. 

Süper cars 2 S 


Actionsoft spieesetivarerersand 
ck Langer hl 
Bestelungen schuich an; Epuythlerwen 39,D-3908 Köln 7 
Oder tlelnsch : E20) 701252 (Anrufbeantworter 24h) 
Ser per Toter 3 am @2an 7a225 
Lieferung orfigt per Nachnahrae zrgl Versandkosten ab Leger Köln. 








Bei >» Systene Computersuftware« 
haben SIE die 


Spiele + 
Anwendungen 
jeglicher Art! 

















Zum Beisgi Amiga Atari PC 064 
SeorerorMankeyistand 80-96, 10 - 

F-15 II Strike Eagle 10 10 10- - 
Airline Transp. Pilot - 0 1- 

Command H.Q. - 21 
Lemmings m 1 1 = 
Railroad Tycoon 105- 10 = 
CompeiiionProStar 36, Competition Pro Star (PC) 

Amiga Speicher- ‚Amiga Speicherenveilerung 
erweitsrung mitUhr 138,- +3 Spiels 189, 


Ab 0; DM Ballet vercankogenel. Ansonsten 7 DM Kasseaıra und 5 ON Yorcase 
(Prise unarAngebeces Sites anıcen. San By. Lnkak nurau' Arne 


' Inlormieren, Testen, Kaufen in unserem 
© Ladengeschäft Autorstraße 23. 








»Four 5% Systems Compa Lersoftware« 


Autorstraße 23 Telefon: 0531/7797291 
3300 Braunschweig Fax: 0531/7798271 











Im Jahr 1864 wurde das Medum Co- 
mie von dem Franzosen Jean Claude 
Forest nau erfunden. Die Geschichten 
um seine Heldin "Barbarela* sollen 
den europäischen Comic-Roman nach- 
haliger beeinfussen 2ls ale anderen 
gezeichnelen Figuren zuvor. Var 95 in 
der Sprechblasenleralur Bislang 
‚keusch und züchlig zugegangen, sc rei: 
si Barbareladuchs Al, mil denanato 
mischen Queliläten einer Brite Bar 
dol ausgesae; schere sich nicht um 
die Gepflogenheiten der Bürgermoral 
und schlief mit jedem, aul den sie Lust 
hatte Meist wolle sie auf ciesem Weg 
ihre Denköerkeit zeigen, denn ständig 
wurde sie von gulgebauten Außerich 
schen aus cetährichen Stuallonen ge 
relel. Was aber nicht bedeuten solle, 
daß Barbareli richt in dor Lage war, 
sich sebstzu hefen. Eienllich war sie 
‚die erste emanzipierte Heldin des Mecii 
ums Com 

Das re! die anzösischen Zansurbe. 
hörden auf den Plan: Einen Angril auf 
Arsland und Site sahen die Moral 
wächler In dem angeblich unansiändi 
gen Buch. Erst in Gerichtsurtel mach 
1e das Buch der Öffentlichkeit wieder zu 
gänglich. Damals wurde erstmals aul 
aizeler Ebene der Unterschied zu 
schen Comics für Kinder und Comirs 
für Eraachsene festgeschrieben 

‚Auf den Skandal tolle die Verfilmung 
(es Stofls durch dan Regisseur Roger 
Vadim mil einer hnreißenden Jane Fon- 
da in der Tilelrole. Diese aan naule 
noch. viizige Science-icion Sreiien 
begründete schliich Barbarellas Kul- 
sat, 

InDeutschland erscheinen 1866 zus 
‚er Insgesamt vier Barnareli-Bände. 
Seitdem war der Klassiker vergrifen 
und nur zu teuren Sammlerpreisen zu 
bekommen. Der Carisen erlag egl ale 
Barberella Geschionien in einer ver- 
bändigen Ausgabe neu auf (erfreuli 
chemeise als Hardcover Ausgabe). 
Zwar hat die Geschichle heule nicht 
mehr den Skangalwert we vor 25 Jan- 
ren, aber sD eine Heldin seta einfach 
keinen Staub an. Ent Hegmannıl 








Den Die Reise 
nach Nirgendwo 


Ein schüchtemmer, schmalbrüsliger 
Student Ihrtein Experiment seinesver 
schallenen Onkels aus. Dabei wird er 
von einem Sog in oine andere Dimen. 
sion geschleudert, in der er ls "Den" 
ernacht. Und das in einam Körper, dor 
Schwarzenegger vor Neil eıblasse 
Be (ind, unglaublichen anatomischen 
Eigenschaften). Das will unser Heid 
auch oieich ausoroberen: Er fl ei 
nem verführrischen klädchen, das el 
nem Drachen folgt, der wiederum von 
einem Schsenmann vergl vird. 

Im Zwekamplum die Gunst der unbe: 
kannten Schönen unierlagt Den. Des 
reitet ihm cas Leben, denn cie Dame 
‚und der Drache sind qute Freunde; bei- 
de leben junge Männer nur als Haupt 
gericht Au diese Weise machtsich Den 
mit den Gepllogenhellen seiner neuen 
Umgebung veriraut, stürzt sich in un 
dlaubliche Abenteuer, in denen es vor 
Monstem, Schläger, schönen Königin 
nen, vefüherischen Gespieinnen und 
böser Magie nur so wimmel, Da en 
Mann allin gegen so viele Gegner 
nichts auszurichten vermag, beit das 
Ende ofen, Fortsetzung tl... 

Richard Corben begann vor eiva 20 
Jahren, für verschiedene US-Under- 
grourcl-Zeischüten Comics zu zeich- 
nen. 1975 eıeichtoermi.gon ersten Ka- 
pieln des Fantasy-hlärchens Den in 
dem Icaendären Magazin "Weal Hur- 
art” den graßen Durchbruch. Seine 
realistischen Zeichnungen, die an Ar 
brushiTechrik erinnern, machten ihn 
wefteit berühmt. Die bizarren Welten, 
die ei sch, könnan auch heula nach 
begeistern Starzeichner Mebiusmein 
fo Binmal: "Corbens Arbellen sind für 
mich eine Offenbarung‘ In der Reihe 
"dia farastischen Weiten das Richard 
Corben” werden jezt die besten Arbei 
fen verötetliht. So folgon m nächster 
Zeidre Frisezungen von Den unddie 
preisgekrönte: in der allen Form indi 
Zerte) "Mutantenwal® — ein aockaypli 
sches Bild unserer Zuhurf vol sohredk. 
lienschöner Bilder. Eric Hegmannl 














Toxter/Zeichner: Jean Claude 
Forest 
Verlag: Carlsen ComicArt 
Preis: 26,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 








TexterfZeichner: Richard 
Corben 

| | Verfag: Carlsen Comicärt 

| Prais: 26,80 Mark 

|| POWER-WERTUNG: 

hervorragend 
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Skweak the Mouse 


Fs fängt mit dem alten Katz 
Maus Spiel an. Dabei wird der Kae 
de Luft gejagt, durch den Fleis 


Das purpurrote 
Licht 

F Vor "Storm" zeichnete Don Läwren: 

| das Epos von Tigan, einem Reich zuf 


und | 
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gedreh! schossen und üaah- | ae 
En Der Be jem Pianeten eickron. Nun st, der 
n. Der Maus ol es nur uneehfch | neue Band "Das purpuile Licht er 
A aus It Doen Some; | Sehnen. Und wie immer versuchen 
| he = h: | böse Untermenschen die Harischerras- 





Ungsneftalkszuthds Deminener N 

An "Rückkehr dar lebenden Toien" kr. | | zur 
ersorbene Nager zurück und rich“ | 

Art au aner edlichen Kazenpariy ein 

Massaker an. Ein 





n. Oplisch ist Tigen ein 
rk. Die unverslecklen faschi- 
Stoiden Tendenzen sind heute nach oe 
nauso bedenklich wie vor 15 Jahren. 

Eric Hegmannel 


TexteriZeichner: M. Butter- 
worth / Don Lawrence 




















Eric Hagmannal 


Texler/Zeichner: Mettiolo 
Verlag: Edition Kunst der 








Comics || Yerlag: Hethke Comic 
Preis: 19,0 Mark Preis: 16,80 Mark 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
hervorragend |__ durchschnittlich | 








Der Friedhof der 
Kathedralen 


Der welßhzarige Magier Rork wid 
aus seiner Verbannung einer ramden 


Lisa ist eine Tochter aus gutem Hau- 
se. Doch stall Rüschenkleid und Pup 
en bevorzugt das rolbäckige Frücht 






Sn Bann a ne askadee 
int eriern. 3 Ihre keine Freundin. | S®, Geschick I den Pyrerken 










auf einen Keinen Trup 
| gen, die den sagenumnob 
hol der Katheoralen such 
(hen vrurden vor langen ‚ahren von ei 
nam forse n Volk erbaul. As 
die Expedition den Friedhof findel, el 
deck sie weitaus mehr al nur fans 
elen Hegmanndal 


die Tochter es fiesen Großgrundbesit 
erst. Als das dann erwartungsgemäß 
auffig, bekommt Lisa Arge: Eins in 
"hie, die Sich inhalllich an 
gralisch aber an E 
ichtet. Leider tür beide Zi 
nicht wirklich geeignel 

Eric Hegmannial 


Textor/eichner: N Sovorin 
Verlag: Ehapa Comic Collection 
Preis: 15.80 Mark 
POWER-WERTUNG 
durchschnittlich | 

















Preis: 1680 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 
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DEINEN cAA 


Hochwertige Games, 

exklusive Demos, 

Spieletests, 
"Tips und Tricks, 
Crackernews, 
Wettbewerbe und vieles mehr - 
jeden None Neu ‚Suf Diskettel 










fortsetzung folgt 


Markant: Im zweil 
Teil von Terminal 
fliegen die 
Fetzen wie ni 
zuvor. 





aumschiff Enterprise liegt wieder: Pünktlich zum 25jährigen Ju- 


er | | £ ? | Konstant: Seit 25 Jahren erfreut sich die Enterprise-Crew ungebrochener Beliebtheit. 


bilaum d 





weltweit erfolgreichsten Science-fiction-Serie ehren 


FE ET EEE wir die $ -Saga mit einem ausführlichen Report. Außerdem 
erscheint am berichten wir über das Computerspiel zum teuersten Kinofilm aller. 
——— —— Zeiten; Terminator 2 mit Arnold "Ich krieg sie alle" Schwarzeneg- N 
jer wird von Ocean in Szene gesetzt. Im Tesiteil tummeln sich u.a. EN 
11. Oktober 1991 a neues SSI-Rollenspiel, Su = ihou und (endlich) e \ 
Wing Commander 2. Schließlich präsentieren wir exklusiv das al- 5 
lerneueste Spiel der Biimap Brothers: The Chaos Engine, < 


@ 
N 
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Vorsicht: Klötzchen von oben! 
Räum sie aus dem Weg oder sie 
donnern Dir auf den Kopf! 

Quarth ist ein absolut vertracktes 
Puzzlespiel für alle Hirnis: 


"Wer gerne tüftelt und He HEMEEEEEEEEEEEN nich: 
mehr sehen kann, der sollte sich an das faszinierende 
Quarth halten. 

Besonders gelungen: der witzige 2-Spieler-Modus” 
Mehr über diesen Test in Video Games 3/91 














Von KONAMI gibt's außerdem: die Original 
Teenage Mutant Hero Turtles, Motocross Maniacs, 
Bad'n Rad Skate or Die, Nemesis und Castlevania. 
Alle Spiele in Original Qualität und 

mit deutscher Spielanleitung. Ist doch logo. 
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osıamar osieinar 





A ERASH-LANDING, GLOBE-SPANNING ADVENTURE. 








Von der Autoren Nr EXZELLENTE 


von Red Baron DIALOGE ... 
and. Sellar 7 





ATEMBERAUBENDE 
GRAFIKEN ... 











Der kleinste Dialog mit Personen 
im Spiel wirdregistriert undkann für 
Sie im Fortgang des Spielesäußerst 
wichtig werden. 

Die Heartof China-Charaktere haben 

ein außergewöhnliches Erinnerungs- 
vermögen undvergessennichts. 


ABENTEUER, INTRIGEN, 
LIEBESGESCHICHTEN 





























‚HeartofChina’sHintergrund- 
grafiken sind einfach über- 
wältigend in ihrerreali- 
stischen Darstellung 
derzwanzigerJahre. 
Siesind Teilderer, 
die an historischen 
Orten des revolu- 
tionären Chinadie 
Handlung bestim- 
men. Die verschie- 
denenCharaktere 
wurden von echten 
Schauspielernkopiert \ 
undanschließendfür 
das Programm digitali- 
siert. Das Resultat sind 
überwältigendrealitäts- 
getreue Grafikenim Spiel. 


Sie werden in die Welt von Lucky 
Jake Masters, Zhao Chiund Kate 
Lomax katapultiert underleben mit 
ihnen Abenteuer, dieden Erdball 
umspannen, von Hongkongbisnach 
Paris. 


Hear of Chinaistveriigba für MS-DOS-Compuner 
mi 640K, Unrstüzi VOR, EGA, Tancy 16-Faren 
Monochiome, MOGA und GGA Grafikadapter und 
Roland NT-92, Rolana LAPFO-t, Adk und 
SoundBiacier Musikkarion. 
Verügan m 16-Far- und 256-Farovorsoren. 


